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Street Racer, le jeu de course et de baston 
4 joueurs, enfin sur Mega Drive ! 


Ubi Soft 
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Un mois très 
street 
Fighting 


Avril sera, semble-t-il, le mois de Street Fighter. 
Capcom revient en force ! Non seulement le film 
Sera sur tous vos écrans, mais une nouvelle version 
d'arcade, baptisée Street Fighter Zéro, ne devrait 
plus tarder à débarquer chez nous. On croyait en 
avoir fini avec Ryu, Ken et les autres, il n'en est rien! 
Après X Men et en attendant Night Warriors, Capcom 
se déchane. Les amateurs de baston que vous êtes 
tous apprécieront aussi les annonces de SNK. Un 
Fatal Fury 3 et un King of Fighters'95 ne devraient 
eux aussi pas tarder à pointer le bout de leur nez. 
Ce mois-ci, la tendance est résolument très “baston”. 
Ne manque que “Mortal Kombat”, le film, dont nous 
parlerons très prochainement puisque la sortie de 
ce long métrage est prévue pour le mois de juillet. 
Et puis, comme on tape tout azimut dans la baston, 
nous n'avons pas oublié Dragon Ball Z avec un poster 
gratuit. Étonné, n'est-ce pas ! Joypad vous offre 
même mieux : deux posters ! D'un côté Dragon Ball, 
mais de l’autre Donkey Kong Country, la meilleure 
vente software 1994. Chez Nintendo, les emplace- 
ments sur les murs sont d'ores et déjà réservés 
pour l’accueillir. Faites-en autant chez vous. 
En attendant, Joypad vous convie ce mois-ci a tester 
vos connaissances dans le domaine du jeu vidéo, à 
découvrir toute l’histoire de Namco, The société 
japonaise par excellence, ou bien encore à faire un 
tour dans le monde des vedettes avec pas moins 
de trente célébrités de tous bords. En un mot comme 
en cent, mais plutôt en un, c'est un édito et non 
pas un bouquin, vous ne manquerez ni d'info, ni de 
variété. Je vous laisse, il faut que je retourne à ce 
satané Chrono Trigger. Pensez donc, faire trois 
tours autour de ce singe blanc pour ensuite lui 
demander un sort ? Bizarre... Mais il faut que j'essaie 
quand même. 

T.S.R. 


Lors de notre dernier numéro, 
nous avens oublié de remercier 
comme il se devait de l’être 
M. Christian Finck. En effet, sans 
lui, vous n’auriez pas pu voir le 
jeu X Men Children of the Atom. 
Si d’ailleurs, ce titre vous inté- 
resse, précipitez-vous, pour les 
parisiens, au 9, boulevard Sébas- 
topol dans le 1er arrondissement 
pour découvrir les dernières nou- 
veautés d'arcade. Un détail 
encore, cette salle n’est pas inter- 
dite aux mineurs comme dans la 
plupart des cas. Vient qui veut. 


J O YŸ P A D à I 


| 6 Ce mois-ci, l'ami Greg, après avoir dépouillé 
_A scrupuleusement toutes vos lettres, y répond avec ordre 
et méthode. Son thème : Femmes, je vous aime ! 


Ce mois-ci, Michel Bams (Sega), Philippe Ulrich (Cryo), le 
Nouvel Obs toujours aussi amusant ainsi qu'un brin de 
culture et un zest de Fluide Glacial. Vous en revoulez ? Suite 
le mois prochain. 


À 30 célébrités françaises vous parlent des jeux vidéo : 
“4 Tabatah Cash, David Ginola, Lorenzo, Thierry Lhermite, 

”_ Christophe Lambert, Jérôme Bonaldi.. Allez donc jeter un 
oeil. 


To be or not to be un pro des jeux vidéo ? La réponse en 
|_ cochant les petites cases et en faisant vos totaux. 


En ces temps de campagne présidentielle, quoi de plus 
actuel que l'Europe. Attention, il s'agit ici de l'Europe des 
jeux vidéo ! Le CD Rom Jaguar est à l'honneur. 


Qui se cache derrière le géant Namco ? Quels sont ces 
hommes, pionniers du monde des jeu vidéo et nouveaux 
producteurs de cinéma ? 


Prononcez “zappinge”. Les dernières minutes, ou les jeux 
| qui ne “mangent pas de pain”. Kesako ? Pour comprendre, le 
plus simple est encore d'aller y faire un tour. 


La saga des Fatal Fury comme vous ne l'avez encore jamais 
vue ! Tout, du début en attendant la fin avec Fatal Fury 3. On 
vous donne même des fatalités ! 


Impossible ne pas vous parler ciné ce mois-ci. Le 12 avril 
(c'est-à-dire très bientôt) sort Street Fighter : le film. 


Des K7 vidéo, des CD, Joypad vous invite à voir les choses 
| sympas de ce monde. Un moyen de ce changer les idées 
avant d'aborder le Cahier Import, le cahier des pros du jeu 
vidéo ! 
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ADDAMS FAMILY VALUES (SN 142 

= l AFTER BURNER (32 78 
Stéphane vous file de sacrés coups de pouce. Vous voulez ALIEN SOLDIER (MD 82 
» h f h hi fl ? ÿ n ï. ALIEN SOLDIER (MD) ____ 82 
d’autres infos sur Toh Shin Den PlayStation ? C'est ici FARENHEIT (MCD L6 
FATAL FURY III (ARC LO 

Trazom vous dévoile tout sur la Légende de Thor, ce grand FATAL FURY SPECIAL (MCD) 76 
jeu d'aventure de Sega. FIREMEN (SN) 86 
GALAXY FIGHT (NG) 6 


\ Des cadeaux, des billets, des surprises et un règlement HAGANE (SN 
* d'enfer. Voilà, y'a tout. 


Comment vous expliquer de quoi il s’agit. Une petit 

| annonce c'est... a dire ?2Et biens allez Qoir vous- PESENDIORTEOR (MOV 2 ee 16 
même ! NBA JAM (GG) 80 
NINJA WARRIOR (SN) 74 
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Bloqué dans Chrono Trigger ? Voici un 
petit coup de pouce donné par 

Annie Guillemin qui sauve ainsi des 
dizaines et des dizaines de joueurs. 
Une fois arrivé à l’endroit des trois 
“points de lumière”, descendez les quelques marches qui 
vous séparent de la salle au réverbère (voir la photo 
dans le test du jeu). Parlez au petit vieux. Allez ensuite 
dans la salle au ‘’singe”’ blanc - ou bleu selon votre 
niveau -. Parlez-lui, et faites ensuite 3 fois le tour de la 
salle dans le sens des aiguilles d’une montre et en tou- 
chant les grilles. Reparlez au singe, celui-ci vous donne 
des magies ! Vous pouvez maintenant regagner les trois 
faisceaux lumineux et appuyer sur A pour quitter les 
lieux. Merci Annie. 


Le COURTIET 


“Si les 
femmes 
achètent la 
Jaguar 
d’Atari, 

c’est qu’elles 
pensent avoir 
de la fourrure 
pour le prix 
d’une 
console.” 


Ecoutez, je sais ce que vous allez 
penser, à savoir “mais bon sang, pour- 
quoi un courrier “Femmes, je vous 
aime !” ? Greg serait-il un gigantesque 
gentleman ? Serait-il resté trauma- 
tisé suite à la Journée de la femme ? 
Ne serait-il tout simplement pas un 
peu de la jaquette ? 

Eh bien non, lecteur(trice), ce n’est 
pas pour cela que je vous fais un tel 
courrier. Non, si je fais un courrier 
“femmes, je vous aime !”, c'est tout 
simplement parce que je voulais faire 
un “toutes les mêmes”, mais cela ne 
serait jamais passé. Et là encore, je 
sais ce que vous allez penser : “mais 
bon sang, pourquoi un courrier “toutes 
les mêmes ?”. Eh bien, tout simple- 
ment parce que je me suis fait lar- 
guer à la fin du mois de février, et 
que je ne m'en remets pas... Et pour 
Stef, c’est le même problème ! Enfin 
bon, voilà, ce mois-ci encore, des 
p'tits lecteurs nous écrivent des trucs 
intéressants qui apparaissent ici. 
Des idées ? Des critiques ? Des sug- 
gestions ? Des réactions ? Vite ! 
Joypad, Courrier des lecteurs, 
10, rue Thierry Le Luron, 92592 Leval- 
lois-Perret Cedex. 


“Envisageons 
qu’'Adam ait 
eu sa Nec 

ou sa Super 
Nintendo : 

il n'aurait 
jamais croqué 
la pomme de 
cette bécasse 
d’Eve.” 


Salut, Greg ! N’auriez-vous pas ten- 
dance à juger les jeux vidéo plus dure- 
ment qu’ils ne le méritent ? Par 


exemple, Soleil était jugé moyen en 
difficulté, quelle ne fut pas ma sur- 
prise de le finir en quelques jours. 
C'est vrai, mais ceci dit, la difficulté 
d’un jeu est un critère assez difficile 
à cerner car tout dépend finalement 
du joueur. Je pense que Trazom a fini 
le jeu aussi vite que toi, mais qu’il a 
pensé que d’autres joueurs moins 
expérimentés auraient plus de mal à 
le finir. Je vais lui demander(...) ah 
oui, parce qu’il a reçu une version 
avec une pile qui sauvegardait pas, 
avec pleins de bugs (vive Sega !) et 
que donc il avait plein de difficultés 
pour avancer dans un décor violet- 
marron. Phantasy Star IV va-t-il bien- 
tôt arriver ? Sega semble s’intéres- 
ser au marché du RPG, donc on peut 
bientôt espérer que ce jeu, excellent, 
fantastique et complètement indis- 
pensable (contents, les connectés du 
3615 Joypad ?) sera là d'ici un bon 
trimestre. Sera-t-il en français ? Sera- 
t-il plus dur ou moins dur que Soleil ? 
Et bien, il n’est pas très très long pour 
un jeu de rôles, mais je pense qu'il y 
a de grandes chances pour que sa 
traduction en français soit faite d'ici 
sa sortie et qu'il sera meilleur que 
Soleil au niveau de la durée de vie. 
Y at-il beaucoup de jeux de rôles/aven- 
ture prévus sur PlayStation ? Euh, 
pour l'instant, deux sont planifiés et 
montrables à la presse. Le premier 
est Ark The Lad en preview le mois 
dernier, et l’autre est Gensu Suik6- 
den de Konami, qui devrait sortir 
vers le mois de juillet. J'ai pas mis 
PS X ! Merci, ça fait vraiment plaisir ! 

Florent 


“Drive 
signifiant 
“conduite” 

en anglais, 

je me 
demande 
comment les 
femmes n’ont 


Li] = 


d’accidents 
avec la 16 
bits de Sega 
(Megadrive). 


Suite à l’achat de votre dernier 
numéro, je croyais avoir en ma pos- 
session le magazine ultime des 
consoles, mais je suis tombé de haut 
(bien sûr !). Pourquoi ? Oui, pour- 
quoi ? C’est simple, de nouvelles 


rubriques sont apparues, mais force 
est de constater qu'elles n’ont aucun 
lien avec les jeux vidéo : loisirs, Fan- 
tastica en l'occurrence. Aussi, je pen- 
sais que Joypad n'était que pour “infor- 
mer”, or publier la soluce complète 
de Soleil (..) était du ressort d’Astuces 
Mania. Exact, mais ‘nouveau Joypad” 
signifie “nouvelles rubriques”, et les 
nouvelles rubriques sont donc là pour 
justifier le titre et vice-versa. C'est 
pas clair ? C'est normal, je n’arrive 
pas à mettre mes idées au clair ces 
temps-ci. La rubrique sur Fantastica, 
c'était surtout pour saluer l’événe- 
ment, et aussi parce qu'avec l’évolu- 
tion des jeux vidéo, avec les systèmes 
de décompression vidéo et autres qui 
apparaissent sur Saturn et PlayStation, 
les jeux vidéo et les films (fantastiques) 
vont être de plus en plus souvent liés. 
C’est dans cette optique que nous 
avons décidé de commencer à habi- 
tuer le lectorat à lire dans ce sens. 
Pour ce qui est de la soluce, nous 
avions envie de le faire, histoire de 
changer un petit peu. Et puis cela allège 
notre brave compère Manu d’Astuces 
Mania. La rubrique “Debriefing” sur 
les Tetris m'a semblé inutile et 
ennuyeuse (...). Car tu n’aimes pas les 
jeux à la Tetris, mais c’est une affaire 
de goût. Chaque mois, nous essaie- 
rons de faire des “debriefing” sur toutes 
les versions existantes de jeux d’un 
type différent. Ce mois-ci, ce sont tous 
les “Fatal Fury” par exemple. Quant 
à la “revue de presse”, il faut savoir 
qu’il y aura toujours des mauvaises 
langues, ignorantes qui plus est, pour 
dire des conneries sur les jeux vidéo, 
qui, pour ma part, ne doivent pas faire 
l’objet d’une rubrique dans un maga- 
zine tel que Joypad. C’est ainsi depuis 
deux ou trois mois, à croire que les 
médias n’apprécient guère la chose. 
Mais la “revue de presse”, ce n’est 
pas “regardez, on dit du mal de nous, 
on est les meilleurs et ces gens-là 
sont des c... qui n’ont rien compris”, 
c'est “regardez, on parle de nous. 
Voyons à quoi l’on ressemble sous 
un autre angle de vue”. Pas de ma 
faute si beaucoup d'articles nous consi- 
dèrent comme des sous-humains. 
Ceci dit, on peut rire un peu, non ? 
Judge Dredd, c'est très bien, mais les 
textes son énervants à lire (où est 
TSR ?). Don't worry, la rubrique va 
changer de ton dès le mois prochain. 
Encore plus destroy ! Si tous ces 
défauts (de jeunesse, j'espère) n’exis- 
taient pas, nul doute que les 32 F 
seraient justifiés. (...) Dans la suite de 
ta lettre, fort intéressante, tu nous 
dis que nous perdons de la place, 
pour ne pas assez parler de la console 
Néo-CD. S'il n’y a pas de jeux, on ne 
peut pas les inventer pour les tester 
ensuite, et c’est ainsi pour toutes les 
machines (sauf pour la Nec, mais je 


vous expliquerai plus tard...). Pas de # 
jeux, pas de tests. 


Eddy Leclerc | 


“Une femme 
ou une 
console, c’est 
pareil. Pour 
les frissons, 
dénudez deux 
ou trois fils 
électriques. 
Le reste est 
une question 
d’imagina- 
tion.” 


__— 


Salut, Greg ! (...) 
Ça te concerne, Greg. Ah, ben j'aime 
mieux ça ! J'aime bien ta rubrique 
“courrier”, et surtout cette manière 
“de lettres qui se suivent et qui for- 
ment des phrases”. C'est gentil. Très 
gentil. Je revis, enfin presque. Bref, 
c'est vrai qu’il ne faut plus dire ! 
“PS-X”’ mais PlayStation. Mais je vous 4 
invite aussi à ne plus dire SegaSaturn 
mais Saturn (de Sega), car il ne faut 
pas oublier la V-Saturn (de J.V.C.) et ! 
bientôt celle d'Hitachi. (...) Une leçon 
de journalisme ! Hum, comment dit 
le “Canard Enchaîné” déjà ? Ah oui : 
“Pan sur le bec |”. 

Massi, the blackman 


“La Jaguar 

a de grandes 
capacités, 
mais les pro- 
grammeurs 
ne savent pas 
l’exploiter. 
Les femmes 
n’ont aucune 
capacité, 

mais elles 
nous exploi- 
tent. Où est 
le bug ?” 

Cher Greg masqué (j'adore ton 
masque, même s’il fait un peu peur...) 


Joypad nouvelle formule est beau- 
coup plus cool, Ok, ok ! Mais aussi 


œil 


beaucoup plus cher : 2 F par mois, 22 F 


|_par an, | 738 F pour une vie moyenne 


de 79 ans. (...) Ah, oui, bah forcément, 
tu vas nous faire fuir le lecteur avec tes 
c...ries. Ceci dit, cela vous fera peut-être 
prendre des abonnements de 60 ans, 
ce serait pas mal. L’escroquerie du siècle, 
car qui nous.dit que dans 60 ans, les 
journaux existeront encore ? 

Broly, dit Tara. 


Cher Trazom, cher Olivier, cher T.SRK,, 
cher Greg, chère Yuriko, cher Stef ! 
À quand Spiderman and the X-Men 2 ? 
Eh bien, au vu de ton écriture, tu dois 
être bien jeune, mon bonhomme. Alors 
euh... hum je suis plutôt bien embêté. 
Parce que ton jeu, je ne sais pas sur 
quelle console tü me demandes s’il va 
sortir un jour. Ceci dit, avec un dossier 
X-Men le mois dernier, tu devrais trou- 
ver chaussure à ton pied, ou réponse à 
ta question. (..) Est-ce que Greg s’est 
remis du combat avec Yuriko ? Mon 
jeune ami, si j'ai un très bon conseil à 
te donner, c’est de ne jamais faire 
confiance aux femmes ! Les consoles, y 
a que cela de vrai ! Bouh, je suis mal- 
heureux... Ceci dit, oui ! Du combat, je 
m'en suis remis. À quand Sonic 5 ? Sonic 
5, il va d’abord falloir attendre Chaotix 
sur la 32X avant que Sega ait en projet 
de mettre un Sonic 5 en chantier. 
Robert et Jacqueline 
PS. : Jacqueline, c'est ma gran’mère. 


Droit de réponse (à prendre avec humour 
et au 2e degré) 
D'après la réponse de Greg à mon cour- 


+, À 


rier, publié dans votre dernier numéro, 
quelle ne fut pas ma stupeur d'apprendre 
que le monde ne tournait pas aussi rond 
que ma console Super Nintendo ! 
Remarquez, j'avais un doute ! La réalité 
virtuelle du journal de 20 h me posait 
un problème quant à la capacité de 
“méga-onnerie” nécessaire à faire tour- 
ner un tel programme. Fort de cette 
subite prise de conscience (merci, Greg) 
je me suis rejeté sur mon Joypad afin 
d’obtenir un complément d’information 
sur les révolutionnaires dans le métro, 
les chars sanguinolents, la question sur 
le front des Serbes qui font la manche, 
etc., dont l’importance m'avait échappé 
(honte sur moi), mais surtout pour voir 
s’il y avait des astuces pour sauter ces 
niveaux et arriver directement au géné- 
rique de fin, car je crois que ça arran- 
gerait tout le monde ! 
Seulement voilà, j'ai épluché en large et 
en travers, je n’ai pas trouvé de réponses 
dans votre journal à toutes ces impor- 
tantes questions. 
Alors c’est promis, Greg, je lâche les 
manettes et le mois prochain j'achète 
“Le Monde” ou “Libération”. 

Michael de Luca 
Hum....voyons, alors comment m'en 
sortir sans : 
1) Avoir l'air c... 
2) Paraître cruel et sans cœur 
3) Sembler être un mauvais imitateur 
de Maurice 
4) Admettre que nos lecteurs sont intel- 
ligents et doués d'humour, parce que 
c’est humiliant. Remarquez, je suis pas 
fier non plus... 
Si quelqu'un a un signe à me faire, qu’il 
le fasse vite. Au fait, j'espère que tu n'es 
pas sérieux pour “Le Monde”... Et puis, 
“Libération” a suffisamment de pro- 
blèmes actuellement pour répondre à 
des questions existentialistes qui auraient 
fait frémir Sartre en personne. 
PS. : Et dès que j'aurai trouvé la solu- 
tion pour stopper ce grand foutoir inter- 
national, je vous ferai signe. C'est bien 
gentil. Merci à toi, Ô type qui a compris 
la plaisanterie. 


Courrier rédigé par Greg : “Toutes les 
mêmes, je ne croirai plus jamais en 
l'amour ! Linos, tu veux passer un p'tit 
message à ton ex, Béatrice ?”. 
“Greg... si j't'attrapes, j'te tue et ensuite, 
j'te mets un coup de boule...” 


s ame |!” 


LE (PETIT) COIN DU GREG MASQUÉ 


- Premièrement, merci à T.Giglio et Patricia Martinez pour leurs cri- 
tiques. Qui tuent, certes, mais qui font réfléchir. 

- Secondement, un cafard extraordinaire m’emplit le cœur. Pas à cause 
de mon ex-bien aimée, mais à cause de ce courrier : j'ai 2 pages et 3 
kilos de lettres, c'est injuste. Tant de lettres reçues pour si peu de 
publiées. Harcelez le rédac’chef pour qu'il nous rajoute une ou deux 
pages, les gars ! 

- Troisièmement, le fanzine du mois : 

Alors c’est “Garou”, sympathique fanzine sur les jeux vidéo jeunes et 
moins jeunes, sur quelques œuvres japonaises, comics américains, et 
un excellent article “Génération marionnettes” que je vous recom- 
mande chaudement. Pour se le procurer, écrivez à Grégof. 7, rue de 
Gentilly, 92120 Montrouge. 


LE GRAND BETISIER DES JEUX VIDÉO 


Flashback, Super Nintendo. Editeur: Delphine Software 

Envoyées par Samuel Carvaglio 

Le héros parle tout seul : “Il faut qu'ils me croient... enfin, s'ils ne me 
croient pas la preuve visive de ma découverte peut être extraite.” 
Visiblement, il est des preuves que l’on ne peut pas montrer, par 
manque de visibilité dans le brouillard. 

“Une navette luisante lui passa dessus” 

Notre héros, le brave Conrad, aime à s’allonger sous les navettes qui 
émettent de la lumière un peu spéciale. Une phrase luisante de bêtise. 
“Oscillant violemment, la moto précipita vers le sol sans aucun contrôle” 
Comme dirait une prof de bio “le précipité indique toujours une réac- 
tion chimique.”. Ce qui signifie donc que la moto à fait une réaction 


à son conducteur, non ? 

“En titubant, il découvra une moto spatial” 

Et ben voilà, à force de fouiller dans sa bibliothèque, il découvrit que 
le verbe “découvrir” appartenait au second groupe de conjugaison. 


Wario Blast, Game boy. Editeur: Hudson Soft 
envoyée par Jean-François Morel 
Dans l'introduction de l’histoire 
bombers” 
D'après cette phrase, il semblerait que le grand méchant du jeu soit 
Mario, le défenseur des faibles et des opprimés. Tout le marketing de 
Nintendo est à revoir. 
Secret Of Mana, Super Nintendo. Editeur: Nintendo-Square Soft 
envoyée par Romain Briot 
Présentation des personnages : 
200 ans (...)”. 
Un léger oubli de la part de celui qui a écrit cette notice. On nous a 
pourtant montré assez souvent, au Journal de 20 h, la gamine qu'est 
Jeanne Calmant. 
Kasumi Ninja, Jaguar. Editeur: Atari 

“L'un de ses plus grands faits d’ armes est son utilisation originale et 
efficace de la poudre de canon”. 
Tout le monde le sait, le canon moulu est un excellent remède à tous 
faits d'armes. D'ailleurs, il n’y a que la vache qui va “au” taureau et la 
poudre “à” canon. 
Legend of Illusion, Game Gear. Editeur: Sega 
“C'est à vous de trouver une solution à notre.” 
Il faudrait déjà trouver à quoi il faut trouver une solution, ne pensez- 
vous pas ? Ou alors Sega aime-t-il laisser ses joueurs dans le flou ? 
Stargate, Megadrive. Editeur: Acclaim 
“Libérer Daniel et Sha’uri pour réussir la mission, O’Neil aura besoin 
de l'expertise de Jackson(...)” 
Sans commentaire, même dans la Porte des Étoiles, la grammaire 
existe, paraît-il. 
Présentation des personnages, Horus le méchant : “Il est tout à fait 
naturel que vous en ayez peur, mais l’affronter c’est tenter la provi- 
dence”. 
Plus français que cette phrase, c’est assez dur. Ra ne connaît pas Bes- 
cherelle. 


“Mario envahit le pays des Mad- 


“Lucie, une jeune femme âgée de 


PAR TSR 


ne fois encore, la Revue de Presse 

: | vous propose un petit aperçu de 
tout ce qui se dit “ailleurs” sur le 

jeu vidéo. On vous parle ce mois-ci de cul- 
ture, d'économie, de consommation, de 
qualité des jeux ; des jeux sur le point de 
mourir selon certains. Il y a de quoi vous 
faire réfléchir entre deux parties de Legende 
de Thor ou de NBA Jam T.E. Une fois 
encore, si vous aussi vous avez la chance 
de tomber sur un article intéressant quel 
qu’il soit, n’hésitez surtout pas à nous le 
faire parvenir. L'adresse, vous la connais- 


sez. Alors, bonne lecture ! 


Et que 


Signifie 
le mot 
Nintendo ? 


C'est une maxime : - “Laisse le ciel en 

décider”. 
‘Le Figaro Magazine”, le 17 
détembre 1994 Interview 
d'Hroshrimunichi réalisée par 
Olivier Michel 


Un peu de culture dans cet univers impi- 
toyable qu'est celui du jeu vidéo. Vous 
pourrez toujours le ressortir lors d’une 
soirée, ça fait toujours bien. 

- “Excellent, ce poulet”, dit Charles. 

- “Dommage qu'il y ait la peau”, ajouta 
Annette. 

- “Oui, mais comme dirait Nintendo, 
laisse le ciel en décider”, ajoutez-vous. 
- “Tu dis ?”. 

- “Quoi ?”. 


Les consoles ont-elles déjà 


brûlé toutes leurs cartouches ? 


Les consoles étaient des jouets, elles sont 
devenues des produits bruns. Elles grim- 
paient au firmament des panels, les voilà 
sur une mauvaise pente, Et dans l’élec- 
tronique, on s'inquiète : qui pourrait citer 
l'exemple d’un produit ayant réussi à se 
rétablir après avoir amorcé ce style de 
décroissance ? La console est donc su la 
sellette. Enjeu : sa place dans les rayons 
pour la saison 95. Au cœur du tableau : 
des chiffres. Vite, commandant, faites 
quelque chose, (...) 

Du côté du soft, le panorama est moins 
préoccupant. En gros, le marché en volume 
sera resté à peu près stable, encore que 
sur ce point, les avis sont divergents. Envi- 
ron 10 % de progression, dit-on chez Nin- 
tendo, alors que certains observateuts pro- 
fessionnels évoquent même un possible 
repli, très léger. Il faudra attendre l'heure 
où les statistiques incluant la pleine période 
des fêtes soient totalement disponibles et 


“Et créer une tentaculaire “World Com- 
pany”, comme Atari imaginée par Ridley 
Scott dans “Blade Runner” (que le temps 
passe vite)... 

Raisonnablement, je ne pense pas que 
ce soit d'actualité. 

Cela dit, pourquoi pas, après tout. 
Sega&Nintendo rejoindraient le pan- 
théon des marques bicéphales, aux côtés 
des Roux&Combaluzier, Smith&Wesson 
et autres Raynal&Rocquelaute. Et puis 
au moins, si Sonic se trouve confronté 
à un problème de plomberie, il saura 
qui appeler.” 


Je connais ça ! Rivoire&Carret, 
Tintin&Milou, Donjons&Dragons.. Y 
en a plein des comme ça. Pardon ? Ce 
n’est pas le sujet ? Alors, il doit s'agir 
d’un poisson d'avril. Et dire qu'on avait 
hésité à vous faire le coup, et paf ! on 
se fait griller par Sega et Michel Bams 


exploitables, pour faire un point réel. 
En revanche, le CA (Chiffre d'Affaires) sur 
le soft “accuse une baisse dramatique en 
94” souligne le responsable d'un panel. 
Ce qui permet d'imaginer un recul global 
hard et soft qui pourrait atteindre 20 % 
pour l’année écoulée. De quoi réfléchir 
pour la suite, Le nombre de jeux vendus 
- cartouches - devrait avoisiner 6 millions : 
quatre jeux pour une console, avec bien 
entendu un parc existant. (...) 

(...) pour beaucoup d’observateurs (...) le 
monde de la console (...) est à l'origine de 
cette décroissance en ayant “oublié” de 
proposer des nouveautés. “Le ralentisse- 
ment est essentiellement dû à l'absence 
cette saison de nouveautés”, confirme Eve- 
Lise Blanc-Deleuze de Nintendo, qui évoque 
déjà le nouveau modèle qui sera lancé à 
l'automne 95, la “Super 64”. Au moins sur 
ce plan, l'année qui vient devrait marquer 
un changement et être riche en anima- 


que je salue au passage. Mais l'idée est 
sympa. Des questions de ce type, on 
peut en trouver un certain nombre. 
Sega compte-t-il un jour fusionner avec 
PSA afin d'installer des consoles de jeu 
dans les 605 ? Une alliance avec Skip 
est-elle prévue afin d’équiper les barils 
de lessive de Game Gear ? Sega France 
compte-t-il faire sécession avec le Japon 
et ainsi déclarer son indépendance ? 
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tions. La nouveauté est au programme de 
presque toutes les firmes. Nintendo, Sega, 
Sony et quelques autres devraient en effet 
se mêler à une activité par ailleurs soute- 
nue par d’ambitieux projets sur le plan 
du soft. Les fabricants de consoles mani- 
festent aussi le souhait de poursuivre l'élar- 
gissement de la cible, et donc, en tout état 
de cause, de repousser les limites de la 
saturation. Voilà qui réconforte, 


Les jeux vidéo “sur la sellette”... Intéres- 
sant, pour une industrie qui est, aujourd’hui 
encore, en perpétuelle évolution. C'est un 
fait, les années 94-95 ne seront pas ce 
qu'ont pu être 1991-1992. Le marché des 
16 bits commence à se saturer, et le manque 
de variété des produits ainsi que les prix 
élevés de ceux-ci y sont pour beaucoup. 
De là à enterrer le jeu vidéo, il n’y a qu'un 
pas que franchit un peu rapidement M. 
AJ. Alors, sans pousser plus loin la polé- 
mique, libre à vous de réfléchir sur ce pas- 
sionnant sujet, Vous pourrez toujours en 
toucher un mot à votre prof d'économie. 
Ça devrait lui plaire. 


Ou en est le plan secret de Sega qui se 
destinait à éliminer toute trace de 
concurrence - osée celle-là ! - ? Je 
m'arrête là, vous aurez certainement 
compris l’idée. Quoi qu’il en soit, ce 
petit texte était amusant et il aurait été 
dommage que vous le manquiez, 
d'autant plus que Michel Bams nous 
prouve, une fois encore, sa parfaite 
maîtrise de l'ironie. 


Les jeux vidéo 


he sont pas au point. 


Pas les jeux eux-mêmes, bien sûr, 
mais tout ce qui va autour, tout ce 
qui va avec. Bien qu’ils aient envahi 
les écrans, les maisons et les têtes, 
on en est encore à la préhistoire. 
Ce formidable potentiel de créati- 
vité souffre de deux tares : l'impé- 
r'itie des concepteurs, l'excès de mer- 
cantilisme des commerciaux. 

Dans l'immense masse des jeux com- 
mercialisés, il est d’abord extré- 
mement difficile d'en trouver qui 
ne soient pas entachés, ou d’une 
débilité profonde, ou d'un manque 
affligeant d'imagination. À peu près 
75 % ne sont que des resucées de 
précédents tabacs. Si, dans les 25 % 
restant, vous parvenez à en trouver 
qui mêlent l'astuce et l'originalité 
avec la beauté des graphismes - et 
il y en a heureusement quelques- 
uns, certains extraordinaires - vous 
risquez de vous heurter au deuxième 
barrage. Les concepteurs de jeux 
vidéo ont, semble-t-il, la fâcheuse 
tendance à considérer que tout ache- 
teur potentiel est un mordu-adic- 
ted-toxico de console, les yeux gref- 
fés 24/24 sur son écran, familier 
depuis des années de tous les pro- 
grammes jusqu’au plus intime de 
leur tripaille binaire. Moyennant 
quoi, nombre de jeux sont parfai- 
tement inutilisables par le néophyte 
moyen : ou bien leur mode d‘emploi 
parle de tout autre chose que du jeu, 
dans lequel il ne vous accompagne 
pas au-delà du deuxième écran, ou 
bien l’ensemble est d’une si phé- 
noménale complexité que les bras 


vous en tombent à la troisième mani- 
pulation de manette. (...).” 


L'univers du jeu vidéo serait-il si fermé 
que ça ? Commençons par le début. Si 
l'analyse semble critique, elle n’en est pour-- 
tant pas moins juste. En dehors de quelques 
“hits”, le monde du jeu vidéo tourne en 
rond et les différents genres dans lesquels 
sont répertoriés tous les titres le prouvent. 
Entre baston, plates-formes, aventure, 
simulation, shoot-them-up... on ne peut 
que trouver des similitudes entre titres du 
même registre. Un Donkey Kong Coun- 
try n’est pas si différent, dans le fond, d'un 
Yogi Bear. Si un gouffre de technicité sépare 
les deux jeux, ils n’en demeurent pas moins 
très semblables dans leur forme, Une ques- 
tion se pose alors : ne commencerait-on 
pas à voir toujours les mêmes jeux un peu 
partout ? Entre les adaptations d'une console 
à une autre, ou d’un PC à une console et 
des suites à ne plus savoir où les mettre, 
spécialement dans le registre des jeux de 
sports, on finit pas croire que la veine ima- 
ginative du monde du jeu vidéo est tarie. 
Bien sûr, il y a des exceptions, et des jeux 
un tant soit peu originaux parviennent à 
rompre la monotonie ambiante de ces der- 
niets mois. Mais il faut bien le reconnaître, 
le monde des consoles 16 bits commence 
à piétiner. Pourtant, si l’on redresse la tête 
et que l'on scrute l'horizon du jeu vidéo, 
on s'aperçoit alors que le talent n’est pas 
mort et que les créatifs commencent à 
exploiter une nouvelle dimension du jeu. 
Avec l'arrivée de consoles 32 voire 64 bits, 
les données vont changer. Ce tout nou- 


veau potentiel technique autorise les 
concepteurs à franchir de nouvelles étapes, 
en particulier dans le domaine de la simu- 
lation qui, soyons-en sûrs, sera le loisir 
n°1 de l'avenir, Après tout, que recherche 
la ‘réalité virtuelle”, si ce n’est simuler un 
monde nouveau ? 

Si la majeure partie des joueurs ne s’achète 
“que” deux ou trois cartouches à l'année, 
il n’en va pas de même pour les afficio- 
nados des jeux. La lassitude générée par 
la similitude des genres, la répétition des 
jeux ne touche pas tout le monde à la 
même vitesse, Le marché du jeu vidéo est 
un marché qui va à deux vitesses, Il y a 
le “grand public” et les spécialistes, autre- 
ment dit les passionnés. Si les concep- 
teurs de jeux emploient un jargon spé- 
cifique, c’est avant tout pour être précis. 
Le jeu vidéo possède un langage qui lui 
est propre. Libre à ceux que cela inté- 
resse de s'initier. Imaginez donc un ins- 
tant un match de football commenté par 
un analphabète du ballon rond, un aller- 
gique de la Coupe de France. Cela don- 
nerait à peu près ça : “Le joueur pousse 
la balle, frappe dedans, l’autre joueur à 
côté la récupère, shoote de toutes ses 
forces, et la balle suit une trajectoire 
bizarre, pas toute droite et passe à côté 
du but à atteindre”. Admettez que c’est 
passionnant et qu’un petit Jean-Mimi 
serait le bienvenu. Eh bien, pour l'ama- 
teur de jeux vidéo, il est tout aussi impor- 
tant d’avoir un langage correct lorsque 
l'on aborde le sujet de sa passion. Alors 
maintenant, si ce n’est pas toujours clair, 
il ne faut pas hésiter à demander conseil. 
Il y a le 3615 Joypad, par exemple. À bon 
entendeur, salut ! 


DROIT 
DE 


RÉPONSE 


Après avoir lu cet article du “Nouvel Obs” (voir 
ci-dessous), Joypad, étonné, a décidé de mener 
l'enquête. Une chose était sûre, Philippe Ulrich, 
référence sans égale dans le microcosme fran- 
çais du jeu vidéo, ne pouvait que s'être mal fait 
comprendre, et M. Gavi devait y être pour quelque 
chose. Les propos tenus dans cet article étaient 
pour le moins curieux dans la bouche d'un tel 
homme. Afin que les choses soient aussi claires 
que véridiques, nous avons tenu à donner la 
parole à M. Ulrich, afin qu'il éclaircisse sa pensée. 


“Philippe Ulrich, président de Cryo, auteur fran- 
çais de jeux vidéo de réputation mondiale, explique 
que, les nouvelles technologies interdisant la 
censure, il faut impérativement s’autocensurer. 
On ne pourra pas contrôler la cybernétique du 
futur. Or, ce futur est proche. La raison en est 
simple : il faudrait mettre un scrutateur derrière 
chaque utilisateur d’un réseau. Mais comment 
balayer un réseau du type Internet où circulent 
des milliards d'informations ? On pourra alors 
tomber sur des appels au meurtre, sur des mani- 
festes racistes, tout est possible. 

De plus, les programmes informatiques peuvent 
se recopier à l'infini sans déperdition. Un pro- 
gramme peut donc se répandre de façon explo- 
sive, comme si tout un chacun faisait sa propre 
télé en transmettant ses fantasmes à une multi 
tude de personnes inconnues qui en feront l'usage 
qu'elles voudront (...) 

Alors c’est vrai, on trouve des choses de plus en 
plus hallucinantes, notamment dans les CD-Rom 
X. Ça peut déboucher sur la violence, comme 
dans les jeux de Sega et Nintendo où les tueuses 
sont des femmes casquées, bottées, en cuir, tout 
à fait SD. C'est de l'imagerie, mais on peut s’inter- 
roger : quel est l'impact de ces images ? Je ne sou- 
haïterais pas du tout que mes propres enfants 
tombent, comme je l’ai fait, sur une scène de 
tuerie où l'on doit massacrer des bébés. Ou encore, 
comme dans Wolfenstein, sur des bergers alle 


mands dont il faut faire exploser la cervelle. (...)”. 
“Le Nouvel Observateur” n°1583; 
du 9 au 15 mars 1995. Des 
propos recueillis par Philippe Gavi. 


“Cet article du “Nouvel Observateur” se place 
dans le cadre d’un dossier sur la violence, les 
débordements de Fun Radio, Auschwitz, des 
exécutions et autres atrocités en vidéo. La 
question qui m'était posée, concernait les jeux 
comme Wolfenstein sur PC dans lequel on 
doit tirer sur des bergers allemands, où on 
voit des portraits d'Hitler à chaque pas, des 
bébés pendus. Dur, dur... 

J'ai expliqué à Philippe Gavi que je réprouvais 
ce genre d'imagerie et que le jeu vidéo n’égale 
pas systématiquement violence, sang et nazis. 
Que l'immense majorité des jeux de combats 
ou d'arcade font appels aux arts martiaux, à 
une dextérité, à de la stratégie. Et qu’à ce titre, 
Wolfenstein n’est pas la référence des jeux 
vidéo, Sonic le serait davantage. 

En fait, pour tout vous dire, en lisant le “Nouvel 
Obs”, j'ai été choqué quand j'ai vu ces photos 
de têtes coupées, de cadavres, et la mienne en 
dessous... J'ai trouvé que ce dossier sur la vio- 
lence était particulièrement violent...” 
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PARLENT DES 
JEUX VIDÉO 


Vous les connaissez pour les avoir vus à la télé ou entendus à la radio. Ils fascinent peut-être ou non, mais ils ne vous laissent pas 
indifférents. On les appelle “célébrités” ou bien “vedettes”. Du petit écran, de la radio ou autres, ils vous parlent de jeux vidéo. Joypad 
vous invite ainsi à découvrir une autre perception du monde du jeu vidéo. Trente personnalités ont eu la gentillesse de participer à 


cette série de mini-interviews. Découvrez le monde du showbiz comme vous ne l'avez encore jamais vu et/ou entendu. 


Lorenzo / Animateur à SHuroCk 


Ce que je préfère, ce sont les jeux 
de rôles et drôles. Après être passé 
en Asie ou bien aux États-Unis, j'en 
ai ramené pas mal. Mais sinon, j'ai 
été élevé aux jeux vidéo. J'avais 
chez moi les premières consoles de 
jeux, et j'ai commencé avec Pong. 
Bref, j'adore ! D'ailleurs, j'organise : 
très prochainement, dans un bar 
parisien, une compétition sur Fifa 
Soccer Megadrive. On y attend les 
meilleurs joueurs. Pour savoir le lieu 
et la date, il suffira de lire Joypad. 


David Ginola 
footballeur au PSG 


J'ai beaucoup joué au début. 
Ensuite, ça devient vite lassant. 


Laure Girbert 


BÉNÉDICTE DANS 
“LE MIRACLE DE L'AMOUR" 


| 
@ … Je n'aime pasles jeux vidéo, je ne 
| | Ê NW m'yintéresse pas et je n'y joue pas! 
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ac Lesol | Présentateur de E=M6 


Je l'avoue, j'étais contre, jusqu'au jour 
où quelqu'un m'a mis dans les mains 
un exemplaire de Civilization. Depuis, il 
y a eu la série des Sim, les jeux 
d'aventure, Doom... Maintenant, c'est 
moi qui essaie de convaincre mon 
entourage de s'y mettre ! Cela dit, j'ai 
toujours autant de mal à m'intéresser 
aux jeux de baston, ou à la plupart des 
jeux de plates-formes ; sûrement une 
question de génération ! 


Anne Magnien / Présentatrice 
de “Culture Pub - M6 


Je ne pratique pas personnellement, 
et mon fils est encore trop jeune 
pour le faire. Je suis donc 
extrêmement frustrée de ne pas 
avoir accès à ce genre de loisir. Cela 
dit, je pense que les jeux vidéo sont 
très formateurs pour l'intelligence 
humaine. Ils forment l'esprit de 
déduction, et apprennent aux 
enfants à vérifier leurs informations. 
1 Ils constituent même un 
apprentissage de la perversité, car, 
sij'ai bien compris, pour progresser dans le jeu, il faut 
débusquer des pièges là où on ne les attend pas. 


Frank Margerin / Dessinateur de 40 


Radio Lucien, RICHy Banlieue … 


Je suis pour les jeux vidéo, surtout 
ceux qui apportent quelque chose, 
comme les jeux de simulation qui 
sont de véritables initiations à la 
conduite, au pilotage ou autres. 
Pour les enfants très jeunes, 
certains jeux sont de très bons 
outils pédagogiques. 
Particulièrement sur CD-Rom, il est 
bon que les enfants se familiarisent 
à l’utilisation d'un ordinateur qui sera 
un outil indispensable dans l'avenir. 
Sinon, les jeux uniquement basés sur la baston n'ont pas un 
grand intérêt en soi. Cependant, il vaut mieux éviter de rester 
trop longtemps devant un écran ! 


Yannick Noah 
= ‘ Tennisman / Chanteur 


Je ne suis pas contre les jeux vidéo, 

à condition que cela soit avec 

modération. À une époque, mon fils 

jouait beaucoup trop. Maintenant, ça 

lui a passé. Dans l’ensemble, j'estime 
Quand même que c'est une perte de temps. 


. 


Thierry Lhermitfe 
Comédien 


J'aime bien les jeux vidéo, mais je 
n'ai pas trop de temps à leur 
consacrer. Je n'ai pas de consoles, 
je joue sur PC. Mon jeu préféré, 
c'est “Seventh Guest”. 


Caroline Avon 
Animatrice d' M6 HD 


Je suis complètement hermétique 
aux jeux vidéo ! J'arrive à tapoter 
sur l'ordinateur, mais pour me 
défouler, je préfère aller courir avec 
mon chien ! 


Linda Lacoste 


LINDA DANS 
“LE MIRACLE DE L'AMOUR" 


Je n’ai jamais joué aux jeux vidéo ! 


Moebius / Jean Giraud 
DessnaTeur el Graphiste 


En ce qui concerne ma collaboration 
avec Sega, il s'agit d'une commande 
pour la pochette du jeu Panzer 
Dragoon, sans implication de ma part 
dans la réalisation du jeu. Sega m'a 
envoyé de la documentation sur le 
jeu et sur ce qu'ils attendaient de 
moi pour chacune desillustrations. 
Participer à la réalisation d'un jeu ? 
Mon métier, c'est avant tout la bande 
dessinée, je lui consacre presque 
tout mon temps et toute mon 
énergie. Mais dernièrement, j'ai été contacté pour faire un jeu 
sur CD-Rom d’après un scénario que je gardais dans l’un de mes 
tiroirs. Là, outre le scénario, je participerai également à la 
création de l'univers graphique. Quant aux jeux vidéo en 
général, à leur apparition, j'ai vraiment flashé. Je trouve ça 
formidable. Le progrès de leur graphisme est une bonne chose. 


Patrick Puydebat 


NICOLAS DANS 
“LE MIRACLE DE L'AMOUR" 


Je suis pour le divertissement en 
général, mais je ne suis pas fan de 
jeux vidéo. 


Fabien Rembler / Premiers Baisers 


Les jeux vidéo, j'adore. Le 
problème, c'est que j'y perds 
énormément de temps. J'évite donc 
au maximum de me laisser tenter : 
donc pas de consoles à la maison ! 
J'ai juste une Game Gear pour les 
voyages (avec Aladdin et 
Lillehammer 94). Même chose pour 
l'ordinateur. À part Tetris, j'évite 
d'encombrer mon disque dur, 
sinon... j'y passe toute la journée et 
je ne travaille plus. Je me suis 


simplement permis un écart en achetant "Rebel Assault” pour 
mon Mac sur CD-Rom. Pour un fan de "Star Wars”, il était 
difficile de faire autrement. 


M" 


Laurent Weil 
Animateur de Ciné 6 


Je ne joue pas, je n'aime pas et ça ne 
m'intéresse pas ! En vérité, les jeux 
vidéo m'ennuient puissance 17 000 ! 


Laly Meignan 


LALY DANS 
“LE MIRACLE DE L'AMOUR” 


Je les trouve trop stressants. 

En revanche, j'apprécie les qualités 
graphiques et musicales. Les jeux 
vidéo, j'y joue un peu... et mal ! 

Si un enfant ne fait que ça, je 


trouve que c'est restreint et que ça ne lui apporte aucune 


ouverture d'esprit. 


Camille Raymond 


JUSTINE DANS 
“PREMIERS BAISERS” 


J'aime bien Tetris et Sonic. Mais 
je n'y connais pas grand-chose 
et je n'ai pas souvent l’occasion 
d'y jouer. 


Christine Lemler 


MARION DANS 
“CLASSE MANNEQUIN" 


On ne peut pas dire que je sois une 
fan de jeux vidéo. Mais lorsque je 
commence, je ne peux plus 
m'arrêter ! J'essaye donc d'éviter de 
jouer. Je préfère les jeux de 
stratégie et de réflexion aux simulateurs et jeux de combats. 


“MATIN BONHEUR” SUR 
FRANCE 2 ET DES “MONDES 
FANTASTIQUES” SUR FRANCE 3. 


J'y ai beaucoup joué et j'ai adoré ça! 
Maintenant, je n'ai plus le temps et 
je n’ai d'ailleurs plus de console. Je 
ne suis absolument pas opposé aux 
jeux vidéo, même si parfois jouer 
peut tourner à l’obsession. Quand 
les bande dessinées ont débarqué, 
tout le monde a dit que ça empéchait les jeunes de 
s'instruire.. C'est le même discours avec les jeux vidéo, et je 
ne suis absolument pas d'accord avec ça. 


Thierry Ardisson / Animateur-Producteur 


Moi, je suis allergique aux jeu 
vidéo. Et de façon plus générale à 
tout ce qui est technologique et 
plein de boutons. Tu penses, je ne 
sais même pas faire marcher mon 
magnétoscope ! L'autre jour, j'ai 
voulu mater une cassette : j'ai dû 
appeler ma femme en Normandie 
pour qu'elle m'explique comment 
faire ! 


Magalie Madison 


Ça ne m'intéresse pas du tout. 
D'ailleurs, je n'ai ni télé, ni ordinateur 
à la maison ! 


Georges Weah / 
footballeur au PSG 


J'aime bien les jeux de baston, mais 
le problème, c'est que je ne choisis 
jamais les bonnes touches. Mon fils 
joue beaucoup plus que moi. Et 
quand on fait une partie de NBA Jam, il me bat à chaque fois ! 
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Virginie Desarnauts 


VIRGINE DANS 
“PREMIERS BAISERS” 


Je ne joue pas souvent aux jeux 
vidéo. Je suis pour, à condition de 
ne pas en abuser. Pour un enfant, je 
pense qu'il faut lui apprendre à 
modérer sa passion. 


Laurent AUQUIE / rimateu 
"Rien à cirer France Inter 


Je ne joue pas du tout ! J'ai déjà 
beaucoup de mal à taper sur mon 
ordinateur... En fait, je ne suis pas 
tellement porté vers le futur, je 
n'aime pas les films de science- 
fiction, par exemple. Je comprends 
que les jeunes adorent ça, il faut 
vivre avec son temps. Mais c'est 
comme tout médicament, il ne faut 
pas en abuser. 


Olivier Sevesire 


OLIVIER DANS 
“LE MIRACLE DE L'AMOUR” 


J'aime bien, mais à petites doses, 

car je trouve qu'il y a une dépen- 

dance qui se crée. Mes jeux vidéo 
: préférés sont Tetris et Pacman. 


Une série d'interviews réalisées par Éric Pavon, Olivier Boucreux, et T.S.R. 
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Interview : 


Jérôme Bonaldi et David Gonne 


recoivent Joypad 


| 


QUESTIONS PERSONNELLES 


Pouvez-vous vous présenter ? Qualités ? Défauts ? 
DAVID : Je suis animateur et appartiens à l'équipe 
des cinq de l'émission de Jérôme. 

Tu as une spécialité ? 

DAVID : Non …. En fait, comme les autres membres 
de l'équipe, je n'ai aucune spécificité. 

JÉROME : Chacun fait en fonction de ses goûts. S'il 
a un sujet qui lui tient à cœur, il est libre d'en parler 
comme il l'entend, (Il insiste vivement sur cette 
caractéristique). 

Depuis quand êtes-vous passionnés par l'image, la 
télévision, les nouvelles techniques ? 

JÉROME : Depuis le début ! Il y a dix ans, quand j'ai 
commencé sur Canal+, l'image me fascinait déjà. Et 
puis, Canal+ était est toujours la chaîne idéale, la télé 
pas comme les autres, celle qui permet de parler des 
nouvelles images. À l'époque, nous étions en avance 
sur les autres, Nous travaillons même avec ‘Titt” pour 
les Tikt d'Or! Il y a dix ans, qui connaissait et parlait des 
salons comme Imagina ou le CES ? Personne à part 
Canal+. Aujourd'hui, les choses ont un peu évolué... 


DAVID : Moi (Jérôme lui coupe la parole). 

: David connaissait les mots "béta” et "BVU"” 
bien avant “maman et papa”. Et puis, son père est 
réalisateur, ça aide. 

Jouez-vous vous-mêmes ? Consoles ou micro ? 
Connaissez-vous le marché ? Les nouvelles consoles 
sur le point d'arriver en France ? Vos jeux préférés 
et pourquoi ? 
David : Cela fait longtemps que je joue aux jeux 
vidéo. Je me souviens avoir commencé avec Pong 
sur Animex. Puis il y a eu la ColecoVision. Et aujourd'hui, 
je joue à la Megadrive. 

ME : David a évolué avec les bits. Il en est à 16 
actuellement. 
Attendez que les nouvelles consoles 32 bits arri- 
vent sur le marché... 
DAVID: Sinon, pour ce qui est des jeux, je ne m'inté- 
resse qu'aux simulations sportives. C'est pour ça que, 
outre Donkey Kong Country que j'ai présenté der- 
nièrement pour son aspect technique, ses graphismes 
en JD, et. j'ai parlé de Worid Cup Rugby, le jeu d'Elec- 
tronic Arts, sur Megadrive. Parce que j'en avais envie ! 
En fait, j'aime tout ce qui est réaliste et simple. 


16 soyPpAaD 41 


VAN 


4 
AN 
“ D “ } 


4 RAT. | 


JÉROME (s'adressant à moi en ces termes) : Et tu 
sais pourquoi, camarade ? Parce que David est féru 
de ce sport de tapettes. Il a lui-même appartenu au 
Racing Club de France et participé au Championnat 
de France réserve. Donc, inutile de te dire que c'était 
l'hystérie sur le plateau. 

Et vous, Jérôme (je ne pouvais me résoudre à le 
tutoyer |), vous jouez ? 

JÉRÔME : J'aime bien les shoot-them-up pour me 
défouler, sans plus. 

Côté micro ? Vous connaissez Doom, je suppose ? 
JÉROME ET DAVID : Ouais, c'est assez sympa. 


LA PUB ET LES JEUX VIDÉO 


En 5 5 NUS nIOUNS DE es Ut ee AR MPAUR An ts Ni 4 + NN] 
(À Jérôme)Votre attirance pour la publicité, cela 


vient d'où ? 

ME : Pour moi, la pub est un témoin de cent 
ans. J'aime la pub, car je parle aux gens par son inter- 
médiaire. En plus, la pub a de l'argent. Elle est créa- 
tive, novatrice. Et puis, Canal+ est la chaîne qui peut 
aborder ce sujet librement, c'est tout bonnement 
passionnant ! 


ploite et les rend accessibles 
commun des mortels ? Les 
es qui suivent relatent les 
pensées, non pas de Blaise, mais 
ide Jérôme Bonaldi et David 
-Gonner, journaliste travaillant 
avec lui sur la première partie de 
NPA (traduisez “Nulle Part 
Ailleurs”), sur l'air du temps et 
l'ère des images de synthèse en 
3D temps réel. 


La pub est révélatrice de la culture d'un pays... 
Exactement. Le problème, aujourd'hui, 

c'est qu'il y a la crise... 

On ne parle plus que du produit en lui- 
même. |l y a de moins en moins de bonnes choses. 

On est en train de revenir à ce qui se fai- 
sait avant. 
Vous serez quand même présent à la remise des 
Lions d'Or ? 

Evidemment. Mais voilà bientôt deux ans qu'il 
n'y a plus de surprises. La crise, camarade, la crise ! 
Que pensez-vous de la pub qui s'inspire des jeux 
vidéo pour communiquer (cf. la pub Kodak qui passe 
actuellement) ? 

C'est de la pub Mondino dont tu veux 

Parler, Je la trouve franchement moyenne. Les pré- 
cédentes étaient nettement meilleures. Celle-ci 
est faite pour vendre, un point c'est tout. Comme 
pratiquement tout se qui peut se voir actuellement, 
d'ailleurs. Honnêtement, je ne suis pas sûr que ma 
Mère comprenne où Mondino veut en venir. Je pense 
qu'il faut être dedans pour la saisir. C'est logique 
dans l'univers gamin, d'accord. 


Que pensez-vous des pub SUR les jeux vidéo (Nin- 
tendo "Vous jouez où avec le vôtre 7’ et Sega (pub 
avec le punk, l'affichage, etc.) ? 

(dans une tirade à prendre au second de- 
gré ou comme vous voudrez, à la limite, je m'en 
fous !) : La pub avec le punk, je m'en souviens, elle 
m'a fait hurler. C'était presque de la pub menson- 
gère. Le gamin pouvait penser qu'il aurait de superbes 
images grâce à sa console, mais il n'en est rien. Quant 
au Game Boy, c'est pire que l'opium. Ça a été dur 
de m'en séparer. Vraiment ! Pour tout te dire, cama- 
rade, je crois que Nintendo est la cinquième colonne 
avancée des Japonais. Ils essayent de nous avoir 
comme ils l'ont fait avec la Chine via l'opium, dans 
le années trente. Relis "Le Lotus Bleu” ! Je suis 
persuadé qu'il y a complot de la part du Japon 

impérialiste. Je suis pour l'éradication de l'ennemi 

japonais. 

Je ne peux pas mettre ça dans le compte-rendu... 
Tu aurais tort. 

Mais, je dis ça dans votre intérêt, vis à vis de nos 

lecteurs 


La Game Boy est tout sauf conviviale. Il 
ne faut pas tomber dans le piège. 


REPRENDRE NP EP ET 
Vous étiez à Imagina ? 

Non, c'est Véronique Préaut qui est allée 
à Imagina. C'est elle qui est chargée de découvrir 
les nouvelles images, et de fournir, le cas échéant, 
des idées de sujets pour l'émission. 
Que pensez-vous des nouvelles images, de leur 
évolution ? 

Personnellement, je ne trouve pas qu'il y 
ait eu une franche évolution entre l'année passée 
et aujourd'hui. La seule chose de bien, c'est cette 
notion de caméra suggestive. 

Depuis à peu près cinq ans, les images 
sont passées des mains des techniciens à celles 
des artistes. C'est bien, car aux images est associé 
un scénario. mais il y a toujours le problème de la 
crise. Il faut constamment trouver du pognon. 

Les images deviennent utiles, aujourd'hui. 
Il faut qu'elles aient de l'intérêt pour survivre. 

La preuve, les plus belles images d'Ima- 
gina (si vous avez vu le compte-rendu de L'œil du 
Cyclone du samedi 18 février, repensez au spot de 
Namco où le spectateur se prend pour un Tricéra- 
tops !) étaient celles d'un ride. L'aspect commercial, 
un peu plus chaque année... 

Charles Russell, réalisateur du film "The Mask”, a dit : 
“Aujourd'hui, tout est fait comme s’il s'agissait d'un 
jeu vidéo”. Qu'en pensez-vous ? 

Non il charrie ! "The Mask” fait référence 
à l'univers de Tex Avery, pas à Atari. La vie n'est pas 
un jeu vidéo, et il y a aussi plein de films qui ne sont 
pas des jeux vidéo. 

Et la télévision ? 

Je ne crois pas que la télévision soit non 
plus un jeu vidéo... excepté celle d'Ardisson. Nous 
faisons de la télé anti-zapping, pas lui. 


ERP RE EE AE EE EE EE Le] 
Canal+, chaîne jeune, chaîne des nouvelles images ? 

Canal+ est avant tout la chaîne du crypté, 
du cinéma et du sport. Toutes les émissions en clair 
sont financées par la pub. En ce qui concerne les 
nouvelles images, il y une forte concurrence, depuis 
peu, certes, en provenance d'autres chaînes comme 


EE 1. ape 


TFI ou encore M6. Chevalet s'y met, et sur M6, il y a 
tout un tas d'émissions qui s'y intéressent telles 
que “Culture Pub” ou “Capital”. 

Comment définiriez-vous votre chaîne ? 

En plusieurs termes : design, 
packaging, pub, nouvelles images, air du temps, 
ambiance et pas de barrières, contrairement aux 
autres chaînes. 

Et “Pizzarollo” ? 

“Hugo Délire” en mieux. C'est sympa. 

J'ai entendu parlé d'un projet pour une émission de 
jeux vidéo sur Canal+... 

: On y pense sérieusement depuis un bout 
de temps. Plus encore avec la présence d'Alain Ledi- 
berder dans les locaux, d'ailleurs. 

J'ai aussi eu vent d'une première ébauche, d'un pilote 
qui aurait été refusé... 

Ouais, ouais. Dans la forme, ça ne corres- 
pondait pas à nos attentes. Mais on garde espoir. 
Quel ton «vous donner à l'émission (réfé- 
rence à "Mega 6” et “MicroKids”) ? 

Beaucoup plus adulte, plus CD-Rom. Mais 
c'est encore très secret... 


OYPAD TEST: 


Le moment 

de vérité est 
enfin venu. 

Nous allons enfin 
savoir si vous êtes 
la terreur 

des sprites, 

le roi du paddle, 
le combattant 
ultime, celui qui 
fait fuir les 

boss les plus 
dangereux. 

Le mozart des 
consoles, quoi... 
Grâce à ce test 
concocté par nos 
soins, en quel- 
ques minutes vous 
saurez si vos 
connaissances en 
matière de jeux 
vidéo sont proche 
du niveau | ou 


du stage final. 2 Ë ous ) TITRE 
Si vous ressem- | 

blez à Droopy ou 
à Superman. 
Allez, c’est parti, 
et que la force 
soit avec toi... 
jeune Jedi. 


G b) Alexey Pajtnov 


1) Quel est le nom du créateur de Tétris ? 
1 a) Sergei Jitnov 
1 d Andrei Balachnikov / 


Ê Facile : Sego, ça veut dire : 


C1 a) Service Games O 
C1 b) Serious Games 
c) Selling Games 


3) Ridge Racer pour PlayStation est un jeu réa- 
| lisé par : 

D a) Human 

Ex b) Namco = 

Qi c) Namcot e 


4) Lequel de ces trois larrons n'a pas écrit de 
livre consacré aux jeux vidéo ? 

Qi a) Frédéric LeDiberder 

Qi b) David Sheff ; 

à c) Thomas Man 


5) Final Fantasy Ill est le même jeu que Final 
Fantasy VI en version US 

Qi a)Vrai ô 

Œ b) Faux 


6) Laquelle de ces machines n'est pas une console 
32 bits ? 

Q a)3D0 

Q b) Nec PCFX : 

Gi c) Néo Géo CD 


7) Les Schtroumpfs sont-ils prévus sur Saturn ? 
Ci a) Bien sûr et c'est normal. Les schtroumpfs 
s'infiltrent partout. Ils sont si petits. Sous les 


} matelas, dans les frigos, même dans les poches ! 


Partout ! 


} © b) Rien ne nous sera épargné... Même sur 


32 bits. 


M 0) Je ne crois pas. ? 


8) La sortie de la Master System en France a- 
t-elle eu lieu : 

Q a) Avant celle de la Nes 

1 b) En même temps que celle de la Nes (à 
trois semaines d'écart près) 

© c) Après celle de la Nes ù 


9) Doom est un jeu PC qui a été adapté sur 
Jaguar et sur 32X, et qui connaîtra une suite 
sur Ultra 64. Quels sont les développeurs de la 
version orginale ? 

Qi a) High Day Software 

Q b) Idea Software 

c) ID Software 


10) Squaresoft est un des développeurs les plus 
renommés au monde. Lequel de ces trois jeux 
n'a pas été créé par cette fine équipe ? 

Q a) Chrono Trigger 

Q b) Front Mission © 
Q c) Lufia 


11) En pleine partie de Zelda Next Generation, 
voire petit(e) ami(e) vous appelle et vous 
emande de venir très rapidement le/la rejoindre 
© a) Vous lâchez votre manette et l'aventure, 
pour tout de suite le/la rejoindre. 
Q b) Vous lui annoncez que vous arrivez d'ici une 
Petite minute pour ne venir qu'une heure après. 
 c) Vous lui dites être très occupé et ne pou- 


voir en aucun cas venir. C'est vrai, j'suis sûr que 
la clé du sixième monde est dans le coin. 


12) Le pire, dans une partie qui a déjà duré dix 
heures, c'est : 

Xi a) Oups ! une coupure de courant. 

Qi b) Votre mère qui vous dit : “À taaaaable !” 
Q c) Tiens ? Le jeu est buggé.. Ch'peux plus 
avancer. Ch'fais quoi ? : 
13) Mortal Kombat VI sort dans deux semaines. 
Le vendredi 13 janvier 2004... Pour être sûr de 
ne pas le manquer. 

Q a) Vous arrivez au magasin trois heures 

avant l'ouverture. Ça veut dire qu'il va falloir 

se lever vers 3 heures du mat. 

C1 b) Vous avez réservé le produit depuis un 
mois. Bien sûr, vous l'avez payé 50 % plus cher 
que les autres acheteurs, mais quand on aime... 

7 c) Vous avez réfléchi un instant, et vous 
vous êtes dit qu'un produit de cette trempe ne 
pourrait pas être en rupture de stock. Donc don't 
worry ! Enfin, normalement 3 


14) 56 matches, 56 défaites. Vous saviez que 
Paul était un dieu du Street Fighter puissance 
4, mais à ce point-là.. Non content d'éteindre 
la console, vous : 

Qi a) Lui faites découvrir Mortal Kombat Vir- 
tual Reality Show en lui arrachant la langue 
pour en faire une cravate au nœud coulant. 
Drôle (?) mais salissant. 


Jar b) Lui expliquez que d'ici deux semaines, 


vous ne ferez qu'une bouchée de lui, qu'il sera 
ridicule, pitoyable et que la victoire sera vôtre. 
Il ne vous reste plus qu'à vous entraîner. ? 
Q c) Jurez ne plus jamais jouer à ce jeu, car 
la console triche et c'est un scandale ! En plus, 
la manette ne marche pas trop bien, vous aviez 
le soleil dans l'œil, et vous aviez bien dit que 
vous aviez mal dormi la nuit précédente. Pro- 
fiter d'autant de faiblesses, c'est lâche ! 


15) Impossible de passer ce niveau... Décidé- 
ment, Sonic et Truchni 2 n’est vraiment pas 
facile. Exaspéré, vous décidez : 

Q a) D'appeler Maître Sega, qui, dans sa 
grande sagesse, devrait pouvoir vous tirer de 
ce mauvais pas. 

Q b) De courir au magasin le plus proche pour 
échanger votre superbe, mais néanmoins stres- 
sanie, cartouche. 

Aa. à) De vous acharner sur ce satané passage. 
C'est vrai ! Il croyait vous résister ? Dussiez- 
Vous y passer quinze ans, vous ne vous laisse- 
rez pas faire ! 2 


16) Ridge Racer PlayStation est fantastique, 
certes, mais voilà que Daytona USA de Sega est 
dix fois mieux ! Que faites-vous ? 

Q a) Vous gardez votre PSX, et vous vous endet- 


…_tez à mort pour trouver une Saturn à faible coût. 


lé 


b) Vous conservez votre Ridge Racer en vous 
disant que Ace Driver pulvérisera le hit de Sega. 
Qc) Vous échangez vite fait bien fait votre 
PlayStation pour une Saturn, en vous promet- 
tant de vous éclater sur ce Daytona d'enfer ! 


17) Le meilleur moyen pour essayer un maxi- 
mum de jeux, c'est, selon vous : 


Qi b) D'acheter tout ce qui sort en revendant 
au besoin vos anciens titres. 

Q c) De faire le tour des magasins afin de 
tout voir sur écran. Un périple à combien pas- 
sionnant. 


RME 


A a) Les échanges avec les copains/copines. ; 


18) Prêt à tout pour les avoir vite. L'import est 
sans aucun doute le meilleur moyen d'avoir tout 
avant tout le monde. Vous y avez recours : 
ÊX a) Tout le temps. = 

Q b) Jamais ! Oh, mon Dieu, c'est horrible ! 
Comment ferais-je alors fonctionner le com- 
merce de noire belle nation ? 

Qi c) De temps en temps. 


19) Question genre “Jeune et Jolie”. Attention, 
accrochez-vous ! 

Les jeux vidéo, pour vous, c'est : 

Q a) Un passe-temps comme peut l'être le 
bilboquet. 

Qi b) La détente et l'évasion. 

-& d Une passion dévorante qui rend fou, har- 
gneux, épileptique, qui fait pousser les poils et 
qui dessèche le cerveau en un rien de temps. 
Une passion, quoi ! © 


20) Vous êtes un vieux de la vieille, un ancien 
du jeu vidéo, un vétéran tout comme peuvent 
l'être Trazom ou T.S.R., et vous avez tout vu. 
Pourtant, un type de jeu parvient toujours à 
vous séduire. C'est comme ça, vous ne lâche- 
rez jamais les jeux. Lequel est-ce ? Un jeu : 
© _a) De plates-formes 

VA b)D'aventure : 

Q c) De simulation 

Q d) De boston 


De © (ça craint !) à 10 : 
JEUX VIDÉO ? TU NE VEUX PAS QUE JE PARLE 
COUTURE, NON ? 

Vous ne rêvez pas, c'est bel et bien un maga- 
zine consacré aux jeux vidéo et à leur univers 
que vous tenez entre vos deux mimines. C'est- 
à-dire ? Eh bien, c'est un magazine où Sega, 
Nintendo, Sony, Atari, Nec et les autres se par- 
tagent la vedette. On ne parle pas que de ça, 
mais on ne manque rien dans le domaine. Ça 
yest, vous situez ? C'est peut-être une surprise, 
mais vous n'aviez pas entre les mains “Jeune 
et Jolie” ou “20 ans”. Je sais, ca fait toujours 
un choc au début. Vous dites ? Mais pourtant 
vous jouez aux jeux vidéo ? Hum... hum... Faites 
gaffe, il ne faut pas confondre écran de télé et 
four micro-ondes. Ce n'est pas la même chose. 
Si vous ne faites pas gaffe, vous risquez d'avoir 
des accidents. On vous aura prévenu. 


De 11 à 25 : 

NINTENDA ET SEGO ? NO PROBLEMO, 

C'EST MON RAYON. 

Frime. C'est sans doute le mot qui vous va le 
mieux. Bien sûr, votre petit frère a une Super 
Nintendo, il vous arrive d'y toucher histoire de 
vos détendre les doigts, maïs ca ne va guère 
plus loin. Sega, vous connaissez, c'est sûr, ils 
n’ont pas sponsorisé une équipe de F1 ? Pour 
sûr ! Vous les connaissez bien, ils étaient sur 
tous les circuits. Et puis, Nintendo, c'est pas le 
nom qu'était sur les barres de Mars il n'y a pas 
si longtemps ? Nintendo et Sega, c'est sûr, aucun 
secret pour Vous. 


De 26 à 42 : 

NINTENDO, SEGA ET TOUS LES AUTRES ? 

JE CONNAIS ! 

Autant dire qu'avec les jeux vidéo, vous êtes 
dans votre monde à vous. Bien sûr, vous n'avez 
pas la possibilité de tout voir ni la prétention 
de tout connaître, mais autant dire que vous 
“ous la jouez” comme dirait l'autre. Vous n'avez 
peut-être pas de Néo CD ni de Saturn, mais vous 
êtes capable de tenir une conversation correcte 
sur ces deux supports. Côté qualité joueur, on 
peut dire que vous êtes loin d'être un mauvais. 
C'est même un plaisir de jouer contre vous. Non 
seulement vous êtes un bon joueur, mais en 
plus vous êtes... bon joueur ! Justement. Enfin, 
il ne faut pas pousser non plus, le coup du “56 
matches, 56 défaites” passe généralement mal. 
Pas de quoi faire un carnage, mais, et voire 
amour propre l'exige, il faut réagir. Mainte- 
nant, à vous de voir comment. 


De 43 à 47 : 

JE VEUX QU'ON M'APPELLE DIEU... 

Rien à dire, vous êtes bel et bien un dieu du 
jeu. Une connaissance quasi parfaite du monde 
des consoles, et un très grand sens du jeu. Vous 
savez garder votre sang-froid, vous êtes patient, 
attentif, et aimez partager vos jeux avez vos 
amis. Autant de qualités réunies par un “pro” 
des jeux vidéo. Afin de vous simplifier la vie, 
Joypad vous offre le texte de votre victoire à 
lire à vos amis. Un conseil, apprenez-le par 
cœur, ca fera plus naturel. 

“Je dois bien l’admetire en toute modestie, la 
victoire ne fut pas facile. Mais à force de cou- 
rage et d'abnégation, j'ai réussi à déjouer les 
pièges de ce test machiavélique. Vous pouvez 
me vénérer, mortels...” 

Joypad tient à signaler que nous ne sommes en 
aucun cas responsables des conséquences fami- 
liales ou autres que peut entraîner la lecture de 
ce texte. Et puis, si vous êtes vraiment un pro, 
au lieu de vous prendre pour Hamlet, vous feriez 
mieux de retourner faire un petit Ridge Racer, 
ou bien un Front Mission. 


48 et plus : 

TRICHEUR OU FRANCHEMENT NUL EN MATHS 
Plusieurs hypothèses se posent si vous vous dlas- 
sez dans cette catégorie. Soit vous êtes très fati- 
gué et vous avez loupé une opération, soit vous 
êtes un invétéré tricheur - et non pas inverté- 
bré, co, c'est pour les limaces ., soit il faut espé- 
rer que vous ne vous dirigiez pas sur une car- 
rière scientifique. Doué comme vous êtes en 
maths, il y a de quoi ne plus monter en avion 
si l’aéronautique vous engage. Imaginez un 
peu ! Juste parce que vous vous êtes planté dans 
un test, Air France fait faillite. 


À App AA 4 pd lil: 
PUFELEURORET IE 


Vous avez un jeu, vous l’adorez mais vous trépignez car ne savez pas comment le terminer. Vous 

cherchez LES PLANS COMPLETS, les astuces, les codes Action Replay ou les bidules mais vous ne 
Savez pas dans quel numéro et dans quel magazine ils ont été publiés. L’Index des Solutions est là 
pour combler ce vide. Zyeutez le nom du jeu, matez le numéro et le nom du magazine et, comme un 
bonheur n’arrive jamais seul, vous pouvez commander des anciens numéros de Super Power, de 
MegaForce (40 F) ou d’Astuces Mania (30 F). Cool, hein ? Mais attention, ne vous trompez pas de bon de 
commande, remplissez bien celui qui correspond au magazine que vous désirez commander. 


COMMANDEZ 


LES ANCIENS NUMÉROS ! 


ME } 
gratuit de * 
32 PAGES Ÿ 


Spécial Loisirs ”: 


TESTS 
* Super BC Kid 


| l 
SN = SUPER NINTENDO — NES = NINTENDO, NES — GB = GAME BOY 


\ 


ne ie LÉ NOM DU JEU MACHINE(S) NUMÉRO | NOM DU JEU MACHINE(S) NUMÉRO 
DestlrAn pedale LAN #4 Actraiser SN SP10 | Mortal Kombat Il PE. SP 24 
ni orne 7 TR NS | ; Addam's Family SN SP3 | Mortal Kombat Il _GB _SP26 
A Addam's Family 2 SN SP12 | MrNutz SN/MD SP 19+ 20 

se HO) Alien 3 = SN SP13+14 | Prince OfPersia  SN/MD SP9 
RTE ä Another World SN/MD SP7 | Rescue Rangers : Chip ‘N° Dale NES __SP3 
BARS Battle of Olympus NES/GB SP11 | Rock ‘N’ Roll Racing SN/MD SP 26 
Castlevania IV SN SP4 | Seventh Saga E SN SP 26 

Donkey Kong Country SN SP28 | Simpson’s : Escape Comp Deadly GB x SP2 

Dragon Ball Z 2 SN __ SP22 | Skyblazer SN SP 23 + 24 

| Equinox EL SP21+22 | Snake’s Revenge NES SP] 

| FI Pole Position SN SP16 | Star Wors GB sP8+9 

| Fatal Fury 2 SN SP 26 | Street Fighter Il SN SP] 

Final Fantasy Ill SN SP27à31 | Super Mario3 NES sP2 

pan de Jurassic Park SN SP13 | Super Mario All-Stars SN SPI8+19 
ARR Lemmings SN/MD SP11+12 | Super Mario Land GB SP 15 

PAGES MacDonald Land NES SP9 | Super Mario World SN SP] 

à = Maniac Mansion NES SP5 | Super Street Fighter Il SN SP 26 

Megaman 3 NES SP4 | Tiny Toon Adventures NES SP8 

Metal Gear NES SP7 | Zelda 3 : A Link to the Past SN SP5+6 


NOM DU JEU MACHINE(S) NUMÉRO | NOM DU JEU MACHINE(S) NUMÉRO ! 
Aladdin MD MF25 | Dracula Unleashed MCD MF 37 + 38 
Alex Kidd in Mirade World MS MF2 | Dunell MD MF 32 
* Alex Kidd in Shinobi World MS MF1 | E-Swot MD MF4 : 
Alien 3 MD MF14 | Ecco The Dolphin MD/MCD/GG/MS MF 17 +18 
Alisia Dragoon MD MF9 | Eternal Champions MD MF 32 
4 Asterix Ms MF6 | Fantasia MD MF 3 
ORNE Ax-Battler GG MF8 | Fire & Forget 2 MS MF] 
». LD) Bart Simpson VS S. Mutants MD/MS/NES MF13 | Flashback MD MF 20 
Batman MD MF10 | Golahad MD MF15+16 
Batman Returns GG MF14 | Ghouls ‘N° Ghosts MD MF 2 
Le Castlevania New Generation MD MF29 | Golden Axe Warrior MS MF 2 
CARS) NP e Chuck Rock MS MF11 | Greendog MD MF 12 
0 solutions, plans, trucs, Decap Attack MD MF4 | Gunstar Heroes MD MF 24 
Îl Éui 100 A Er Le pda Defender of Ousis GG MF17 | Immortal MD MF5 
; Donald Duck MS MF5 | Indiana Jones Last Crusade MS MF] 


UISSE FA # CAMERA E,9$ 5 + PORTUGAL CONTI. 666 EE 


MD= MEGADRIVE — MS= MASTER SYSTEM — GG= GAME GEAR — MCD= MEGA-CD 


[1 Je commande des anciens numéros de SUPER POWER 
(N°1 épuisé) au prix de 40 FF l’unité, port compris 
(50 F pour l'étranger). 


NOM: saut PRÉNOM : sm 
ADRESSE Se ne Rene 
PSE ARRET Re A CODE POSTAL : smmmmrene 
VILLE à Pnssnnnsnesnseernesie nier I less ins 
NOM DU JEU MACHINE(S) NUMÉRO | NOM DU JEU MACHINE(S) NUMÉRO 1 AR ER ART ER à AGE: Le 
Nu LAS TELESne TR 
Je joins un chèque de... F à l’ordre de SUPER POWER 


BON DE COMMANDE 
à retourner à MEGA FORCE - SOLUCES - 
6, Bd du Général Leclerc, 92115 CLICHY Cédex | 


[1] Je commande des anciens numéros de MEGA FORCE 
(N° 1 et 2 épuisés) au prix de 40 FF l'unité, 
port compris (50 F pour l'étranger). 


NOM in eue PRÉNOM : smrenerneenne 
ADRESSE: inner en 
A AE NN PAR ERRS CODE POSTAL : mrmeunsee 
VILLES Re A TEE en! 
IIS EE RRRSE REA RENE PRES RE AGE: rime 
1 2 SR PE Ps LR PU ee A 
Je joins un chèque de... F à l’ordre de MEGA FORCE 
NOM DU JEU MACHINE(S) NUMÉRO | NOM DU JEU MACHINE(S) NUMÉRO 
James Pond 2 ss Shinobi ss MES 
Jungle Strike M TDR SNS GG MF4+5 
HT RSR TEST Shinobi 2 66 MF13 
2 -MF2 ou ME ES C1 Je commande des anciens numéros d'ASTUCES MANIA 
la TME27+28 | Some? MD MF 6 ou MFHS Sonic au prix de 30 FF l'unité, port compris (40 F pour 
MacDonald Global Gladiators MD : MF22+23 ie2 MS/GG  MFHS Sonic l'étranger). 
Master of Darkness" MS Sonic 3 Oo MD MFHS Sonic ! 
Mickey Mouse/Castle of Illusion MD RME) SES AC = MFHS Sonic NOM IS es PRENOM : smmeonnnes 
ECS MR MDE VUE Sonic Chaos S MF HS Sonic 
L. Mortal Kombat I M = MF32 | Sonic Spinball à ID MFHS Sonic : 
Mystic Defender 4 re ME 0 | M3 ADRESSE sims een ses anne 
Ninja Gaiden GG MF6 | Strider MW MF 8 
nn Gaiden j MS MF9 | Sub-Terranio TES ME 304631 | “SE | 
à Rhontasy Star MS MF5 | Super Street Fighter MD. _ MF32 : | 
Phantasy Star 2 M NÉE Tazmania eHU # à MF ET M :+-.000000000000000000000000000000000000 CODE POSTAL e oce0e00000000000c00000 | 
The Terminator MFII 
Tiny Toon ‘ L ME 21+ 22 VILLE D Loco 000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 | 
Toki D MF9 ; | 
FAR Wonderboy 2 DL. MF4 LL RERER ER TEE LCA AGE: | 
1ad Beast MS NF] Wonderboy 3 : Dragon’s Trap MF] 
hudo The Beast 2 MD PET Wonderboy 5 : Monster World MF7 
ing In The Darkness MD Yumani Mystery Mansion MF 32 à PER DEL à D à A PE EE | 


Shinobi 


OFFRE D'EMPLO:, 


PASSEZ AU PROCHAIN NIVEAU 


AVEC MEDIALAB 


° Vous avez expérience, dynamisme et créativité ; dans le cadre du développement de son 
département jeux video, MEDIALAB vous propose les positions suivantes : 


| 1 Directeur technico-commercial 


M 2 Chefs de projets / Game designer 


l 5 Programmeurs : C, Assembleur, CD-Rom, PSX, Saturn 


MEDIALAB est l'un des premiers centre de calcul européen, équipé en station Silicon Graphics. 
Leader mondial de l'animation temps réel. Filiale de CANAL +. 


Pour plus d'informations, votre contact recrutement : 
VISIWARE : 46 93 93 03 
ou faites-nous parvenir votre C.V. 


MEDIALAB 


- Annonce Jeu vidéo - 
104 Avenue du Président Kennedy 75016 Paris. 


Toutes les propositions seront traitées de facon confidentielle. 


MEDIALAB 
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NE RATEZ PAS 


NUMÉRO 9 


es plans complets et guides stratégiques de 


SONIC & KNUCKLES 
RED ZONE 


(MEGADRIVE) 


MISTER NUTZ 
SOULBLAZER 


(SUPER NINTENDO) 


CANNON FODDER 


(SUPER NINTENDO - MEGADR 


LEGEND OF ILLUSION- MICKEY 3 


(GAME G 


LA SOLUTION PASSE PAR 
: ASTUCES | MAN A 


[EC NMAPCHANDS DE JTOURNAUX 


Ça y est, nous avons enfin pu avoir entre 
les mains, le périphérique de la console Ja- 
guar, qui, selon Atari lui-même, rivaliserait 
avec les futures consoles du marché que 
sont la PlayStation de Sony et la SegaSa- 
turn de Sega, toutes deux munies, faut-il le 
rappeler, du CD-Rom en interne. Sa lan- 
ée sur le marché européen étant officiel- 
lement prévue pour le début de l'été (sauf 
contretemps), il était temps pour nous de 
vous fournir quelques renseignements sur 
la bête, ainsi que des informations sur les 
quelques jeux prévus pour tourner sur ce 
upport, dès sa sortie. En attendant le sys- 
tème comprenant et la Jaguar et le CD- 
Rom confondus en une seule machine. 
Let go! 


TRAZOM 


MA 
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CD-ROM JAGUAR 


© Voici ce que l'on voit lorsque l’on 
met un CD audio dans la console. Le 
VLM (pour Virtual Light Machine) se 
met en route et fabrique des images 
psychédéliques au rythme 

des sons entendus. Ce 

n'est pas aussi beau que 

sur 3DO, mais c’est tout 

de même bien sympa ! 


Ê PV L 
u lie, PURE 


| NORMAL | HO REPEAT 


entnt “mnt fi ist 


DEMOLITION MAN SUR CD-ROM 


+ | CD-Rom double vitesse. 
Capacité de stockage de 790 Mo. 

+ 352 800 bytes par seconde de taux de trans- 
ferts de données. 

+ Image-plein écran, “true color”, full motion video. 

+ Lecture de tous les CD audio. Chouette ! 

+ Lecture de CD Vidéo (avec la cartouche MPEG). 


+ Cartouche de sauvegardes RAM (1 Mégabit). 
+ Cartouche MPEG pour la lecture des futurs CD Vidéo. 
+ Connecteur analogique 16 bits Stéréo, pour “im- 
porter” des sons directement sur le CD-Rom. 


R...# 


# 


ROBINSON REQUIEM SUR CD-ROM 


[US 


SPACE WAR 2000 SUR CARTOUCHE 


HIGHLANDER SUR CD-ROM 


— 


Après là big licence Stargate, c'est au touridu film “Judge Dredd” de 
se voir adapté sur console. La pré-version à lâquélle nous avons jouée 
était loin d'être définitive, mais était déjà suffisante pour que l’on puisse 
apprécier la finesse des décors et l'esprit du Comics. Dans ce jeu d'ac- 
tion à progression de profil, vous jouez évidemment le rôle du célèbre 
juge à la/morale d'acier. Il est possible d'entrer dans certains endroits et 
de-récupérer des objets traînant un peu partout. Contrairement aux 
autres-jeux kill-kill, il faut ici tirer une première fois-Sur un ennemi puis 
l'arrêter quand un “guilty” apparaît au-dessus du sprite. Un jeu d’action 
que les fans de\Judge Dredd attendront avec impatience. 


TELEX 


SEGA RALLY SUR SEGA SATURN ! 

Eh non, vous ne rêvez pas : le plüs beau jeu du 
monde en Arcade (il sort le ler, avril à Paris, dans 
la Salle Sega “La tête dans les nuages}, boulevard 
des Italiens, 2e-arrondissement) sera bel et bien 
converti\ sur la machine 32 bits de Sega. C'est ce 
qu'a annoncé, à\Joypolis-Tokyo, l'un des pontes 
de la firme nipponne. C'est l’équipe d'AM3'elle- 
même qui se chargera de la conversion ! Elle au- 
rait même-parié avec le team AM2, que son futur 
bébé sera beaucoup mieux que \leur” propre 
Daytona-USA ! Ça promet ! 


0000000000 


TIM FOLLIN SUR ULTRA 64 


Les pros du milieu savent tous qui est Tim Follin 
Bon, d'accord, j'ai parlé trop vite: Tim Follin est 
l'un des plus anciens créateurs des plus bellès-mu- 
siques sur Nes et Super Nintendo. On se sou- 
vient’ tous de celles de Plok (SNES) notamment, 
Eh bien, figurez-vous qu'il sera chargé de créer les 
“outils sonores” de l'Ultra 64. 


000000000600 


DE L'AVENIR DU 32X 
Tom Kalinske, le patron de Sega USA, a précisé 
dans une interview à nos-confrères anglais de 
Edge” que, je cite * “je donne environ 3 à 4 an- 
nées de vie pour le 32X.”-Dans le genre optimis- 
te, on peut difficilement faire mieux\! Il\rajoute, 
en outre, en parlant de l’Ultra 64, que “ne pas 
adopter de CD-Rom: à l'heure actuelle est une 


erreur grave, étant donné le prix très élevé du 
coût d’une cartouche”. 


MACHINE : MEGADRIVE/ SUPER NINTENDO 


EDITEUR : US GOLD 


© Je ne sais pas si US Gold nous-a pondu là le meilleur jeu-de 
football-existant sur Super Nintendo, mais ce-qu'il y a-de sûr, 
c'est que le “International Superstar Soccer’! de Konami en a 
pris plein\la tronche dans{le dossier de presse !'Refermons la 
parenthèse... Encore un aütre jeu de football, me direz-vous ! 
Eh bien, oui ! Prévu pour juin 1995 sur SN et MD, puis plus 
tard sur le module 32X de la Megadrive, ce titre dont la vue 
est de type isométrique, peut faire jouer jusqu’à 8 joueurs sur 


MD (!) et 5 sûr Snin, et réunit pas 
moins de 50 équipes, tirées de 4 
continents: L'équipe de l'Antarctique 
n’était pas disponible. Évidemment, 
tous les coups du/football sont prévus : 
argent enterré dans les jardins, dé: 
tournement de fonds, corruption, 
violence sur supporter, etc. Je précise 
tout de même que c'est de l'humour, 
là. C'est que des fois. Pour parler sé- 
rieusement, il y à même “lafter 
touch”, les pros/savent de quoi je 
parle. Un jeu”de football désigné sur 
Silicon Graphics, tout comme a pu 
l'être Donkey Kong Country, On 
peut attendre le résultat. 


LES 


CHIFFRES 


ss SOS0Z50 À 


DU MOIS 


° 1200 c'est le nombre de salles d'arcade que l'on peut trouver dans tout le Japon ! Quand je pense qu'en ce moment-même, Ku- 


ribo, notre DorÉSoBTANE S'y trouve... grir.. 


2 BIPE) : c'est le parc actif de consoles que l'on trouvait en France, en 1994. En sachant qu'il y avait environ 100 
je Megadrive e plus que de Super Nintendo, et 1 000 000 de Game Boy de plus que de Game Gear ! 
source BIPE) c'est letaux d'équipement en consoles dans les villes de moins de 100000 habitants en France. 
IPE) : c'est le nombre de cartouches vendues dans le monde, sur les machines 16 bits. Contre 33 800 000 


sur les portables. Tout ça, en 1994. 
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Alors, que les X-Men viennent à peine d'arriver, Capcom annonce son ‘pro- 
chain-jeù de baston : Nightwartiors. Comme son titre le laisse deviner, il s’agit 
dé la suite-de Darkstalker. Le sous-titre est là pour vous le confirmer  Darkstal-: 
kers”Revenge. Donovan Baine est ici\le héros absolu;-le Dark Hunter prêt à tout 
pour éliminer 13 adversaires plus redoutables les uns que-les’autres. Au menu, le 
zombie Lord Raptor, le vampire Démitri Maximoff, la succube Mofrigan Aëns- 
Jand; le loup:garou Jon Talbain, le samouraï Bishamon, la. femme chat Felicia (!), le 
Yéti Sasquatch, la momie Anakaris, la machine-tuéuse alias Huitzil, homme tri- 
ton Rikuo, le frankenstein de service Victor von Gerdenheim et enfin Hsien-Ko, 

le fantôme chinois de l’histoire. j'allais oublier, il\y aussi une créature de l'espace 
de sons ét de lumières dont le nom est, non pas Jean-Michel Jarre, mais Pyron. 

Non, Byron,-c'est quelqu'un d'autre. Pour rester dans le ton de ses-précédents 
jeux-de baston, Capcom a misé sur le grand spectacle. Une animation identique 
à celle d’un déssin animé et des ‘coups spéciaux prodigieux qui prennent, dans. la 
plupart des cas; la moitié de l'écran. Vous me direz, dans 322 mégas-bits de jeu, 
ôn peut en mettre des.choses. Bien sûr, il s'agit une fois encore d’un jeu de bas- 
ton, mais quel jeu ! La claque ! Vivement que Capcom.$e mette à faire des jeux 
de sports ou de bagnoles. 6. 


MACHINE : SUPER NINTENDO 
EDITEUR : ACCLAIM 


© On vous l'avait annoncé à grands renforts de publi- 
cité : eh bien, ça y est, la version Super Nintendo.de 
Stargate est là et bien là ! Ce jeu de plates-formes, dé- 
veloppé par Probe, est une réussite du genre. Non 
seulement, le personnage possède quantité de’ façons 
de se battre, mais-en plus la variété des décors ainsi 
que des-ennémis font de ce titre un jeu comme on les 
aime. De surcroît, des phases de combat en ailes vo- 
lantes sont incluses, ce qui est plutôt une utilisation ju- 
dicieuse du fameux mode 7, Mais ce n’est pas tout, car 
désormais les textes sont intégralement en français, Plus la peine de prendre le dico pour comprendre. Et si ça ne vous suffit pas, sachez aussi. 
qu'il existe une-demi- douzaine de fins différentes dans ce jeu, en fonction des objets que vous aurez retrouvés et des missions que vous aurez ef- 
fectuées: Bref, il y a de quoi faire ! \ 


| 


20.000 000 : c'est le nombre de cartouches NBA Jam que Acclaim a vendues dans le monde de- ©: c'est le nombre de fois où! Greg a pété les plombs ce mois-ci!! 

Quis sasortie. Ce chiffre atteint la barrière incroyable des 220 000 rien qu'en france ! . c'est le nombre de SegaSaturn vendues en moyenne chaque jour au Japon, depuis son 
2 2 12€ : c'est le nombre de jours que l'on passe, en moyenne, devant la télé, sur la base d'une lancement ! Ce chiffre est de 15 789 pour la PlayStation. Soit une petite différence de 1 452 
existence de 70 ans. Soit environ 6 belles années !! consoles. Ce qui représente quand même en valeur, 3630 000 de nos francs. Pas négligeable. 
#6 % : c'est le taux de pénétration des micro-ordinateurs, dans les foyers français. Rappelons que ° 1.15 million: c’est le nombre de jeux PlayStation vendus au soir du 31 décembre 1994, au Japon 
Celchiffrerest de 33 % aux États-Unis. Soit le double. Soit en moyenne près de 4 jeux pour 1 console ! 


270,000 : c'est le nombre — revu à la hausse comme vous pouvez le remarquer — de consoles PC- Ok) Ok) Ok Ok) Ok Ok) Ok) Ok) Ok Ok Ok) Ok] Ok) Or] Ok) Ok) 


BXdelNec, vendues au Japon depuis son lancement. 


PERCEVAN 
LA TABLE D'ÉMERAUDE 


Près de 15 ans après la naissance du personnage Percevan, créé en 1982 par Philippe Luguy, Jean Léturgie et Xavier 
Fauche, revoici ce héros médiéval pour un huitième et certainement pas dernier album. Les adeptes de l’heroic-fantasy en 
tout genre, de Tolkien à AD&D apprécieront certainement cet univers où magiciens et guerriers se côtoient. Habité par 
Un autre esprit que le sien, Percevan est sur le point de devenir fou. Se battre contre le mage Sharlaan à l'intérieur d'un 
corps si frêle n’est pas franchement évident. Après les aventures du Château de Balkis, Percevan se rendra au Château de 
Malicorne où l'attend la fameuse Table d'Émeraude. Rien à voir bien sûr avec l'univers “manga”. Aussi bien dans le style de 
dessin que dans le scénario, il s’agit d’une BD typiquement européenne. Ceux d'entre Vous qui restent traditionnels dans 
leurs goûts de lectures - il y en a ? - pourraient bien apprécier cette bande dessinée. Toutefois, Joypad conseille cet album 
aux plus jeunes d’entre vous, les autres risquant de trouver que le dessin manque d’agressivité. C'est ce qu’on appelle le 
syndrôme “Manga”. Percevan, La Table d'Emeraude, scénario de Xavier Fauche et Jean “Léturgie”, dessin de Philippe 
Luguy, édité par Dargaud au prix de 53 francs. 


FAUCHE : LEFURGIE -LUGUY. 


PERCEVAD 


Dr SLUMP 


Abréviation de “Gun Dream’, le titre de cette bande dessi- 
née est assez explicite dans le scénario et le contenu de ce 
qu'il titre justement ! Dans cet univers post-apocalyptique 
où les humains les plus fortunés vivent en Zalem (une cité 
flottante qui ignore les habitants de la surface de la planète 
perdus sous une montagne de déchets), tout n'est que vio- 
lence. Les chasseurs de prime ont la vie belle, et lorsqu'on 
ne vient pas de Zalem - rien à voir avec Salem ancien nom 
de Jérusalem - il n’est pas toujours évident de survivre dans 
cette faune hostile qu'est la décharge planétaire. Voilà pour 
ce qui est de la mise en place du décor. Pour le reste, se re- 
porter au comparatif manga/OAV de cette superbe rubrique 
qu'est Anim’pad. Ce manga édité par Glénat est non seule- 
ment bien traduit, mais est aussi suffisamment mong pour 
vous tenir en haleine durant pas mal de temps. Bref, c'est à ne 


“Docte CE 


Bien sûr, c'est un brin violent. Pardon ? Ah ? Vous venez d'ar- 
river ? Vous ne comprenez pas tout ? Si l’on en croit le rapi- 
de résumé se trouvant au dos de l'album, le héros de cette 
fe BD, un chevalier de la caste des Grendel, serait un mélange 
FRANÇAISE de Batman, The Shadow et le Terminator. Vous allez donc 
me dire qu'il s’agit d’un Julien Leperse cyborg affublé d’une 
cape, et je vous répondrai qu’il n’en est rien. Le chevalier 
Grendel est un être froid, sans pitié, destructeur, mi-homme 
mi démon. Son but est de retrouver l’enfant Jupiter Assante, 
héritier du trône de Khan. Pour qui, pourquoi, autant de 
questions qui demeurent un mystère, même au terme de ce 
premier épisode. Avec un genre très particulier de dessin, un 
style très “américain”, dans le ton de Hard Boiled par 
exemple, cette BD vous invite à suivre le périple sanglant de 
ce “killer” pas comme les autres. Ce n’est pas toujours très 
fin, loin de là, et le style est assez dénudé pour que les ama- 
teurs de BD “riches” se sentent étrangers. Bref, un titre à re- 
garder avant de se le procurer. 

“Grendel, L'enfant Guerrier”, par Wagner, McEown et Mi- 
rault/Delaney, édité par Dark Horse France. 
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pas manquer. “Gunnm”, dessiné par Yukito Kishiro, traduction française d’Yvan Jacquet, édité par Glénat. 


ee, 


L'OEIL DU 
GAANC 
M-MARAMLU { 


Tout amateur d'heroic fantasy qui se 
respecte se doit de connaître cette 
fantastique saga qu'est Elfquest. Pour- 
quoi ? Pour plusieurs raisons que je 
vais vous énoncer ici bas - je pourrais 
aussi décider de le faire dans l'au- 
delà, mais comme le dit toujours 
Greg, il ne faut pas remettre à plus 
tard ce qu'on peut faire tout de suite 
-, Primo, histoire que Wendy et Ri- 
chard Pini, auteurs de cette saga, ne 
se soient pas cassé la tête pour rien. 
C'est ce qu'on appelle le respect du 
travail d'autrui. Secundo, parce que 
cette saga est aussi longue que pas- 
sionnante. |'entends déjà certains 
d'entre vous lever la voix et dire qu'il 
s'agit là d'une BD de filles. Cela dit, ça n’a absolument rien d'insultant, et il 
ne faut surtout pas que nos ravissantes lectrices s'en offusquent. Ce qu'il 
faut comprendre par là est simple : Elquest s'affirme comme étant une BD 
romantico-héroic-fantasy. C'est tout dire. Suivre le périple de Finelame 
n'est pas une mince affaire. Le voilà qui se marie, qui fait deux charmants 
bambins, qui les trimbalent à l'autre bout du monde, tout ça pour trouver 
d'autres elfes. Qu'est-ce qu'on ne ferait pas pour éviter de se sentir seul ! 
Tertio, car je n'ai pas fini, Elfquest fut en son temps un véritable jeu de 
rôles de carton, d'encre et de papier. Et ça aussi, ça mérite un peu de res- 
pect. Non mais ! “Elfquest n°18, Le Trésor”, par Wendy et Richard Pini, 
édité par Vent d'Ouest. 


LE PAYS DES 


Pour plus d'informations sur les manga GLENAT : 


l- Dans Dragon Ball, quel est l'ennemi de Son CLUB KAMEHA : 36706996 

Gokuh, Mont le nom ele celui d'un DIMENSION MANGA !!! : 36682882 

instrument de musique ? 36.15 KAMEHA 

a -Tenshin Han : : BULLETIN REPONSE 

b - Piccolo = 

c = Karin : : ang: Se à remplir et à renvoyer avant le 3 MAI 1995 à 
: , de > ‘ ALLZ. JOYPAD/concours MANGA GLENAT 

2 ="Dans Sailor Moon, laquelle des 5 guerrières ° PF Fe - L R A 1/ 10 Rue Thierry-Le-Luron 92592 Levallois. 


S'estrévélée en tant que telle, la première ? à PR an : , Remplir le bulletin de participation en lettre capitale SVP 

a “Sailor Mars ; : , 

b=Sailor Moon A 

€ Sailor Venus " 
| A 
EAN 


Ü AIRIS TON? 


AGE Eee ADRESSE PARA ERA Er 
CODE POSTAL : VIDES SM Re tr 
Modèle d'ordinateur ou de console : 
Réponse 1: A B  C 

Réponse 2: À B C 

Réponse 3: À B C 

(entourez la lettre correspondant à la bonne réponse.) 


3 = Akira, tout le monde connat cette bande _—— 

dessinée, mais qu'est-ce que ce nom désigne ? % 

a=[La moto du héros { 
= Un jeune garçon avec plein de pouvoirs 

CALE pays où se situe l'action La 


imaginer un slogan qui décrive au mieux 
l'engouement pour les manga. 


Réponse question subsidiaire : 


ELEMENT: 1) GLENAT et JOYPAD organisent un concours qui sera dos le 3 MAI 1995 à minuit. gratuitement sur simple demande à l'adresse du magazine. 2 
JMTout le monde peut y participer, sauf les membres de GLENAT et de JOYPAD. 4) Les gagnants seront personnellement avisés, et les lots seront envoyés avant le 20 mai 


9 participation implique l'envoi d'un bulletin de participation original. Les bulletins L DE ERT 
Tüiurés, incomplets ou illisibles ne seront pas pris en compte. 5) Les bulletins de participation seront soumis à l'appréciation d'un jury qui opérera un 
8s bulletins de participation ainsi que le règlement du concours sont disponibles classement pour l'attribution des lots. 


Non contents 


de vous avoir 
présenté les 
cartes à collec- 
tionner, nous 
récidivons ce 
mois-ci avec 
d’autres 
genres, 
d’autres au- 
teurs, et sur- 
tout deux sé- 
ries de cartes 
consacrées aux 
mangas et à 
DBZ. Vous 
allez voir que 
l’univers de ces 
cartes est non 
seulement 
vaste, mais 
aussi extrême- 


ment varié. 


e n’est par parce que les cartes de collectiop, 
sont à la mode, qu’elles sont pour autang 
toutes nouvelles. En fait, pour tout direé 
l’idée date de 1888, date à laquelle, aux 
États-Unis, une série de cartes de collectiof 
commémoratives de la guerre de Sécession, ains 
que deux autres consacrées respectivement au} 
grands hommes du pays ou bien aux généraux df 
la glorieuse armée yankee tout juste victorieuse 
furent élaborées. À l’époque, on se délectait alor 
de ces cartes, tout comme aujourd’hui vous ap: 
précierez peut-être les séries Star Wars, Olivia 
Donjons et Dragons ou bien encore les série 
Mangas. Preuve est fait, une fois de plus, que là 
guerre stimule les imaginations. Cela fait donc pluf 
de cent ans que l'on s'échange, qu'on se revendé 
qu’on s’achète où qu’on se vole suivant sed 
moyens, ces cartes parfois prestigieuses. Presti£ 
gieuses parce que rares. En effet, certaines carte 
sont soit numérotées, soit signées, soit le fruit 
d'erreurs, ce qui les rend uniques. Inutile de vouts 
dire qu'on ne tombe pas tous les jours sur l'unés 
de ces pièces. Imaginez-vous avec, entre les mains 
une carte Dragon Ball signée par Mister Toriyamäl 
himself. Ce n'est pas encore au programme, mais 


U.S. MANGA © CENTRAL PARK MEDIA CC 


U.S.MANGA © CENTRAL CAR EIRE CORP 


| 


JEFF EASLEY © 1994 TSR, INC 


_ CODA © AEGIS ENTERTAINEMENT 


On peut imaginer la chose. Vous l'avez compris, c'est soit l'in- 
Brctus, soit la joie la plus absolue. Le second cas reste encore 
e Plus rigolo. Les crises cardiaques n’amusent en fait que peu 


de gens. 


Des cartes : 
cogito ergo sum ! 


Le mois dernier, je vous parlais des différentes sortes de cartes 
existantes. Ce mois-ci, j'entre dans le détail. Ces cartes se ven- © 1994 L 
dent en général par paquets de huit ou dix pièces. Un système RS 
proche de celui utilisé depuis des années par les célebres Panini 
Albums en tous genres. Ces cartes cartonnées ne sont en aucun 
Cas des autocollants. Pourtant, certaines pièces, en provenance 
Qu Japon particulièrement, proposent quelques originalités. Par 
‘exemple, les cartes DBZ de cette page ont une face ‘animée’. 
C'est-à-dire qu’en orientant d'une certaine façon la carte, vous 
aurez l'impression que les personnages figurant sur celle-ci sont 
en mouvement ! Un système vieux comme le monde, mais bien 
Appréciable. Au fur et à mesure de vos achats, vous pourrez ainsi 
découvrir de.nouvelles pièces et les ranger dans des classeurs 
spécialement prévus à cet effet. Chaque série comporte près de 
00 dessins ou photos différents. Pour ce qui est des cartes en 
ouble, vous pourrez toujours les échanger avec celles de vos 
mis, ou bien sachez aussi que la plupart des magasins se propo- 
ent de vous les garder et de s'occuper directement de vos 
changes. Si le coup des “paquets et des doubles” ne vous tente 
Que peu, vous pourrez toujours vous acheter une boîte complè- 
te d'images (comprenant une quarantaine de paquets) ou bien di- 
lrectement un set complet, certaines boutiques en proposant. 
Une fois encore, vous pouvez toujours vous renseigner auprès 
de CSI Distribution au 46.70.87.81 si jamais ces cartes à collec- 
Lionner, Mangas ou bien U, vous tentent. 


UCASFILM LTD. 
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THEROES 2 JET. 


MACHINE : GAME BOY/SUPER GAME BY 
[EDITEUR : TAKARA/LUDI GAMES 
© Incroyable mais vrai ! Après Fatal Fury Il, éga- 


lement converti sur la portable de Nintendo, .# 


c'est maintenant au tour du best-seller de la Néo 
Géo, World Heroes 2 Jet, la dernière version 
avec-lés personnages supplémentaires, de faire 
son apparition sur Game Boy. D'ailleurs, pour- 
quoi attendre et vous faire languir davantage : ce 
titre sera sans aucun doute un hit en puissance 
dans les-prochaines semaines à venir, Célui.a-en” 
“effet tout pour plaire : des décors.superbes, des 
personnages très nombreux,-une “playabilité”-(© 
TRAZOM) excellente, ainsi que tous’ les coups: 
spéciaux. Tout ça dans un si petite cartouche. 
“Sans compter les-müsiques sublimes, elles aussi. 
On l'attend avec une certaine impatience ! 


CANNON 
FODDER 


MACHINE : JAGUAR 

EDITEUR : VIRGIN |. E. 

© Eh bien, ça y est, réjouissez-vous, bidasses en 
oil : le jeu de guéguerre le plus prisé du moment, 
déjà sorti sur Megadrive, Super Nintendo et PC, se 
retrouvera bientôt converti sur vos Jaguar D'ailleurs, 
voici de belles photos, pour ceux qui en douteraient. 
je vous rappelle que vous êtes à la tête d'une troupe 
d'un certain nombre d'hommes {variable selon la dif. 
fculté des niveaux}, à l'aide desquels vous devez éli- 
miner l'ennemi et annihiler toute opposition. Bref si 
es petits soldats ont toujours été pour vous ur 
passe-temps aussi constructif que passionnant, vous 
ne passerez certainement pas à côté de ce titre, 


Spelifire, | 


Fireball, 
Great 
Balls of 


(Fire... 


© Qualfié de jeu de cartes “interactif”, Spell 


Dfire est le tout dernier-produit édité par les 


Jeux-Descartes. Au: programme, une espèce 


‘de jeu de bataillé un pêu. plus recherché,.dans 
les-univérs si passionnants dé T.S.R.-compre- 4 
_nez Donjons et Dragons. Si notre ami T.S.R. 


possédait un univers, ou même ne serait-ce 


qu'un royaume, ça se saurait, croyez-moi. Les D 


spécialistes du genre seront donc‘ heureux-dé 
se retrouvér aux prises avec'les monstres et 
héros des Royaumes Oubliés, de Greyhawk, 
de Dark Sun'ou de Ravenloft:: Vous l'avez 


compris, les adeptes-des XP, ‘des donjons et 


des classes de personnages en tout genre y 
trouveront leur compte. Pour les autres, il est 


‘préférable de voir et d'essayer avant de se 
lancer. Faites donc un tour au prochain salon 
du jeu de réflexion début avril (Porte de Ver-" 
\ sailles à Paris) pour comprendre. 


Les cinq lecteurs dont les noms figu- 
rent ci-dessous remportent chacun 
les deux premiers volumes de la 
bande dessinée “666” aux éditions 
Glénat, et cela, suite à notre concours 
paru dans le numéro 40 de Joypad à 
la page 99. Voilà, vous n'avez plus 
qu’à espérer que le vôtre soit là. 


Double Dragon 
Power Spikes I 
Flashback 


Super Sidekicks 3 
Fatal Fury 3 
Street Racer 
Theme Park 
Syndicate 
Speedy Gonzales 
Bonkers 

Ristar 

Fatal Fury Special 
Metal Head 

Golf Best 36 Holes 
James Pond 3 
Night Trap 
Supreme Warrior 
True Lies 
Stargate 


Super Volleyball 
Rayman 

Fifa Soccer 
Kawazaki Superbike 
NBA Basketball'95 
Farenheit 

Surgical Strike 
Midnight Raiders 
Dungeon Master 2 
Heimdall 

Samurai Shodown 


Super Sidekicks 3 
Aero Fighters 3 
King of Athlete 
PalStar (292 M 111) 
Space Hulk 
lllusion of Time 
Super Turrican 2 
Demolition Man 
Judge Dredd 
Acclaim 


Daytona USA 
Power Drive Rally 


King of Fighters’95 


fois prudent. 


Sortie de la PlayStation en Europe 


MARS 
Néo Géo SNK 
Néo Géo SNK 
Mega CD US Gold 
AVRIL 
Néo Géo SNK 
Néo Géo/CD SNK 
Megadrive Ludi 
DAAGINE Bullfrog 
3D Bullfrog 
Megadrive Sega 
Game Gear Sega 
Game Gear Sega 
Game Gear Sega 
32X Sega 
32X Sega 
Super Nin. US Gold 
32X Digital Picturés 
32X Digital Pictures 
Megadrive ACclaim 
Super Nin. Acclaim 
MAI 
Néo Géo SNK 
Jaguar Ludi 
Game Boy Ludi 
Super Nin. Time Warner Int. 
Megadrive SE 
Mega CD Sega 
Mega CD Sega 
Mega CD Sega 
Mega CD Virgin /JVC 
Mega CD Virgin /JVC 
Mega CD Virgin /JVC 
JUIN 
Néo CD SNK 
Néo CD SNK 
Néo CD SNK 
Néo CD SNK 
3D0 E.A. 
Super Nin. Nintendo 
Super Nin. Ocean 
Megadrive Virgin 
Tous formats 
JUILLET 
Saturn VF Sega 
Jaguar 86 
SEPTEMBRE 
Néo CD SNK 


Evidemment, on peut tous - enfin surtout vous - attendre le mois 
de septembre avec impatience. La PlayStation, la bombe de 
Sony, va arriver et tout chambouler. Enfin un peu d'air frais ! Des: 
nouveautés. Côté 16 bits, deux ou trois titres tirant habilement 
leur épingle du jeu, le paysage est l’image du monde politique, 
c'est-à-dire morose. À croire que le monde entier, tout du moins 
en France, se concentre sur les prochaines élections présiden- 
tielles. Heureux qui, comme les Suisses, les Belges et nos lec- 
teurs du Canada et d'Afrique, auront, non pas fait un beau voya- 
ge (NDLR : Lamartine ! Culture, culture !) mais échappé à ces mois 
d’avril-mai forts en émotions. Autre challenger du moment : la Néo 
Géo. À voir autant de titres annoncés, on se 
d’‘info ou d’'intox” (copyright Ardisson) 
l’on puisse croire ? Il n’y a plus qu'à att 


demande s'il s’agit 


. S'agit-il d'une liste que 
endre, en restant toute- 


LES ALIENS 

SANGUINAIRES 
A TRAVERS 

DES LABVRINTHES 

TRUFFÉS DE PASSAGES 

SECRETS 


GEM 


ACEMENT HYPER FLUID 


1 


TRUCS & ASTUCES 
au 36.68.10.25* 
et sur le ER ES EU # 


ES Hi DR 
36.15 ACCLAIM DINI VE RE) 


Distribué par ACCLAIM Entertainment S.A. 


ul, AIT Right reserved, TM designütes a wudemork of. AIT rights reserved, Sequ, Megu-CD à ul Mega driver ure trademunik 
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MON Group Ltd 1994, Ferry à 
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Ho on 


l'est des sociétés 

qu’on ne peut 

oublier quand on 

parle de jeux 

vidéo, car d’une 

façon ou d’une 
autre, elles en sont 
l'essence même. 
Namco Ltd en est une, 
et non des moindres ! 
Pac Man, Xevious, 
Mappy, Galaga, etc. 
sont autant de légendes 
parmi les pionniers des 
jeux vidéo. Alors, repor- 
tage mélancolique sur 
un passé révolu ou loin- 
tfain ? Erreur ! Namco Ltd 
a conservé le dyna- 
misme créateur qui a fait 
son succès, et a toujours 
le regard pointé vers 
l'avenir. Et ce ne sont 
pas les heureux posses- 
seurs de PlayStation ou 
les habitués des salles 
d'arcade qui me contre- 
diront. 


Beaucoup ne retiennent que 
Pac Man et pensent à tort que 
Namco a débuté par ce jeu. 
Et non ! Tout commence en 
1955, quand une toute petite 
Société du nom de Nakamura 
Manufacturing Ltd, fondée a 
Tokyo, réussit à installer deux 
Chevaux de bois à bascule 
dans une aire de détente sur 
le toit d'un centre commercial 
de Yokohama. Jusqu'en 1966, 
la société se développe dans 
Pan Créneau initial qu'était le 
| Manège” ! Son développe- 


HIGH SCORE] 
TTSO 


PERYER. 1 
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ment sera couronné par un 
contrat avec Walt Disney pour 
la fourniture d'installations de 
détente. 

Dès lors, la société est rebap- 
tisée Namco en 1972, et 
s'oriente vers un marché encore 
naissant, celui du jeu vidéo. En 
1974, le rachat d’Atari Japon 
lance Namco dans le monde 
des jeux d'arcade. “Namco 
Lid” est né et son chemin n’est 
qu'une suite de succès mémo- 
rables : Galaga (1979), Pac 
Man (1980), Mappy (1981), 
Pole Position (1982), Xevious 
(1983). Toujours guidé par son 
anticipation du marché des 
jeux vidéo, Namco Lid se lance 
avec Nintendo dans l'aventure 
Famicom (NES) en 1984. 
Dans sa croissance fulgurante, 
la firme va même se porter 
acquéreur d'une chaîne de 
restauration rapide (ltalian 
Tomato) ! 

Tandis que Namco Lid fait sa 
fortune avec Nintendo, elle va 
se construire, avec les jeux 
d'arcade, une solide réputa- 


tion d’innovateur : 

- Final Lap : premier jeu à deux 
avec une borne étudiée en 
conséquence. 

- Winning Run : premier jeu de 
course automobile en 3D ! 

- Galaxian3 et Tower of Druaga : 
premier mini-parc à thème... 

La suite est plus connue, 
puisque Namco Lid est omni- 
présent : qui n’a pas entendu 
parler de Ridge Racer, Cybers- 
led ou autre Ace Driver ? Une 
fois encore, Namco Ltd a su 
investir dans le futur : ses der- 
niers hits en arcade, ou tout 
simplement son Ridge Racer 
sur PlayStation, en sont des 
preuves “vivantes” ! 


Il n'y a en fait aucune diffé- 
rence enire les deux marques, 
si ce n’est que “NamcoT” est 
la marque sous laquelle les 
produits Namco sont distribués 
au Japon. Cette appellation 


Namco vient de la contraction 
d'un slogan qui avait cours au 
tout début de Namco sur le 
marché des jeux vidéo au 
Japon : “Namco Tomorrow”, 
le futur de Namco en francais. 


Namco a étonné tout le monde 
avec son Ridge Racer sur Plays- 
tation ! Comment une telle 
conversion a-elle été rendue 
possible ? 

Tout d'abord, le projet est loin 
d'avoir été une parie de plai- 
sir ! Car, qu'on le veuille ou 
non, même si la PlayStation est 
monstrueuse, la carte d'arcade 
de Namco “Model 22” reste 
tout de même largement supé- 
rieure à la 32 bits de Sony. Mais 
le choix de Namco, en ce qui 
concerne la PlayStation, n'est 
pas innocent. En effet, l'équipe 
responsable de la conversion 
est partie des plans de la ver- 
sion originale et s’est efforcée 
d’avoir le moins de pertes pos- 
sibles durant les huit mois de 
développement. Et là, la 32 bits 
de Sony, avec ses capacités 
fabuleuses en matière de poly- 
gones mappés, a grandement 
facilité la tâche des program- 
meurs. De plus, la mise à jour 
constante des codes de pro- 
grammation par Sony a permis 
d'aller encore plus loin dans 
le travail d'adaptation. Le plus 
dur a en fait été de respecter 
les temps pour être présent 
pour la sortie officielle de la 
machine, le 3 décembre 1994. 
Le fait est qu'à sa présentation 
officielle chez Sony, le jeu a 


laissé tout le monde sans 
voix. Dès lors, le succès de 
la PlayStation, comme 
celui de Namco, était 
assuré : la PlayStation allait 
faire un carton et Namco 
des ventes record |! 
D'ailleurs, plusieurs mois 
après sa sortie et malgré 
le peu de circuits, Ridge 
Racer sur PlayStation est 


resté LA référence, et per- 
sonne ne se lasse de dérar- 
per à plus de 200 sur des 
musiques Techno-Dance ! 
À tel point que Namco, qui 
avait sorti le CD audio des 
musiques du jeu remixées, 
a vu son produit passer en 
tête des musiques de jeu 
en quelques heures seu- 
lement ! 


En effet, certains éléments 
prévus à l’origine dans le jeu 
sont parfois tout bonnement 
sacrifiés ou modifiés pour 
pouvoir respecter les 
échéances imposées par 
Sony. Ainsi, Ridge Racer s'est 
vu amputé d'une certaine 
option “deux joueurs”. De 
même, les jeux Cybersled 
et Starbled Alfa ne compor- 
tent pas de “jeu intro” 
comme ce fut le cas pour 
Ridge Racer avec son 
Galaga. En ce qui concerne 
Cybersled, le manque de 
temps et les retards de Sony 
dans la mise au point et la 
commercialisation du câble 
link, a poussé Namco à revoir 
sa copie et à préférer le jeu 
avec un écran splité au lieu 
du jeu linké. Cependant, ces 
problèmes de “jeunesse” de 
la PlayStation sont passés, 
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et Namco dispose main 
nant de tout le temps néc 
saire pour la réalisation 
ses jeux. Ainsi, Tekken a 
bénéficié de toute l'atta 
tion des équipes de Nam 


Namco a, pour l'instar 
converii ses hits d'arcade 
plus connus. La société | 
bien sûr continuer. D'ailleuf 
des titres sont déjà en pi 
paration comme Ace Drive 
Galaxian3, Air Combat. D( 
jeux Super Famicom tro 
veront même leur continul( 
sur PlayStation ! Mais dét 
dément, Namco adorel 
machine de Sony car el 
va créer des jeux originat 
tout spécialement pour elle 
Enfin, avec la carte “Modi 
11” d'arcade, Namco pou} 
très prochainement, 
l'image de Sega avec 
carte ST-V, offrir des convét 
sions rapides de jell 
d'arcade sur la PlayStatio} 


NK à 


N 


il (Le 


e premier jeu à bénéficier de 
ette nouvelle technologie n'est 
jutre que le Virtua Fighter made 
n Namco : Tekken. En ce qui 
oncerne l’arcade, outre le 
odel 11, Namco a fini la mise 
ju point du “Super Model 22”, 
qui, aux dires de Namco, va 
Dermettre aux jeux d'atteindre 
des performances encore 
nconnues dans la qualité des 
eux. Si aucun jeu n'a été 
annoncé encore à ce jour, on 
a tout de même hâte de 
découvrir la bête à l’action ! 
ais sachez tout de même que 
Ace Driver 2 devrait être de la 
ête. 
Pour les nostalgiques, après le 
génial Pac-in-Time (développé 
Dar une équipe française), Pac 
an devrait faire un retour 
emarqué en 1995. En effet, 
amco a décidé de sortir de 
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TEKKEN 


DAMAGE 


ex 
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AH A ESS 
ACE COMBAT 


Le prochain titre Play Station de Namco. En attendant 


Ace Driver Ace Combat devrait permettre à tous les 
amateurs d'avions de redécouvrir les jeux vidéo. 


MISSILES ACUN 


ACE COMBAT 
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Après avoir essayé ce fantastique jeu d'arcade, le F-15 n'aura pour vous plus aucun 
secret. Un titre très attendu par tous les possesseurs de Play Station au Japon... mais 
aussi en France ! 
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DAMAGE 


GUNS 3993 


ACE COMBAT 


- | M 
The Mask, le film, un produit par Namco. La firme 


devrait être présente lors du prochain festival de Cannes. 


nouveaux jeux basés sur son per- 
sonnage fétiche. 

Mais la plus grosse nouvelle vient 
tout de même du développement 
de Ridge Racer 2. Namco a déjà 
commencé à faire une élabora- 
tion préliminaire (scratch : design, 
dessins, etc.). On sait déjà que ce 
qui n'avait pu être conservé dans 
le premier, sera présent dans la 
nouvelle mouiure. Et oui ! On pourra 
jouer à deux en “linkant” deux 
PlayStation dans Ridge Racer 2. 


l'essayer c’est l’adopter ! 


Pourquoi pas de volant sur PlayStation ? Namco avait étudié la ques- 
tion très attentivement, et s’est rendu compte que pour les consom- 
mateurs, cela ne représentait pas une option idéale. Explication : 


C’est pourquoi la firme a mis au point le Negicom. D’une prise en 
main au début assez délicate, il s'avère néanmoins curieusement très 
bien adapté. De plus, il est utilisable pour un tas d’autres jeux ! Allez, 


Pour plus d'info, il faudra aïttendre 
le milieu de l'année. Ne vous inquié- 
tez pas, on vous tient au courant ! 


CONCLUSION 


Loin de se reposer sur ses lau- 
riers, Namco Ltd reste fidèle à 
elle-même : la firme réalise des 
jeux légendaires qui enchantent 
des milliers de joueurs, et pense 
déjà aux technologies de demain. 
Peu de sociétés peuvent se pré- 
valoir d’un passé aussi glorieux et 
d'une telle maïñtrise des nouvelles 
technologies. Si Ridge Racer a 
marqué l'avènement des 32 bits 
et de l'arcade à la maison, Namco 
nous réserve à coup sûr un futur 
étonnant ! Qui s'en plaindra ? Cer- 
fainement pas les joueurs que nous 
sommes | 


Par Kuribo 


PREUIEW 


C'est le mois de la baston, comn, 
tous les mois depuis que les je 

vidéo existent, semble-t-il. Parallèl, 
ment à notre dossier Fatal Fury, no. 
avons en effet appris que Fatal Fury, 
arrivait pour très bientôt sur Néo Gé, 
suivi de près par un nouveau Stre, 
Fighter Zero en arcade. Pour ce quie, 
de Fatal 3, il vous suffit de tourner, 
page. Oui, vous avez bien entendu: i 
nouveau Street en arcade, c'est po; 
sible ! Tout ceci arrive dans un conte) 
te où la baston revient en force sur le 
consoles et dans les salles. Jugez-t 
par vous-même... Avant de parler « 
ce nouveau Street, il faut soulignt 
que Capcom va casser la baraque ave 
Vampire Hunter, la suite de Dark Sta 
ker (prévue sur PlayStation et Saturl 
et explose en ce moment avec X Me 
Children of the Atom. Capcom ne s'e! 
pas arrêté là, puisqu'un autre je 
marche bien en arcade au Japon 
Cyber Boots, Full Metal Madness, «1 
core de la baston en mode versus. 
, Les autres grands éditeurs japonais 1 
| sont pas en reste, puisque, après l'e) 
æ/ plosion de la Néo Géo CD grâce princ 
palement aux jeux de baston Samour 
Shodown 2 ou King of Fighters 94, i 
prévoient les titres suivants : Gala* 
Fight (testé dans ce numéro), Fat: 
Fury 3 (preview dans ce numéro), Kin 


8 eZ? 


à 


< z É À ra of Fighters 95 (prévu pour septembre 
nr ee à 


Double Dragon et même un King © 
Fighters Quizz (jeu mêlant question 
sur la saga et baston), que de la basto 
en mode versus, hop là ! Côté Sega, 0 
attend Virtua Fighter 2 sur Saturn, alo' 
que la première fournée des machine 
s'est vendue grâce au premier épis0 
de, sans parler du nouveau systèm 
STV dont le fer de lance sera la versio 
à versus de Golden Axe. Et que dire!d 
Toh Shin Den ou de Tekken ? Bre! 
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L'est dans un climat plutôt “coups de 
boings dans la tronche” que Capcom 
lance le pavé dans la mare en annonçant 
:on nouveau Street. Alors, s'agit-il du 
Fameux Street Fighter III ? Certaine- 
nent, même si le scénario place l'histoi- 
‘e longtemps avant les épisodes déjà 
-onnus. On ne retrouve, en effet, aucun 
des nouveaux personnages de la ver- 
sion X pour une raison simple : on joue 
ans Street Fighter Zero avec les héros 
>ien connus dans leur jeunesse. C'est 
binsi que l'on retrouve des combattants 
que l'on croyait connaître par cœur, 
ais qui sont beaucoup plus puissants 
:ar plus jeunes. 

Dour l'instant, seuls sept personnages 
ont été présentés par Capcom au mo- 
ment où ces lignes sont écrites. On re- 
‘rouve Ryo, Ken, Chun-Li (qui a troqué 
sa jupette contre un body bleu), Sagat, 
Birdie (un gros punk), Adon et Nash, ce 
qui fait pour l'instant trois nouveaux 
bersonnages. Ne vous inquiétez pas ce- 
>endant, il semble fort probable que 
‘ous les personnages principaux de la 
saga soient présents. Le principe du jeu 
‘este le même, et cette nouvelle ver- 
sion de Street se destine en priorité 
aux afficionados de la série. Alors qu'on 
-royait que la série était arrivée à son 
terme, Capcom nous prouve qu'on ne 
“hange pas une équipe qui gagne. 
Alors, serez-vous de ceux qui n’aban- 
donneront jamais le Street Fighting 
Same ? À vous de voir. On vous tient au 
“Ourant dès le mois prochain, car la sor- 
‘ie mondiale du jeu en arcade est pré- 
"ue pour juin. 

(en 


EDITEUR : CAPCOM 
SORTIE PRÉVUE : JUIN 95 
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gain, pour la troisième fois (for 
sird time), legendary men... retur, 
Après la compil Fatal Fury Specu 
et la cerise King of Fighters" 
SNK nous sort enfin la vraie su 
de Fatal Fury 2. Cette fois, pas de tos 
du monde, car le nouveau tournoi T 
se dérouler à South Town dansp 
sieurs quartiers. Ce dernier aé£ 
organisé par de mystérieux pev 
sonnages à la recherche de triF 
livres chinois (troisième dynas 
tie avant J.-C.), qui, rasser 
blés, donnent le pouvot 

rx» universel, the absoluic 
LA power comme dira 

. l'autre. Inutile de vor 

\ expliquer commeil 

"+ fonctionne Fatal Eu 

” 3, c'est le même pri 

cipe de combat qu: 

dans les épisodes préc 

dents, longuement décri! 
dans notre dossier “Debrit 
fing” du mois. Les nouveauté 
sont les suivantes, outre les nouveau 
personnages que je vous décris pli 
loin : on retrouve les coups spécial 
classiques de chaque personnag 
mais de nouvelles fatalités sont pré 
sentes, toujours plus réalistes. Vou 
me direz, avec 260 Mb, on peut !D 
nouveaux coups spéciaux ont ét 
ajoutés comme la possibilité de 5 
transformer en trois personnages, U 
dans chaque plan. Comment, troi 
plans ? Eh oui, c'est la grande nouveal 
té de Fatal Fury 3 : il existe désormä 
un troisième plan dans lequel on pet 
sauter pour éviter les tirs ennemi: 
Cela fait un avant-plan, le plan de je 
et l'arrière-plan (bonjour les combinä 
sons !). Le jeu vous propose de trave! 
ser dix endroits de South Town ave 
cette bonne vieille habitude de retro! 
ver un stage par personnage. Éviden 
ment, nous ne vous livrons pas ici IE 
stages des boss que vous découvrire 
lors de notre test très prochainement 
c'est une preview là les mecs, bavezul 
peu en attendant ! Quoi qu'il en soi! 
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ous allez donc traverser les stages sui- 
/ants : Sound Beach (Terry Bogard), Ho- 
nard Arena (Andy Bogard), National Park 
(Georges), South Town Airport (Franco 
3ash), Pow Pow Café Second (Bob Wil- 
son), Pioner Plazza (Marie Blue), Port 
rown (Hon-Fu), Dream Amusement Park 
‘Mochizuki Sokaku), East Side Park (Maï 
Shiranui), Geese Tower (Geese Ho- 
Ward). Vous venez donc de le découvrir, 
Fatal Fury 3 propose des nouveaux per- 
sonnages. Mais l'on retrouve le trio insé- 
parable avec Terry, Andy et Joe. On re- 
trouve aussi le terrible Geese Howard 
qui était ressuscité dans Fatal Fury Spe- 
cial, et qui, depuis, est tombé bien bas. Il 
veut reconquérir son titre et reprendre 
les rênes de la pègre de la ville. Pas les 
reines, les femmes de rois, mais les 
rênes qui tiennent les chevaux ! Quoi 
qu'il en soit, on retrouve Geese comme 
un simple personnage et non plus 
comme un boss. Terry et Andy sont re- 
venus‘àä/South Town pour l'ouverture du 
nouveau café Pow Pow Café Second, 
dont le responsable est un jeune débu- 
tant que Richard Meyer, un vétéran 
puisque l’on ne l'avait plus vu depuis 
Fatal Fury, a découvert. À signaler que 
l'histoire de Fatal Fury 3 cite Richard 
Meyeret Michael Max à propos du Pow 
Pow Café, mais on ne sait pas s'ils inter- 
Viennent dans le jeu ; a priori non, mais 
qui sait... Bref, notre jeune rasta, Bob, 
est un Spécialiste de la “capoeira”, cette 
danse brésilienne dans laquelle on finit 
Par Se battre mais sans se toucher ja- 
Mais Bob a vingt ans et est un nouveau 
Personnage du jeu. À signaler aussi une 
(ove Story entre Andy et Maï, qui cache 
en fait peut-être un rapport entre Andy, 
Mai et un nouveau venu, Mochizuki So- 
<akuMun vieux Japonais ninja dont la fa- 
Mille a longtemps rivalisé avec la dynas- 
‘le des Chiranui. Mais Mochizuki est 
Oujours resté dans l'ombre pour com- 


GE PRÉC 2: 
| 
| 
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battre un certain Shura dont les fameux 
livres cités plus haut portent le nom, 
mystère ! La présence de ce nouveau 
personnage est expliquée par son désir 
de détruire les livres maudlits. Et l’on re- 
vient donc à ces livres qui expliquent 
aussi la présence des autres nouveaux 
personnages. Il y a un champion de kick 
boxing en retraite et qui travaille main- 
tenant à l'aéroport de South Town. Son 
fils ayant été kidnappé par une mysté- 
rieuse bande de malfrats, ces derniers 
l'ont obligé à retrouver les livres. Son 
nom est Franco Bash, et il ressemble 
comme deux gouttes de pixel au dé- 
ménageur de Final Fight. Hon Fu, encore 
un nouveau personnage, est un flic de 
Hong Kong qui a pour mission d'arrêter 
la mystérieuse bande qui recherche les 
livres maudlits, et que nous appellerons 
désormais les boss de fin du jeu ! Ce 
jeune adepte du kung fu avec nunchaku 
et tout, ne s'intéresse pas aux livres, 
mais veut arrêter tous ceux qui s’y inté- 
ressent. Tout comme Joe Higashi, il 
éprouve une haine féroce envers 
Cheng Sin Zan, absent du jeu mais 
héros de Fatal Fury 2, rappelez-vous. 
On termine par la nouvelle fille du grou- 
pe, et non des plus moches, j'ai nommé 
Marie Blue ! Cet agent secret de I8 ans 
est née dans une famille de Budo (des 
samouraï, quoi !) et sa spécialité est le 
Comando Sambo. C'est son grand-père 
qui avait, jadis, enseigné les techniques 
samoura' à Geese Howard (tiens, tiens, 
mais c'est Dallas !). Sa mission est de re- 
chercher ces foutus livres que tout le 
monde veut... Voilà ce que l'on peut dire 
de Fatal Fury 3 qui s'annonce vraiment 
grandiose avec pas moins de 260 Mb 
stockés dans la cartouche, qui sortira le 21 
avril. Le CD, lui, sortira le 28 au Japon. En 
France, seule la version CD sortira simulta- 
nément. Only One Can Be The Strongest ! 
Olivier 


JOYPAD 41 41 


‘ 4, F 
SAN 


RS 


F __ fn 
her Gi Fr 
LÉ À À 


r 
2 #4 
‘ 
es 
PA 
A — 
LAON 
En <  S 


42 JOYPAD 41 


A LA RECHERCH| 


révu depuis bien longtemps's 
Super Nintendo, ce jeu d'ave: 
ture tout droit inspiré de Zel 
arrive enfin le mois prochai 
Pour la troisième fois sur la m: 
chine, Ocean adapte les aventures de 
célèbre Famille Addams. Les deux prt, 
miers jeux étaient fortement axés sur|, 
plate-forme, et c'est pour changer un pe, 
que les concepteurs du jeu ont choisi u . 
déroulement en fausse 3D, un déroule 
ment à la Zelda. Le scénario du jeu ner: | 
prend que vaguement celui du film Ad 
dams Family Values, et l'on contrôle c 
brave Oncle Fétide qui va partir à lasre 
cherche du nouveau-né Addams, enlev 
par sa nurse Mme Jellinsky. Le jeu se dé 
roule dans un espace immense et labyrin 
thesque, dans lequel il est fortemen 
conseillé de savoir se diriger au moyen d 
la carte rapidement accessible après avo 
récupéré un livre donné par Gomei 
quelque part dans la forêt du débui 
Chaque espace du jeu a été découpé e 
carte pour permettre de s'orienter dans | 
monde vaste du jeu, et surtout savoir, : 
chaque endroit visité, combien de sortie 
sont possibles à partir de cet endroit, € 
donc, combien de portes ou trappes faut 
il trouver. Les points de vie du personnag 
se présentent sous forme de têtes d 
mort que l'on trouve au cours du jeu. À 
début, vous débarquez dans un jardin en 
touré par une forêt, et vous vous aperce 
vez rapidement que les seules issues son 


Mm mm € OO fe 


l'entrée d'un souterrain. On trouve en effet 
un pont qui ne permet pas de passer sans 
avoir libérer le petit chérubin que Morticia 
vous demande instamment de retrouver. 
Ensuite, deux grilles sont fermées et atten- 
dent vraisemblablement que vous trouviez 
les clefs adéquates. Alors vous voilà dans 
un premier souterrain. Après avoir décou- 
vert les premiers téléporteurs du jeu (ils 
sont le principal moyen de déplacement 
dans les souterrains), vous rencontrez le 
premier mi-boss du jeu ; ce dernier vous 
donnera accès à un interrupteur qui ouvrira 
la grille du jardin. Vous l'avez compris, nous 
voilà en‘présence d'un bon jeu d'aventure 
sur Super Nintendo, un jeu à la Zelda, un jeu 
comme on les aime ! L'ambiance promet en 
effet d'être complètement envoütante, 
puisque les musiques s'annoncent d'excel- 
lente qualité et bien dans le thème morbide 
du jeu. L'humour est aussi de la partie, avec 
des interactions plutôt vivantes, comme 
cette rencontre avec la grand-mère Ad- 
dams du style : “Voici des biscuits aux ca- 
fards noirs faits avec les meilleurs morceaux 
de cadavres de cafards trempés dans de la 
bave. Du double cholestérol pour ce look 
gras et mou que ta grand-mère adore.” 
N'oubliez pas au passage que ces biscuits 
vous seront bien utiles pour reprendre des 
points de vie. Les rencontres n'en finissent 
Pas, avec ensuite le père Gomez au fond du 
bois afin que celui-ci nous donne un livre qui 
permette d'accéder à la carte du monde. 
D'autres rencontres vous mettront en rela- 
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tion avec des plantes carnivores qui par- 
lent et surtout qui vous barrent le passa- 
ge. La première plante rencontrée vous 
apprend que Mme Jellinsky contrôle 
toutes les plantes de la forêt. Il faut libé- 
rer les plantes en trouvant une tulipe 
noire qui donne tout son pouvoir à Jellins- 
ky. C'est en fait le seul moyen pour que la 
plante carnivore vous laisse passer dans 
les escaliers. En attendant de trouver la 
tulipe, la grosse plante vous confie une 
clef à tête de mort qui vous ouvre la 
deuxième grille au sud du jardin, une grille 
accessible si vous savez vous frayer un 
chemin à travers les arbres, ce n'est pas 
toujours évident. Après être descendu 
dans un deuxième souterrain, vous vous 
trouvez face à des scènes d'action mais 
aussi des énigmes à résoudre (un, deux, 
trois... L'indice est un V..). Je ne vous en 
dis pas plus, vous voilà dans l'ambiance de 
ce Addams Family Values. Pour la suite, 
attendez donc notre prochain numéro. 
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REUIEW RUE NINTENDO 


RACE 


PRG RACLS 
WALKER 


E> DRAGRACE 


(> PINGPONG 
ln HILL CLIMB 
CD HYBRID 

(> SHORT CUT 


C'EST L'ARRIVÉE 
DU TOUR! 


n attend toujours les jeux made in 
Nintendo avec impatience, et celui-ci 
arrive plutôt en retard par rapport à sa 
sortie mondiale qui date de trois mois. 
On reviendra sur les raisons de cette 
non-sortie mondiale lors du test du 
jeu. Quoi qu'il en soit, le voilà le Uniracer qui 
a été rebaptisé Unirally. Ce jeu est une pre- 
mière, puisqu'il s’agit de rouler en vélo, 
chose rare sur console, et qui plus est de 
rouler en monocycle, chose rare sur console 
et même dans la vie courante. Il est vrai que 
sur Super Nintendo les risques sont 
moindres, car on ne se fait pas mal quand on 
se casse la figure, le monocycle étant plutôt 
dangereux. Pour imaginer ce jeu, prenez le 
vieux Motocross Maniacs sur Game Boy et 
imaginez la même chose sur Super Nintendo 
avec de beaux graphismes. Vous pouvez 
jouer seul ou à deux (l'écran étant alors 
splitté en deux) de plusieurs manières, mais 
toujours selon le même principe : rouler sur 
un circuit qui scrolle à toute vitesse. Le jeu 
est en vue de profil et vous pouvez sauter, 
accélérer, freiner et réaliser quelques fi- 
gures qui vous donnent des points dans le 
mode adéquat. Les points forts seront sans 
doute l'originalité du produit, on n’a en effet 
jamais encore joué à une simulation de vélo 
et encore moins de monocyle ! Ensuite, le 
nombre d'options est énorme avec beau- 
coup de circuits différents, la patte Ninten- 
do... Enfin, c'est surtout le jeu à deux qui 
risque de faire un tabac, car les courses 
sont endiablées. Mais il faudra attendre la 
sortie du jeu pour donner un véritable avis, 
chose que l'on fera le mois prochain, soyez 
en sûr ! 
OLIVIER. 
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Fahrenheit 


€ saurais-je jamais exprimer ma reconnaissance à M. Moricet, mon pro- 
fesseur de français de 4e et de 3e qui m'avait fait lire ce livre qu'est Fah- 
renheit 451? Sans lui, je n'aurais jamais pu écrire ce fabuleux chapeau d'ar- 
! ticle, ce qui finalement importe peu au lecteur assidu et avide 
| d'informations. C'est donc Fahrenheit, qui est aussi dans certains pays 
_ l'unité de mesure de la température, le jeu que je vous présente ici. 
Comme vous l'aurez sans doute deviné aux granuleuses images de cette page, 
| Fahrenheït est un film à la sauce Night Trap, dans lequel vous dirigez un brave 
| pompier qui doit se balader dans une maison qui brüle afin de 
retrouver les pauvres survivants. Tout comme le jeu ‘Fire- 
men” sur console Super Nintendo, mais en film interac- 
tif avec des décisions à prendre rapidement du genre 
‘tourner vite gauche” ou “tourner 
droite”, ce jeu est avant tout axé 
sur la recherche et l'action-ré- 
flexion. Les images, hyper-réa- 
listes, font presque peur lorsque 
l'on se dit que pour les besoins 
du jeu, une maison a peut-être 
réellement flambé, tant les images 
Sont bien traitées dans ce jeu. 


CAL 
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GREG SORTIE PRÉVUE : MAI 1995 ! | 


PILE-POIL! 


ne frappe chirurgicale”, combien de 
fois avons-nous entendu ce terme 
énervant lors du journal télévisé, al 
moment du conflit de la guerre di 

Golfe, où les Américains étaient 

Super-fiers de pouvoir tuer propre 
et à distance. Ceci dit, aucun rapport avec 
ce jeu et la guerre du Golfe, puisque! li 
frappe chirurgicale d'ici se déroule dans!le 
futur, à bord d'un aéroglisseur monoplace 
Surarmé pour la guérilla urbaine. Un scéna- 
rio plutôt orienté “Mad Max” pour un 
Shoot'em up en vidéo comme le Méga-CD 
sait si bien les sortir, dans le ton de “Corp: 
se Killer”. Alors oui, c'est hyper-réaliste, 
mais d’un autre côté, il faut vraiment réagi 
en temps réel si l'on veut avoir une chance 
de s’en sortir. Les séquences filmées sont 
d'une très grande qualité, malgré le fait de 
la trop grande ressemblance entre votre 
vaisseau et une maquette télécomman- 
dée, comme dans les bons vieux films de 
série Z. Aucune importance, cela fait partie 
de l'ambiance, après tout! GREc 


EDITEUR: SEGA 
SORTIE PRÉVUE: MAI 1995 
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LE NOUVEAU MARATHONIEN 


etite pomme de terre bleue, c'est Izzy, la mascotte of- 
Olympiques d'Atlanta pour 1996. Izzy incarne parfaite- 
né par Coubertin : il est jovial, passionné, athlétique, 
en veut ! Afin de pouvoir participer à cette rencontre 
i faudra retrouver les 5 anneaux olympiques, et pour 
etrouvé, il recevra une médaille d'or, d'argent ou de 
ssible d'accomplir cette difficile tâche grâce aux diffée- 
i pourra se transformer en archer, en skateboarder, en 
e javelot, en escrimeur, ou encore utiliser deltaplane et 
ention aux pièges et aux passages secrets ! Un groupe 
era dans vos périples, si bien que si vous accomplissez 
vous gratifieront 
aire. Ils vous as- 
ar contre si vous 
fausse piste, l’un 
vous pénaliser, 
s ! Vous pourrez 
aventures tres 
adrive. L 
YuRIKo 


Wideo Game Land 


Le spécialiste des jeux vidéo. 


É®NEO-GEOCD. SEGAŸATURN PlayStation 


Sireet Hoop 


art of Fighting 2 2.795 
itres à 1.795 frs: Fatal Fury, Ninja 
ombat, Ninja Commando, Super Spy. 
Titres à 1.995 frs: Baseball Stars 2, 
>Urning Fight, Crossed swords, Joy Joy 

id, King of Monsters 2, Nam 75, 
SaMourai Shodown, Top Player Golf. 
litres à 2.495 frs: Aero Fighters 2, 
IPha Mission 2, Raguy, Karnovs etc. 


Panzer Dragon 
Clockwork Knight 
Wan Chai Con. 


Kileak the blood 
Philosoma 
Raiden Project 


FAGUAR,, Dre 


RABÉAC ÉtCA 


VIDEO GAME LAND AUDERGHEM | | VIDEO GAME LAND NAMUR 
; 1378 Chaussée de Wavre | | 988 CHAUSSÉE DE WATERLOO | 17 square Léopold | Pour obtenir notre catalogue, envoyer 2 timbres de 16 frs à l'adresse 
160 BRUXELLES - BELGIQUE 1180 BRUXELLES - BELGIQUE | 5000 NAMUR - BELGIQUE | suivante: Vidéo Game Land 17 square Léopold 5000 Namur. 
TEL: (02) 6754564 | | TÉL: (02) 3752373 | TÉL: (081) 228174 
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PREVIEW mec co DUNGEON MASTER I | 


SKULLKEEP 


orham Zed, ce jeune guerrier ambitieux, n'avait jamais 

cru les dires de son vieil oncle Mylius. Ce dernier aurait 

construit une machine appelée Zo Link avec la collabo- 

ration de plusieurs TechMages. Elle permettait d'explo- 

rer d’autres dimensions au travers du vide. Or, lors de 

sa première utilisation, ils se seraient faits attaquer par 
Dragotth, l'être le plus cruel qui ait jamais existé. Pour éviter 
une invasion de sa part, Mylius aurait démantibulé la machi- 
ne. Hélas, Torham doit bien le 
reconnaître maintenant, son 
oncle n'avait pas tout à fait 
tort, si ce n'est que le démon- 
tage de la Zo Link n’a pas l'air 
de suffire à protéger la forte- 
resse de SkullKeep : Dragoth a 
trouvé un autre moyen qui lui 
permet de faire venir ses 
troupes par plusieurs portes. 
L'invasion a commencé ! Le 
seul moyen pour arrêter le 
massacre, c’est d'affronter 
Dragoth lui-même, mais pour 
cela il vous faudra d’abord re- 
trouver le savoir de la Zo Link, car à chaque étage du châ- 
teau, une partie de celle-ci doit être remise en état de 
marche : "le feu du fourneau chauffe le bouilleur et la ma- 
chine à vapeur, redonnant de la puissance aux pompes, ali- 
mentant le feu, pour arriver jusqu'au Crystal de Puissance 
de la Zo Link”. Pour vous aider dans votre tâche, 3 cham- 
pions vous accompagneront, que vous choisirez parmi les 
combattants, ninjas, magiciens et prêtres endormis dans la 
Salle cryogénique. De nombreuses actions sont possibles 
comme tourner les tables, changer la disposition de vos 
personnages et leur orientation, acheter armes et protec- 
tions, etc. De longues heures d'exploration en perspective ! 
YURIKO \ 
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Si vous disposez de 4 esprits pour sauver 
le Royaume d’Oasis, 
c'est uniquement parce que le vôtre n'aurait pas suffi. 


jeu d'aventure en français. 


Entrez dans la fabuleuse Légende de Thor sur Megadrive. Mais attention, seul le bracelet 
magique qui procure le pouvoir des 4 esprits vous permettra de résister à la terrible 
menace qui s’abat sur le Royaume d’Oasis. Une aventure titanesque qui vous mènera à 
travers 13 mondes et vous plongera dans des énigmes extraordinaires. Un conseil, 
même si vous êtes du genre 1° de la classe, portez ce bracelet, il peut vous sauver la vie. 
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NHLPA’S ALL STARS 


ime Warner a vraiment fait très fort ! Non content de s'offrir || 
services de celui que beaucoup de spécialistes considère: 
comme le plus grand joueur de hockey sur glace de toute l’histo 
re (meilleur marqueur de tous les temps et quadruple vainque 
de la Stanley Cup, tout de même !), elle a en plus obtenu la licen 
de la très officielle ligue de hockey américaine, la NHLPA, qui | 
permet d'utiliser tous les noms des joueurs qui composent cette liguc 
Ainsi, dans ce jeu, pas moins de 26 équipes américaines et 6 équipes i 
ternationales sont inclues, chacune avec ses caractéristiques propre 
En tout, cela représente pas moins de 600 joueurs !!! Ce qui tranch 
avant tout avec les habituels jeux de hockey, c'est la taille des joueur 
Des sprites, si vous préférez. Elle est vraiment plus grande que ceux « 
la concurrence, tout en ne gênant en rien leur mobilité sur le terrain. 
ce propos, les hockeyeurs se déplacent de manière très réaliste et o 
pourrä même y jouer jusqu’à 4 simultanément, avec n'importe quel qui 
drupleur. Il y a en outre plusieurs modes de jeux, que ce soit “simul: 
tion” (toutes les règles sont conservées) ou “arcade” (plus brutal). Bie 
que l’on attende toujours la version finale, il nous semble bien, ici à Jo) 
pad, que ce titre va faire parler de lui... en bien! TRAZO! 
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reet Fighter : une collectionnsuccès de 90 cards, pourre 
2amme dans le rôle du colon@t/Guile, ainsi que tous les autre 
ilm, les astuces et les coupSispéciaux pour jouer.et gagner. 
“péciales “métal F/X”. 1 a 
“ollection originale du film efMirect des USA, les textes en français s | Vent dans le 
classeur. En vente chez tous léémarchands de journaux. La pochette de 8/cards;5 F. 


S'aussiles cards 


3615 UPPER DECH: pour comman Te “échanger et connaître les dernières cotations (1,27 F la minute). 
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e mois-ci, une fois encore, 

ce n’est pas la joie... 

Chrono Trigger est une 

vraie prise de tête, Panzer 

Dragoon est carrément 
stressant dès le boss du quatrième 
niveau, Rampo est intégralement 
en japonais - les gens les plus 
égoiïstes du monde - et du côté 
de l’officiel, pas un seul Donkey 
Kong Country, pas un petit Ear- 
thworm Jim ou Mortal Kombat. 
Bien sûr, ce n’est pas pour autant 
que les éditeurs chôment. True 
Lies, Toughman Contest et Hagane 
sont loin d’être des mauvais titres. 
Mais où est la vedette ? L’excep- 
tion, celle qui confirme la règle 
dit-on ? Les développeurs ont-ils 
pris cinq mois de vacances après 
Noël ? Je sais, les fêtes sont par- 
fois un moment délicat. Foie Gras, 
champagne, saumon, huître, sur- 
dose de réunions familiales... Ouf ! 
pas évident de s’en sortir indemne. 
Pourtant, il est bon de ne pas man- 
quer certains titres qui vous feront 
peut-être craquer. Ayez l'œil ! 
Tenez, par exemple, vous êtes 
amateur de golf et vous rêvez 
d’un bon jeu. Ça serait tout de 


même dommage de manquer 


Toughman Contest ? Non ? Après 
tout, c’est vous qui voyez. Nous, 
on a un Panzer Dragoon et un 


Chrono Trigger à terminer, alors... 


La rédaction qui a mal à la tête. 


FRED COUPLES 
GOLF 


Qui l'eut cru ? Un jeu de golf comme les amateurs les aiment enfin 
sur la 32X de la Megadrive ! Dans le domaine du sport, on avait 
eu droit, jusqu’à présent et sur ce support, à un jeu de moto 
(Mototocross Championship), et à une simulation de course de 
voitures (Virtua Racing Deluxe), et c’est tout. 
Voilà donc enfin, pour les pros de la balle blanche, 
ce golf très complet mettant en scène l’un des 
joueurs les plus en vue dans ce sport, j'ai nommé 
Fred Couples (prononcez “copels”). Au pro- 
gramme, de nombreux parcours, un choix de 
clubs comme dans la réalité, ainsi que différents 
joueurs. La liste n’est évidemment pas exhaus- 
tive, mais croyez-moi, ceux pour qui ce noble 
sport est une vraie récréation, le verront bien 4 
assez tôt par eux-mêmes. En résumé, on a un 
produit très bien fini, bourré de petits “plus” et = ee. 
surtout doté d’un grand réalisme. Gageons que -DRAWBFADE - 
les fanas ne laisseront pas passer ce titre. 1 Par 4 TSR Clubs HOOD 
TRAZOM SE = 
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THE 
FLINTSTONES! 


La version Flintstones qui sort ce mois-ci sur Gamë 
Boy reprend une bonne partie des éléments de la ver 
sion Super Nintendo. Le scénario est le même et l’on 
retrouve quelques passages identiques. Mais par contre; 
on perd énormément en maniabilité et en facteur fun 
- je veux parler du fun factor, tu vois, lecteur bran* 
ché ? -. Bref, cette version plates-formes adaptée du 
film n’est pas vraiment un top, ce n’est même pas un 
bon jeu. Les graphismes sont moyens mais potables, 
et, je le répète, c’est la maniabilité qui fait défaut. Un 
jeu à éviter si vous cherchez de la grande qualité. Main: 
tenant, si vous êtes un malade des Flintstones ou que 
vous êtes en manque de plates-formes sur Game Boy, 
vous pouvez quand même vous lancer, c'est moyen 
potable, quoi ! OLIVIER 


BEAVIS & BUTT-HEAD 


eavis et Butt-He: 
Hard Rock, bien qu'ayant pa 
Lertains clips à COUP d’onomatopées 
imilaire. Vous comprendrez donc à quel point les teenagers américains les adorent ! 


{ oilà nos deux charmants amis partis pour assister à un concert des GWAR, pour 


Jequel ils ont dû travailler dur. Mais un caniche se jette sur eux, puis avale les tickets 
Eur les recracher ensuite dans une marée verdâtre. Après une autre aventure, les 


L norceaux des tickets s’envolent. À vous de les rattraper. Vous retrouverez les anima- 


Lions et effets sonores de Mike Judge, leur créateur. C’est un jeu d'aventure offrant des 


de possibilités, vous pourrez vous balader partout : plus de frustration en passant 


devant un magasin sans pouvoir 
y entrer ! Cependant, la mania- 
bilité laisse un peu à désirer, et 
: faut bien admettre que les gra- 
phismes ne sont pas “top”. Enfin, 
pour ceux que le mauvais goût 
lle ces deux-là ne rebute pas, 
d'agréables moments sont en 
perspective ! Pour les autres, 
ceux que pets et rots séduisent 
peu, il faudra aller voir ailleurs. 
YURIKO 


AUne compétition pour être élu offi- 
cier de police du mois ! En voilà une 
occasion de vous faire remarquer 
auprès de votre boss, surtout qu’il 
vous suffit juste de capturer quatre 

figures de la pègre peu recommandables. Pour chacune d’entre elles, une mission bien 

- précise vous est assignée : empêcher le vol des trésors du musée des toons en jetant 

des beignets aux voleurs, reconstruire un mur de briques pour empêcher une machine 

| de projeter des détritus hors de la décharge, reconstituer un spécialiste du désamor- 

çage dont les morceaux sont dispersés dans des caisses afin d'empêcher une bombe 

de faire sauter un vieil entrepôt, et enfin projeter hors de la route les voitures d'un 

é - gang de hors-la-loi. Tout cela se fera en évitant les méchants, 

DB) toujours prêts à vous faire un sale coup, et avec parfois l’aide de 

al | , vos amis de la police. Tout un programme avec trois niveaux de 

difficulté ! À réserver cependant aux plus jeunes d’entre nous. 

TT YURIKO 


11 Motor Toon Sony Playstation 

12 Zelda Nintendo Nintendo 

13 Gunhed Hudson Nec 

14 View Point Sammy Néo Géo 

15 Alien 3 Acclaim Super Nintendo 

16 King of Fight'94 SNK Néo Géo 

17 DK Country Nintendo Super Nintendo 
18 Tétris Nintendo Nes/Game Boy 

19 Zelda Nintendo Game Boy 

20 Far East of Eden 2 Hudson Nec 


BRidge Racer Namco Playstation 
2Samurai Shodown 2 SNK Néo Géo 
3 Bomberman Hudson Nec 

4oh Shin Den Takara Playstation 
5Zelda 3 Nintendo Super Nintendo 
GEarthworm Jim Virgin SN/MD 
Panzer Dragoon Sega Saturn 
BShining Force 2 Sega Megadrive 
2Dracula X Konami Nec 

10/Gate of Thunder Hudson Nec 
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Le trombinoscope 


Ce mois-ci, Trazom est bloqué dans Panzer Dragoon sur 
la Saturn de Sega, qu'il a adoré, d’ailleurs. Sinon, il essaie 
de faire semblant de comprendre le jeu Rampo, toujours 
sur Saturn, histoire de faire genre “je parle le japonais” 
pour impressionner Yuriko et Deedlit. En vain. Ceci dit, il 
est très rapide. 


TSR s'énerve beaucoup sur Chrono Trigger, et il vient 
d’ailleurs d'ouvrir un club : le club des gens qui sont 
coincés dans le jeu “Chrono Trigger”. De toute façon, 
c'est bien fait, ça lui apprendra à me piquer mes jeux. 
C’est ça quand on veut se la jouer Squaresoft. 


Comme tous les mois, Prézeau a rendu tous ses tests en 
retard. Alors, ce mois-ci, il a fait semblant de jouer à, 
entre autres, Theme park où il s’est follement amusé à 
laisser mourir ses clients dans des attractions en 
flammes. À part cela, ben il fait semblant d’être un pro à 
ViewPoint, et il nous fait des cours de cuisine chinoise. 
NdOlivier : Japonaise la cuisine, pas chinoise, japonaise ! 


Muette, parce que vexée (elle se vexe très facilement, et 
on ne l'entend plus pendant des jours) : assise sur le sol et 
non sur une chaise comme un être normal, Yuriko est 
aussi différente de nous. Je veux dire physiquement. 
Vous comprenez ce que je veux dire ? Enfin, bref, elle 
n’est pas “normale”. La preuve, elle ne joue qu’à des jeux 
intelligents. Pas normal, je vous dis ! 


Pourquoi jouer ? Pourquoi vivre ? Hum ? Hein ? Quel est 
le but de la vie ? Record of Lodoss War sur Méga-CD ? 
Hagane sur Super Nintendo ? Vous savez, quand on a le 
moral à zéro, les jeux vidéo ont tellement peu d’impor- 
tance ! Oui, tellement peu. Toutes les mêmes, je vous le 
dis, moi ! Sauf peut-être les lectrices et les abonnées ? 
Ndir : Fayot, Greg ! 


Après un excellent jeu sur Megadrive, 
Sony nous sort la version Mega CD, fidèle 
à son habitude. On ne va pas trop se 
plaindre, car l'éditeur a quand même 
pensé à rajouter des plus à cette version. 
La musique bien-sûr est sans nul doute 
bien meilleure en qualité, c’est vraiment 
évident pour une fois. Des séquences en 
images digitalisées présentent le jeu dans 
une nouvelle intro, mais là, on s’en pas- 
sait bien sur cartouche. Le plus impor- 
tant pour les fans de ce jeu est que trois nouveaux niveaux ont été 
inclus dans cette séquelle sur Méga CD. On trouve ainsi les niveaux 
Palenque Ruins, Tomb of Palanque et Jaïna Island Falls, trois stages 
plutôt longs et toujours aussi difficiles à passer. Bref, pour les trois 
niveaux supplémentaires, on ne s’est pas moqué de nous. Pour le 
reste, l’éternelle question de savoir s’il faut racheter le jeu a pour 
réponse un non pour tout ceux qui ne sont pas fans du jeu. Atten- 
tion, si vous ne le possédez pas, prenez-le sur Mega CD... (vous 
n'êtes pas idiot quand même ?). OLIVIER 


JAMES POND lil 
OPERATION 
STARFISH 


Le James Bond des poissons (d’où le “P” 
de Pond : je vous en apprends de belles, 
hein ?) est de retour sur Super Nintendo. 
Ou plutôt, il fait une apparition, puisqu'on 
ne l’a encore jamais vu sur cette console. 
Ça vous fait peut-être de belles nageoires, 
mais je vous le dis, comme ça, pas d'excuse 
lors d’un éventuel examen à la Fac ! Je 
crois que c’est clair, lorsqu'on veut com- 
parer ce titre aux autres jeux de plates- 
formes de la SN : James Pond Opération 
Starfish ne fait vraiment pas le poids ! Le 
jeu est d’un intérêt très 
limité, au même titre que 
les décors qui sont fades, 
malgré des scrollings et une 
animation sublimes. Il n’a 
pourtant pas l'originalité 
d’un Earthworm ou la 
beauté d’un Donkey Kong 
Country. Enfin, voilà, quoi, 
c'est pas terrible. 

TRAZOM 


NFL UATERBACK 
CLUB'95 


Si j'ai bonne mémoire, il me semble qu'il n'existe aucun jeu de so 
ball américain sur Game Gear. Mis à part évidemment celui d’Acclaï 
ici présent. Présent ! Mais non, on ne vous a rien demandé, voi 
Rompez ! Donc, NFL QC'95 est un jeu de football américain ? ç 
alors, c'est formidable et je dirais même plus, inespéré. Car retrol 
ver un sport de ce type sur une console portable, il fallait tout d 
même le faire ! Acclaim a en effet réussi là une petite prouesse. O1 
bien entendu, le jeu n’est pas d’une extrême beauté graphique, mak 
il reprend tous les noms de toutes les équipes de la NFL (ligue amé 
ricaine de foot) ainsi que nombre de leurs tactiques. En fait, le jel 
est très facile à prendre en main, pour peu qu’on en comprenne |f 


rarissimes effacé 
ments de joueur} 
En bref, on ne pell 
que se réjouir de 
cette bonne noll 
velle ! 


2 


Si vous êtes dingues de ce genre de jeu - TSR a la collection com 
plète : il y tient encore plus qu'a celle de ses bouquins de Nietzsche 
reliés en peau de crocodile ! - alors je ne vous dirai qu’une seule 
chose : allez-y ! À la condition toutefois de ne pas posséder les) 
deux premiers épisodes, car, il faut bien le dire, ce dernie 
n'apporte strictement rien de nouveau, si ce n’est de nouveau ( 
circuits encore plus loufoques. Le reste demeure identique 
Encore plus fort, il arrive que votre moto disparaisse en fon 
tion de certains reliefs. C’est drôle de piloter sans se voir ! Et 
c’est franchement ch... !! Bref, les amateurs de fun et autres sen 
sations fortes y trouveront peut-être leur compte, mais je leu 
conseille d’essayer avant de l’adopter. 


PLAYER A 
BIKE 
12TH PLACE 


PLAYER B 
BIKE, C—— 


15TH PLACE 
MILES CEE 
TIME 
MPH 818 
SVEN 


Ce shoot-them-up sorti il y a plus 
d'un an au Japon vous plonge dans 
le Japon féodal du XVIIe siècle, à 


Edo plus exactement. Vous jouez 


és Œ x æ see 


LE: LL .L:] 


le rôle de Rami, une ado- 
lescente qui descend 
d’aliens. Sur le dos de 
Spot, son copain le dragon 
(la la li la lèreuh !), Rami 
doit retrouver la clef de 
ses ancêtres, volée par 
d’illustres inconnus plutôt 
méchants et nombreux. 
Voilà pour l’histoire. Pour 
le jeu, on découvre un 
superbe petit shoot hori- 
zontal dont l'intérêt est 
bien présent, puisqu'il 
reprend le principe de 
Parodius : jouer en s’amu- 
sant. Les musiques sont 
d'excellente qualité (sup- 
port oblige) mais surtout 
très asiatiques. Les sprites 
sont nombreux et hila- 
rants, bref l'humour 
nippon est très présent. 


* La qualité technique tient 


la route avec cependant 
quelques clignotements 
lors des boss. Muni de 
vos tirs, sous-armes et 
attaques kamikaze, vous 
devez parcourir six stages 
somme toute assez faciles 
à terminer en mode 
“Easy”, mais bourrés de 
clins d'œil et de détails 
très bien dessinés. Un jeu 
réussi sur Méga-CD. 
OLIVIER 


SATURN + JEU 


NBA JAMTE 


3 990 


CONSOLE 


449 F PSX + JEU 3 990 
Vous achetez 2 jeux NEO CD +JEU 3490 
10% 32X + JEU 990 


GAMES 


NEUF - OCCASION : REPRISES 
POUR COMMANDER TEL AU 
21/16/23/26 (Paris air le 16) 


3 DO + JEU 2 990 


sur le moins cher des deux 


VPC: CONSOLES GAMES - 153, rue E. Gruyele 
62110 HENIN-REAUMONT - Tél. 21 76 29 26 
102 Bis, Rte de Lile-62300 LENS - Tél. 21 67 48 10 
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Console + jeu 


Console 50/60 hz+jeu 
Road Rash 3 


International soccer : 

NBA JAMTE . 95 

Mario Kart jy of 
ï : DBZ 

Mickey mania 

Ghoul Patrol 

DBZ 4 


EEE 


Virtua Racing 
Yuyu Akushoz 
NBA JAMTE 
Samouraï 

E. JIM 

E. Champion 
Ayrton Senna 
Mortal Kombat 2 


Fatal Fury Special 


Console + jeu 
Super SFX 
Theme park 
Korps Killer 
Return fire 
Nova Storm 
Samouraï 
Jammit (Basket) 
Fifa 

Nead for Speed 
Shock Wave 
Total éclipse 
Orion off Road 
Joypad 6 B 


Console + jeu 
Daytona USA 
Victory Goal 

Gotha 
Glae Racer 
Panzer Dragon 
Virtua Fighter 
Memory card 

Joypad 


Console + jeu 
Iron Soldier 


Console + jeu 


King of fighter 94 


Console + jeu 


Samouraï 2 


Stect Hoop Samouraï 2 


Nan 75 Steet Hopp 


Super Spy View Pint 


Side Kiks 2 


Mutation Nation 


Side Kiks 1 Fatal Fury 3 


Fatal Fury 2 Side kiks 3 


ENVOI COLISSIMO 
48 Heures 


Jeu : 20F, Console : 50F, CRBT : 30F 
Règlement : CB, chèque, CRBT 


SUPER NINTENDO 


ÉDITEUR : ACCLAIM 
VERSION : FRANCAISE 
GENRE : ACTION 
DIFFICULTÉ : DIFFICILE 


ul ne l'ignore, True 
Lies de James 


CRE américaine du 
film français de 
Claude Zidi, “La Totale”. Au pas- 
sage, j'ose espérer que les fanas 
de jeux vidéo que vous êtes tous, 
se sont précipités dans les salles 
lors de la sortie de ce film pour 
aller voir ce qui constitue, je pense, 
un véritable chef-d'œuvre d'actions, 
toutes plus incroyables les unes 
que les autres. Il est vrai que les 
producteurs n'avaient pas lésiné 


_ sur les moyens : 100 millions de 


dollars ont été nécessaires se 
sa réalisation ! Bref, vivement qu'i 
sorte en vidéo, qu'on aille se faire 
arn... plaisir en le zieutant encore 
et encore ! Si vous connaissez l'his- 
toire, passez ce petit passage, 
autrement, restez avec moi, chèr(e)s 
frères et sœurs, et adhérez à la 
secte “ICIDE”.. 


Schwarzie en 
guerre ! 
Alors, voilà : un certain Aziz, ter- 


roriste moyen-oriental (ben voyons 
1) menace de faire sauter une ville 


NIVEAUX DE DIFFICULTÉ : 2 
NOMBRE DE JOUEURS : I 
CONTINUES : MOTS DE PASSE 
SPECIAL : TRES DUR ! 

EXISTE SUR : MEGADRIVE 


> qu'il s'est appropriée 
illégalement. Vous me direz, depuis 


Cameron n'est quand la détention d'armes 
autre que le remake 


nucléaires, même tactiques, est- 
elle légale ? ? Heureusement, le ser- 
vice secret du pays le plus puis- 
sant du monde possède des agents 
très spéciaux capables de rem- 
plir des missions très périlleuses. 
Schwarzie, bon père de famille, 
fait croire à son entourage qu'il a 
une fonction tout ce qu'il y a de 
plus banal - genre représentant 
d'une boîte informatique -. Il est 
a réalité un agent très spécial. 
est ainsi, qu'à l'insu de sa famille, 
il se lance sur la piste d’Aziz, afin 
de mettre fin à ses agissements 
st ri patenté. 

e au poing, bi-bop en poche 
tel un Olivier moyen, vous vous 
lancerez ainsi à la poursuite de ce 
fou furieux, dans des niveaux qui 
ont la fâcheuse particularité de 
ressembler à des labyrinthes. Tech- 
niquement, c'est superbe, surtout 
au niveau des décors, et l'ambiance 
globale est une belle réussite. Le 
parallèle avec le film est constant, 
bien que les programmeurs aient 
pris certaines libertésrue Lies n'en 
so rt que plus Es malgré, j je le 


érieure à alle d'Earthworm 


des États-Unis grâce à une à Jim !! ue to you, now! 


lv vaut 


« 


sennansentem mt 


chance ! 


cnrs MR CINEMA ! Les écrans des images du film sont superbement digitalisés sur Super Nintendo. On croit rêver ! Si ca se trouve... 


juve quelque part sur la photo, à vous 
de le trouver. 


Au Premier étage du premier 
NVeaU, ne tirez pas une seule 
balle sur les gardes armés, 
VOUS, aurez ainsi la 
Jrande joie de ne pas 
Subir de riposte de 
leur part. Déjà que 

le jeu n’est pas facile, 
Came risque pas de 
faire de mal, n'est-ce 
Pas? 


C'est la fin de ce ter- 
roriste d'Aziz ! Il va 
bientôt être mis sur 
orbite par un missile 
air-sol très sophisti- | 


qué L 


(LR 


Après avoir com- À! 
… mencé, dans le port, °° 
à détruire les caisses 
d'armement de #: 
l'ennemi, il faudra 
finir la sale besogne, 
sur un bateau amarré 
un peu plus loin. À 
Saleté de métier ! 


COMPARATIF ° COMPARATIF + COMPARATIF 


CHAOS ENGINE SUR SUPER NINTENDO 
Bien que le côté réflexion soit plus poussé dans le dernier jeu des 
Bitmap Brothers, la vue est identique, au même titre que le sys- 


ème de tirs tout en progression. Dans les deux jeux, il faut en THE 

plus souvent se creuser les méninges pour arriver à s'en sortir. (H AOS [ NGINE 
Mais là où la différence se fait, c'est incontestablement dans le ri Eu 
domaine de la difficulté ; True Lies est très très dur !! Mais Chaos al ME | Pa 

se joue à deux simultanément. Alors, vous avez fait votre choix ? +" "à | 

Pour ce qui me concerne, je ne saurai que trop vous conseiller 1 # À 

True Lies, qui apporte vraiment quelque chose de novateur dans K Be y ré | 
le domaine, tout en restant très dassique. C'est certainement LA) RME | Z 


Une phase en avion, style shoot'em up, dans laquelle vous 
devez détruire des camions remplis de produits nucléaires, 
dans un lops de temps donné. 


parce qu'il bénéficie d'une excellente réalisation (2). 


COMPARATIF + COMPARATIF + COMPARATIF 


True Lies est sans aucun doute l’un des jeux les plus aboutis dans le genre. 
Non seulement, il est d’une durée de vie unique (croyez-moi, on en a pour son 
argent !), mais en plus il est très intéressant de par ses références au film du 
même nom. Forcément, c'est le même scénario. Enfin, presque. Bref, c'est une 
réussite totale sur toute la ligne, encore faut-il aimer ce genre de jeux. 
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On ne peut raisonnablement 
pos mettre plus pour les gra- 
phismes, bien que les décors 
soient tout le temps variés 
et soignés. 
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Les sprites auraient pu être un 
petit peu mieux animés, mais 
pour ce qui est des scrollings, 
c'est du tout bon : on ne ren- 
contre aucun problème ! 
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Aucun problème pour manier 
ce bon vieux “Sthwarzie” : avec 
lui, tout est toujours ‘under 
control” ! C'est ca, la force de 
M. Muse ! Fin de la publicité. 


(CRIE 


e Une durée de vie 
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long ! 


SE 

(QD) HINIE Fo 

e I]me semble que 
True Lies est ‘infi- 
nissable” sans 
cheat mode ! 

e Quelques infidéli- 
tés au film, mais 
c'est pour la 
bonne cause. 
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MIEG ADRIVE der : FMol JUSQU'A = 4 


EDITEUR : ELECTRONIC ARTS DIFFICULTE : MOYENNE 
NOMBRE DE JOUEURS : CONTINUE : MOTS DE PASSE 
1 OU 2 SIMULTANEMENT EXISTE SUR : RIEN D'AUTRE 


Voici quelquessuns 
des boxers que 
Vous pourrez sélec- 
tionner dansile jeu, 
ensachant que 
vous aurez lapossi- 
bilité de modifier 
leurs coups spé: 
ciuux propres. 


NIVEAUX DE DIFFICULTE : | 


REGRETS LA 3 ao 
= PH: Rock Freddy Bravo : 
| MN, Pouer: 86 Mn Pour 81 
| PÉ- À Speed-_89. : eed: 97 
LISE RE 
+ , ecoY: œuf. 
| mat: 6077 Hot: 187. H9f- 6/0 Hgf-173 : 
| Poner Punch 1 Z Pouer Punch 1 F => 
| nd Hind-Up + Le. Hinail Hind-Up 1 
| Pouer Punch ” ÆPonëér Punch2Z | | #8 
| Héad'Butt re 4 2oPopége Punch 1104 \ 
| Pouer Punch 3 7 |: _Pouer Punch 3 à 
| ; LomnEBlon 4 Back Handed Siap | :A re D... dé RE rs 
= STARTuhenready ne 


| était une fois un jeu d 
boxe que les créateur: 
avaient judicieusemen 
nommé “Punch Out”, e 
qui était spécialement réa 
lisé pour la console la plu: 
en vue du moment, je veux bie: 
entendu parler de la NES. C'es 
fou le nombre de paires d'yeu 
qui s'illuminent tout d'un coup 
à la seule prononciation de c: 
titre. Ne niez pas, je le vois bien 
Vous passiez, vous aussi, j'er 
suis sûr, des heures incalcu 
lables sur ce titre qui révolu 
tionnait quelque peu le genre 
et qui, n’en doutons pas, a cer 
tainement fait vendre nombre 
de cette belle technologi: 
d'antan. Même si maintenan 
cette dernière s'est recyclé: 
dans la plupart des foyers, dan 
le “calage de table” et autr: 
souffre-douleur de vos 
nocturnes, on peut dire qu'’ell 
nous en avait fait voir la bou 
gresse ! Bref, vous voyez certai 
nement où je veux en venir, désor 
mais... Non, toujours pas ? Allez 
quoi, faites un effort ! Soyez ui 
peu coopératif ! Non, vraiment 
vous ne voyez pas que depui: 
le départ, je veux vous faire par 
de mon immense admiratio! 
pour la Russie du Sud-Est Asia 
tique, traversée par la Volgi 
lorsqu'elle déborde allègrement 
C'était pourtant facile de ne pa 
se tromper. Bon, ben, tant pis 
vous avez perdu. Au revoir et : 
bientôt, je rends l'antenne : 
Simone et à Boulogne (elle es 
toujours nichée là-bas celle-là !) 
non sans vous avoir rappelé que 
nous étions en direct de cett: 
belle ville de Quincampoix, o! 
l'équipe de Viadivostok-Vodk: 
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a battu Pataplume-sur-Yvette- 
Saint-Denis par trois vachettes 


à zéro! 
Fin du délire ! 


… Mais qu'est-ce que je raconte, 
moi ! Mais ça va pas la tête ! C'est 
dingue, j'ai eu comme l’impres- 
sion qu'on piratait mon cerveau. 
Eh oh, je dois parler d’un jeu de 
boxe, là, on se calme ! Bon, OK. 
temps mort. Après, il y eut Super 
Punch Out sur Super Nintendo. 
Greg a adoré. Moi aussi, de sur- 
croit. Et puis, of course, vint enfin, 
sur là Megadrive qui ne possé- 
dait pas encore de jeux de boxe 
de ce type dans sa ludothèque, 
Toughman Contest. Le but est, 
je vous le dis tout de suite, le 
même : taper sur des boxeurs, 
Comme des fous, tout en utili- 
Sant des super “zattaques” de la 
mort-qui-tue !! Des coups spé- 
ciaux, quoi. C'est fou, non ? Voilà, 
Plus rien à vous dire de bien précis. 
Après tout, la boxe, c'est comme 
les impôts, moins on en parle, 
mieux on se porte. Ça ne veut 
rien dire, mais ça fait toujours 
Sourire celui qui l'écrit. Je crois 
Que c'est moi, en l'occurrence... 
Enfin, il me semble... Quoique... 


TRAZOM 


“A 


| ne 
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Comparer un jeu de boxe avec un autre jeu de boxe, quoi de plus normal, après tout. 
Même s’il n'existe aucun titre de ce style sur MD. Je veux dire, où l'on voit le boxeur 
de dos, en transparence. Alors, celui qui s'en rapproche le plus, c'est Muhammad 
Ali Boxing évidemment. Ce dernier est doté d’un réalisme incomparable, avec des 
bruitages superbes (craquements de dents, véritables boxeurs, etc.), et un système 
de rotation du ring inédit sur MD. Pour Toughman Contest, on peut dire qu'il y a plus 
de compétitions, de boxeurs et surtout de coups spéciaux. En plus, on peut y jouer 
à deux en même temps. Avec cette vue spéciale, c'est une prouesse, non ! En fait, 
il faut avoir les deux, et puis basta |! 


COMPARATIF + COMPARATIF ° COMPARATIF 


Des lieux de combat différents. Ici, à Cha- 
monix, il fait froid. Oh, mais qu'est-ce qu'il 
fait froid ! Ouh la lo, j'ai froid, moi ! 


TIPS + TIPS © TIPS © TIPS ° 


Quel “tips” pourrait-on vous donner sur 
un jeu de boxe ? Hein, franchement ? 
Dans Toughman Contest, le but est de 
mettre l'adversaire K.O. le plus vite pos- 


sible. Comme dans tout combat de boxe 
d’ailleurs. Jusque là, on est 
d'accord ? En d'autres 
termes, pour ceux qui 

n'auraient rien pigé, 

battez-vous comme des N\ 
chiffonniers, faites énor- 

mément d'esquives lorsque 

votre adversaire emploie un 

coup spécial, et faites-en vous-même à 
bon escient !! Voilà pour le “coaching”, 
la victoire ne dépendant que de vous et 
de vous seul ! Quel tips, n'est-ce pas ? 


TIPS © TIPS ° TIPS © TIPS © 


Il n'y a rien d'exceptionnel que 
ne nous ait déjà montré cette 
console dans ce domaine. C'est 


bien dessiné, mais les couleurs 
manquent toujours autant. 


CARPRISMES 
SJHSIAdBE] 
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Les coups fusent à la vitesse 
de l'éclair et les coups spé- 
ciaux sont pour le moins 
spectaculaires. Vous êtes 
dégoûtés, hein ? 


_ 
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Bien que, par moment, on ait 
l'impression que certains coups 


SON/BRUITAGE 
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Je pense sincèrement que 
l'on aurait pu faire un petit 
eu mieux dans le domaine, 
be des matches 
n'étant pas assez “hot” ! 


@) JAIME 


e Le jeu à deux. 

e Les coups 
spéciaux. 

° 1“ jeu de ce type 
sur Megadrive. 


@unrerrs 


e Durée de vie à 
un joueur. 

e Pas assez de 
décors. 

e Coups spéciaux 

durs à réaliser. 


Etceshlii victoire finale! Etle chèque qui va avec. 
Encore dix combats comme celui-là, et vous pourrez 
rendre votre retraite. À 26 ans, c'est tout de même 

pasmal, non ? 


Mon avis est aussi direct qu'un bon crochet en pleine tronche ! Si vous ne pos- 
sédez pas de jeu de boxe, Toughman Contest vous ravira sans aucun doute 
par son “fun” et son jeu à deux très appréciable. Tout comme son style très 
novateur, tout du moins sur cette console. Voilà, matchez bien ! 


EN RESUME 
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Histoire de vous faire un minimum d'impression avec les étapes d'animation de la petite Roomi, voici une décomposition de sa 
comique chute. La décomposition est d'une fluidité absolue, et l'on se croirait sur Darkstalker. Notez au passage, dans le décor, 
les multitudes de petits animaux bizarres faisant sans aucun doute référence à Totoro. 
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alaxy Fight est un 


de ces jeux de 
baston qui pullu- 
+ 14 lent depuis deux 


ans sur toutes les 

consoles, profi= 
tant d’une mode qui dure bien- 
tôt depuis deux ans. Tiens ? 
Amusant comme parfois les infor- 
mations se recoupent, comme 
le font certains personnages dun 
jeu armé de diverses lames - bon- 
jour Samurai Shodown ! - tran- 
chant dans le vif la plupart des 
ennemis du jeu. Pour ce qui est 
de l'originalité, Sunsoft a repompé 
un peu tous les gros titres du 
genre, et les a mixés en une 
soupe compacte qui se nomme 
Galaxy Fight. Dans la réalisation, 
on sent que c'est le premier jeu 
de Sunsoft sur la Néo-Géo au Vu» 
des graphismes, et cela rappelle” 
un peu les jeunes années de la 
console. Que dire d'autre devant 
ces graphismes ternes et dignes 
d'une console 16 bits ? Bon, ça. 
va faire deux mauvais points, 
mais en contrepartie, nous avons 
une animation à toute épreuve, 
plus vive encore que celle de 
King of Fighters'94, c'est vous 
dire. Les adversaires sautent, 
courent, esquivent, et l'image 
zoome à une vitesse hallucinante. 
Dans les bonnes notes, nous 
avons aussi l'ambiance sonore,“ 
toujours ponctuée de petits” 
détails comme ces alarmes de“ 
bagnoles, ces cris d'animaux 
bizarres, ou cette indigène qui 
chante de la variété japonaise ‘ 
sur la planète de Roomi. 
Cependant, le joueur se dit : “Oui, 
OK., il y a pas mal de défauts et 
de qualités, mais vais-je en avoir M 


r'existe tellement de jeux de combat sur Néo- 
Géo/que je ne sais pas à qui le comparer. Alors 
plutôt que de me torturer pour savoir si je le 
compare à World Heroes Jet, Fatal Fury Spe- 
cial, King of Fighters'94 et Samurai Shodown 
Il, je vais vous donner un super conseil qui 
tue : gardez vos sous ! Pas pour faire des vers, 
maïs à la fin du mois y'a Fatal Fury 3 alias 
Garou Densetsu. Donc le choix est vite fait 
entrèle premier jeu de Sunsoft et le nouveau 


méga-hit en puissance de SNK, le pro du genre. 


pour mon pognon, vieux ?”. Le 
joueur est comme ça, avec un 
vocabulaire assez particulier. 
Sachez que le jeu n'est pas très 
beau, mais il est très rapide. 
Même le plus lent et le plus gros 
des personnages possède un 
temps de réaction hallucinant. 
Il faut voir aussi que, d'un cer- 
tain côté, il est difficile de résis- 
ter à certains personnages, vu 
la qualité d'animation qui les 
caractérise. Le joueur fondra 
devant Roomi, dont l'animation 
fait penser au hit “Darkstalker” 
de Capcom. Je n'osais en effet 
vous le dire, mais faisant fi de 
ma neutralité et de ma déon- 
tologie journalistique, sachez 
que les personnages ne sont 
pas attachants, et on prend un 
moindre plaisir à les incarner 
qu'avec des Robert Garcia et 
autre Mai Shiranuïi. Pourtant, c'est 
pas la sympathie qui lui manque, 
à ce p'tit jeu, mais au prix du 
missile Patriot de nos <% 
Jours, on ne peut se per- 
mettre de faire l'idiot ainsi 
avec son budget. Moi je 
l'ai trouvé moyen et je bi 
me suis bien amusé pen- 
dant quelques heures, #4 
Mais je ne l'ai pas payé. / 
En ferez-vous autant 
après avoir été allégé { 
de quelques cen- * 
taines de francs ? 

GREG 
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Roomi, avec ses grosses pattes, se trouve dans un ruelle sombre pour décrocher un uppercut à Kazuma. Petit 


emprunt à Mortal Kombat : il est possible de faire voler un adversaire avec un pareil coup donné avec de l'élan. 


L Sans être un méga-hit, le premier jeu de Sunsoft sur Néo-Géo est un titre vrai- 


a 


Dot 


QTS | ment très sympathique, mais qui hélas ne fait pas le poids face à ses concur- 

ER |.£ rents. Un très bon jeu de baston de série B, comme diraient nos amis de chez 

UN Mad Movies - salut JPP !- et rien de plus. C’est l'histoire d'une après-midi, et 
3 l'acquérir d'occasion sera plus que raisonnable. 
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(m3) 


Je rêve, on est où, là ? Pour 
preuve, Pinky de Joystick 
est entré dans la sale en 
disant : “Hum, pas mal pour 
de la Super Nintendo !”. 


(7) 


C'est ici que le jeu s'en sort 
le mieux, avec des person- 
nages parfois très bien 
animés et un décor en 
constant mouvement. Très 
impressionnant ! 


UE 


D'une qualité rarement atteinte 
sur Néo-Géo version cartouche, 
les sons du jeu sont vraiment 
une fois de plus assez impres- 
sionnants. 


Aucun problème de ce côté- 
là, on sent que Sunsoft a 
repompé les routines d'SNK 
pour toute cette partie du 
jeu. Rien à signaler de ce 
côté-là, donc. 


(CAL 


+ Une animation 
très rapide , 
+ Une ambiance M 
sonore excep- | 
tionnelle | 


Queens 


e Des graphismes 
extrêmement 
ternes 

e Une originalité 
un peu absente 

e Encore de la 
baston 2 


Létait.une fois, dans un 
pays lointain, mais alors 
vraiment très lointain, 
un Roi qui gouvernaïit 
un Royaume gigan- 
tesque. Ce Roi s'appe- 
lait Pete. Tout le monde se 
la coulait douce, genre, “ici, 
mm. il fait bon vivre, tout va 
\ bien,.on a des Plays- 
\_ tation, et des Saturn 
| et puis voilà, la vie est 
| belle...”. Jusqu'au jour 
] où des ombres noires 
venues de nulle part 
semèrent la terreur dans 
la contrée verdoyante. 
Selon d'anciens parche- 
mins, il fallait donc que 
le Roi en personne se 
déplaçät du côté des Ruines 
Englouties, pour comprendre 
ne seraît-ce qu'un petit bout 
de cette histoire complè- 
tement abracadabrante pour 
le commun des mortels 
7 dont vous faites - je vous 
dé l'apprends peut-être - partie. 
Et c'est ainsi que Mickey 
Mouse, loyal. serviteur de sa 
Majesté, fut-désigné par 
Pete pour prendre sa place, 
le temps.pour lui de résoudre 
cette curieuse énigme. Le 
monde est fou ! Hihihihihi- 
hihi. Voilà alors Mickey pro- 
pulisé dans un jeu de plates- 
formes classique, mais Ô 
combien beau. La Game Gear 
prouve encore, s’il était 
besoin, qu'elle n'est pas prête 
d'être enterrée. Mickey et 
la petite portable de Sega 
font une fois encore un 
numéro hors du commun: 
TRAZOM 


GAME GEAR 


NIVEAUX DE DIFFICULTE : | 
CONTINUE : INFINIS 
DIFFICULTE : FACILE 
VERSION : FRANCAISE 


EDITEUR : SEGA/DISNEY 
NOMBRE DE JOUEURS : 1 
SPECIAL : NEANT 


Legend of Illusion complète certes parfaitement la trilogie sur Game Gear, 
mais n'apporte malheureusement rien de bien nouveau, contrairement à ses 
deux prédécesseurs. Pourtant, je reste persuadé que les plus jeunes d’entre 
vous relèveront le challenge, car Legend of Illusion est très bien réalisé. C'est 


même carrément le plus beau des trois ! 


GRAPHISMES 
SAWSIAdUAS 


Encore plus beau que les 
deux premiers épisodes, 
Legend of Illusion est de ce | 
côté-là sans aucun reproche. | 
C'est fin, beau et très varié ! 


ANIMATION 
NOLLUMINE 


Bien que les scrollings se 
fassent écran par écran 
(dommage 1), le reste est | 
tout simplement digne de 
Walt Disney. Enfin, en exa- | 
gérant un petit peu. 


MANIABILITÉ 
JLITIAHINEH 
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GON/BRUITAGE 
30ULINES/NOS 


Les musiques sont superbes, 
une fois L plus. Quant aux 
autres effets sonores, il ne 
faut pas être trop exigeant. 


p- 

@) JAIME 

e Une très grande 
beauté gra- 
phique. 

e Techniquement, 
c'est du béton | 

+ Une maniabilité 
excellente. 


Q@unrers 


e C'est beaucoup 
trop court | 

e || y a très peu 
d’ennemis. 

e Le côté aventure 
est totalement 
absent. 


QUPERNINIENO D ECA 
mms versionmms GAÎTIE GE 


Distribué par ACCLAIM Entertainment S.A. 
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SUPER NINTEND 


EDITEUR: HUDSON 
SOFT/VIRGIN 
NOMBRE DE JOUEURS: | 


onnu comme le 
meilleur éditeur sur 
la plus “action” des 
consoles, Hudson 
et la Nec déména- 
gent leur usine à 
hits sur la Super Nintendo. Le 
résultat ? Un véritable jeu d'action 
dans le plus pur esprit japonais 
qui manquait tant sur cette 
console depuis un an et demi. 
Je ne sais pas si vous êtes de 
mon avis, mais en matière d'action, 
on a eu sur cette console Final 
Fight, Ghouls’'n'Ghosts, Castle- 
vania 4 et quelques autres. Mais 
depuis un an, rien de transcen- 
dant à ce niveau-là. La ludothèque 
de la Super Nintendo se limitant 
à des jeux de rôles de plus en 
plus japonais et à des jeux de 
combat “un contre un” de plus 
en plus banals. Je ne dis pas que 
c'est une mauvaise chose de 
n'avoir que ce genre de jeux, 
mais enfin, allons-nous rejeter 
les genres qui ont fait toute l'his- 
toire de la Nec, de la Megadrive 
et de la Super Nintendo ? Bien 
sûr que non. Les jeux d'action à 
la Strider, ça a encore du bon. 
C'est donc cela, Hagane : un type 
seul armé jusqu'aux dents qui 
attend que les méchants arri- 
vent pour leur sortir un arsenal 
de la mort à base de projectiles 
en feu et autres lames acérées 
et électrifiées. Bien sûr, en lisant 
cela, vous vous dites : “Mais c'est 
Jean-Charles Damez, chanteur 
du défunt groupe de hard-rock 
Zip-Zap}”, ce qui n'est pas du tout 
le cas. Scrolling multidirection- 
nel ultra rapide, mode 7, dizaines 
d'ennemis qui surgissent de nulle 
part... vous n'en reviendrez pas, 
comme dans les meilleurs 
moments de Ghouls'n'Ghosts 


N 


NOMBRE DE NIVEAUX: 8 
GENRE : ACTION-ARCADE 
NIVEAUX DE DIFFICULTE: 3 
CONTINUES: INFINIS 
DIFFICULTE: DIFFICILE 


et Castlevania 4. Pour ce qui est 
des graphismes, vous aurez droit 
à un univers sombre et glauque 
pour commencer, ainsi que des 
passages assez “cyberpunk”, 
entrecoupés fort heureusement 
par des passages en extérieur 
où les graphismes seront alors 
plus dans le style “coucher de 
soleil Edo”. Pour votre gouverne, 
sachez par contre qu'au niveau 
sonore, la petite cartouche grise 
ne se défend pas si mal, avec des 
musiques très (trop ?) discrètes 
et des sons plus que discrets, 
eux aussi. C'est un regret, cepen- 
dant on auraït pu aussi bien tomber 
sur pire, genre musiques ringardes 
et bruitages énervants. Ne nous 
plaignons donc pas et jouons sans 
compter sur ce jeu d'action comme 
on en fait plus. Ceci dit....il n'est 
pas non plus parfait-parfait. 
L'ambiance du jeu est assez bonne, 
mais cependant, il est assez éner- 
vant de constater que les sous- 
niveaux sont très longs et que 
l'on ne peut reprendre qu'au pre- 
mier de ces sous-niveaux. Les 
joueurs qui sont impatients, faci- 
lement irritables ou tout simple- 
ment flemmards, seront assez 
vite découragés pour ne pas 
passer le second niveau de ce 
jeu pourtant de longue haleine. 
On se désole donc de savoir que 
ce jeu, qui devrait 

être destiné à 

un très grand 

public, n'est 

finalement 

efficace 

qu'entre les 

mains de 

joueurs vrai- 

ment habiles. 


PRE RS 


LR SR RO CE See CS 


ER Se 


Ce truc super moche, c'est votre arme absolue. Une arme en quantité limitée. C'est ce que là 
appelle une “magie” ou encore un truc qui vous sauve la vie en cas d'un trop grand nombr 


À ce niveau, le 
décor avance tout 
seul et vous allez 
juste devoir suivre 
sans broncher, 
Bien évidemment, 
si vous ne suivez 
pas, vous tombez 
dons les trous. 
Triste journée, 
hein ? 
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d'ennemis sur l'écran. 


” 


Le premier boss du jeu, 
et déjà, une mise en 
scène facon “cinéma de 
Hong-Kong”. Le bonze 
jette deux mantras sur 
les statues et flotte dans 
les airs, les contrôlant 
mentalement. C'est lui: 
que vous devrez com- 
battre. Bien évidem- 
ment, ceci était un dis- 
cours surréaliste. 


NES 


Comparer ce jeu, c'est un peu comme voir 
Paris et mourir, bien que cela n'ait aucun & 
sens. Si vous saviez à quel point ce jeu | F* 


est bon, vous ne vous demanderiez pas 
S'il est aussi bon que l'excellent (mais- 

trop facile) Run Saber. Explica- 

tion : Hagane est bien plus difficiles 
que Run Saber, mais Run Saber peut 5 4 
Se jouer à deux simultanément. En plus, : >: 
1l est un peu vieux, donc pas cher du 
tout. Ceci dit, on a aussi Ghouls'n'Ghosts 

qui est pas cher du tout et que l'on 
peut (re)découvrir avec beaucoup de 
Plaisir. Hagane n'a pour lui que sa 
vitesse et sa difficulté. 


Une plate-forme en 
soi, il faut avoir 
envie de l'atteindre. 
Mais si elle tourne 
sur elle-même, ce 
n'est plus la peine 
d'insister, comme le 
fait notre héros sur 
la photo. 


Voici toutes les actions réalisables par votre personnage, accessibles grâce aux formidables petits 
doigts qui sont vôtres et qui actionnent cet accessoire magique qu'est la manette de jeu. 


Souvent sombres mais très 
détaillés. Le design des divers 
ennemis ainsi que les pos- 
tures de votre personnage 
sont fout bonnement superbes. 


(M): 


Contrairement aux idées re- 
cues, une Super Nintendo peut 
faire bouger p de sprites 
très vite et simultanément. 
Le joueur attentif comprendra 
enlin le sens de l'expression 
“vitesse d'action”. 


aéroporté, Hagane va devoir éviter les ennemis et les explosions de goz, et ce en un espace de er. nr. LE ù ] 


manœuvre très réduit. } | Vs 


Hagane répond très bien 
aux divers ordres que vous 
lui imposerez, et les coups 
possibles sont assez acces- 
sibles pour avoir un panel 
de mouvements hyper he 


Rien à dire là-dessus, que 
vous utilisiez le jeu avec ou 
sans volume sonore, le résul- 
tat est le même. 


@ 11€ 


° Un jeu d'arcade 
pur jus 

e Une réalisation 
qui colle bien au 


style 
e La difficulté qui 
accroche le joueur | 


QE 


e Peut-être un peu | 
lassant | 

e || yen a toujours 
qui n'aimeront 
pas le genre 


Malgré une excellente réalisation et un principe de jeu qui se fait rare surnos D © 
consoles, Hagane est un jeu qui ne peut prétendre au titre de super-hit, car il 
| | 


lui manque un petit quelque chose qu'ont les produits Hudson de la Nec Pc 
Engine, par exemple. Un jeu très d'action prenant et extrêmement difficile 


auquel il manque une âme. 


Commandez et réservez vos jeux par 
téléphone en réglant par carte bleue au 


| CAPTAIN COMMANDO FR 
CHRONOTRIGGER US 
DRAGON BALL Z 3 FR 
FATAL FURY SPECIAL FR 
HAGANE FR 
MEGAMAN X2 US 
NBA JAM 2 FR 
POCKY & ROCKY II 
PUNCH OUT FR 
SOULBLASER FR 
SPIDERMAN TV FR 
STARGATE FR 

| SUPERSTAR SOCCER FR 
TETRIS ET DR MARIO FR 
THE FIREMAN FR 


| CONSOLE PAL + 1 JEU 


| ASTAL 

| DAIDAROS 

| DAYTONA USA 
| GOTHA 

| MEMORY CARD 


VIRTUA FIGHTER 
VIRTUAL HYDILLE 


FATAL FURY 3 

GALAXY FIGHT 

KING OF FIGHTERS 94 
MUTATION NATION 
POWER STRIKE 2 
AMOURAI 2 
SIDEKICKS 3 

VIEW POINT 

JOUE BALL 95 


CONSOLE + 1 JEU 


CANON FODDER 

CD ROM JAGUAR 

ON SOLDIER 
ROM 


RAYMAN 
SENSIBLE SOCCER 


RC" PORN 
CONSOLE PAL + 1 JEU STARWING SPACE ACE 


goulevard 


POWER GAMES 


OUVERT 
DU LUNDI AU SAMEDI 
DE 10H A 19H 


ALIEN SOLDIER FR + CONSOLE SNIN JURASSIC PARK 
ASTERIX 2 FR +2J0Y+1 JEU KO BOXING 
DAFFY DUCK + CONSOLE SNES ROBOCOP 
LEGEND DE THOR FR +2JOY+1 JEU WING COMMANDER 


+ CONSOLE SNIN CONTRA 3 
MAGAMAN X FR +LJOY TORTUE NINJA 


MEGA SWIV + CONSOLE SFAM ADVENTURE ISLAND 
PHANTASY STAR 4 — CONSOLE SNIN BULLS VS BLAZERS 
RELAYER FR +1JOY+1 JEU HOME ALONE 2 
ROAD RASH 3 FR — CONSOLE SNES JOE ET MAC 
SAMOURAI SHODOWN FR be DRAGON BALL Z JAP 
SLAM MASTER FR 3 STREET FIGHTER 2 CASTLEVANIA 4 
STAR GATE FR SUPER RTYPE MC ORE 

F ZERO MORTAL KOMBAT 
STREET RACER FR PILOTWINGS DOUBLE DRAGON 
THE PUNISHER FR 3 EDF KING ARTHUR WORLD 
TOUGHMAN CONTEST ARME FATALE SUPER SWIV 

ROBOCOP 3 ALIEN 3 

ANOTHER WORLD FINAL FIGHT 

GHOULS AND GHOSTS149 F m  POPULOUS 

BLAZING SKIES | HOOK 

ROAD RUNNER PRINCE OF PERSIA 

ADDAM'S FAMILY DENNIS LA MALICE 

KICK OFF STAR WARS 


BOB 

STREET FIGHTER TURBO 
FLASHBACK 
RANMA 1/2 
MAGICAL QUEST 
ZELDA 3 FR 
MARIO 7 STARS 
SKYBLAZER 

GOOF TROOP 

MR NUTZ 

NHLPA 93 

LOST VIKINGS 

VAL D'IZERE 
DRAGON BALL Z 

F1 POLE POSITION 
SIM CITY 

POCKY ET ROCKY 
ALADDIN 

BUBSY 

SREET RACER 
MEGAMAN X 

FIFA SOCCER 
SYNDICATE 

LE ROI LION 

EARTH WORM JIM 
MORTAL rar 2 
SECRET OF MA 49F | 
DONKEY KONG COUNTRY 349 F 


ACTION REPLAY PSX SUPER TENNIS 
BOXING 

CYBERSLED 

KILLEAK THE BLOOD 

MEMORY CARD 

MOTOR TOON 


PARODIUS THUNDERBLADE NBA ALL STAR 
PHILOSOMA SPIDERMAN UBSY 14 GUNTLET 
RADEN BATMAN RETURNS GOLDEN AXE 2 UNGEON ET MACON 
DUNGEONS ET D 
ri MOONWALKER TERMINATOR 2 ’ SONIC SPINBALL 
TOSHIDEN JAMES POND SPEED BALL 2 EN OMR 
VAMPIRE STRIdER GLOBAL GLADIATOR POWER MANGER 
CRACKDOWN BLADES OF VENGEANCE ECCO THE DOLPHIN 
SHADOW DANCER G-LOC AIR BATTLE 14 STREET FIGHTER 2’ 
SPACE hARRIER 2 TEAM USA BASKET NHLPA 94 
ITALIA 90 HAUNTING 1 FE SCÉCER 
EMPIRE OF STEEL SONIC 2 a 
QUACKSHOT ALIEN 3 UNTLET À 
| MEGAGAMES 1 FATAL FURY DAVIS CUP TENNIS 
3DO FZI0 | DAVID ROBINSON MORTAL KOMBAT TITI ET GROSMINET 
THUNDR FORCE 2 WORLD OF ILLUSION DRAGON 
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ELAY 
| JIMMY CONNORS 


| | CHAKAN L CHAKAN JUNGLE STRIKE 
11TH HOUR 399 F re 


EUROPPEEN SOCCER DICK TRACY 
PAPE KILLER 1 É | CORPORATION CAPTAIN AMERICA FORMULA ONE 


WING COMMANDER 309 € D MPCUMAEON | ALISIA DRAGON Éane 


ALONE IN THE DARK Id ML À ÉHÉARN BURN 
QUARRANTINE 399F Le RER RER 

GEX 399 F 
SUP. STREET FIGHTER X 399 F 


DRIVING NEED FOR SPEED 349 F | [BON DE CO MMANDE À RETOURNER A: 
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GENRE : TIR $ (e) 
NIVEAUX DE DIFFICULTÉ : 3 
CONTINUE : INFINIS 
DIFFICULTÉ : DIFFICILE 

EXISTE SUR : SUPER NINTENDO 


SUPER NINTENDO 


EDITEUR : TITUS 

VERSION : FRANÇAISE 
NOMBRE DE JOUEURS : I OU 2 
NOMBRE DE NIVEAUX : 5 


En mode “deux 
A joueurs’, les deux per- 
= sonnages se retrouvent 
sur le même écran et 
EE" —  Hirentsur lesmêmes 
4 cibles. Iles possible de 
L NS choisir deux Annie ou 
Æ_ 9". deux Clint. Surce 
cliché, vous ue 


Pig à li 42 Rd 
ne 


JE 


L'originalité de | 

l'univers choisi es 

qu'il propose un | 

western futuriste à 

teinté de “Mad À 

Max”. Dans œ 
stage à scrolling À 
horizontal, vous RE 

© Voyez des jeeps et 
©/ des engins volants 
tout droit issus de À 


 “ModMox”. À 
(@) 


G mode de ju est est génial: il vous 


A spécial. Vous apparaïssez à l'écran à 

À deux joueurs, mais devez tirer sur des 
A cibles qui apparaissent aléatoirement. 
Chaque cible vous rapporte des points, 
et c'est au premier des deux qui 

À marque le plus de points que revient la 
à victoire. Dément ! = 


À permet de jouer à deux dons un mode 


ild Guns 
fait partie 
des jeux 
que l'on 
adore 
parce qu'ils défoulent. La 
règle du jeu est simple : tirer 
pour tuer, tuer pour se 
venger ! Nos moralistes natio- 
naux vont encore faire la 
tête. Et ce ne sont pas là de 
belles paroles, on est direc- 
tement plongé dans une 
action violente et incessante 
dès qu'on commence à jouer. 
Au début, on tâtonne un peu 
et on s'en prend plein la tête. 
Il faut préciser que le jeu est 
très difficile à terminer 
lorsque l'on joue tout seul. 
D'autant que la prise en main 
n'est pas immédiate : il faut 
en effet bien contrôler l'indé- 
pendance de ses petits 
doigts afin de pouvoir viser, 
tirer mais aussi faire bou- 
ger son personnage. Mais 
croyez-moi, quand vous avez 
bien pigé la différence entre 
le bouton rouge et le bouton 
vert, c'est du tout bon, le 
jeu devient follement pre- 
nant. On tire sur tout ce qui 
bouge à l'écran et on passe 
son temps entre se concen- 
trer sur la visée et les dépla- 
cements de son personnage. 
Dès qu'on goûte à ce jeu de 
tir, on ne peut plus arrêter 


de j jouer pour venir à bout 
des cinq mondes. À deux 
joueurs, terminer le jeu 
devient plus réaliste, mais 
on peut aussi choisir un mode 
Versus à deux qui propose 
de tirer en même temps sur 
des cibles dotées de points 
et qui apparaissent aléatoi- 
rement. Deux personnages 
sont dispos avec Annie et 
Clint. Le scénario explique 
à ce propos que c'est Annie 
qui est venue louer les ser- 
vices de Clint, un chasseur 
de tête, afin que celui-ci la 
venge de la bande de Kid 
qui a exterminé sa famille, 
du western pur et dur en fait 
! Mais attention quand même, 
ce western est présenté de 
manière magistrale avec des 
graphismes fins, colorés et 
variés. 

De plus, il s'agit d'un wes- 
tern des plus originaux 
puisqu'il se déroule dans le 
futur avec des robots, des 
montures ultra-modernes 
façon vaisseaux spatiaux et 
des décors à la “Mad Max”. 
Wild Guns est un jeu origi- 
nal, super bien fichu et qui 
prouve, primo, que l'on peut 
encore s'éclater sur l6 bits, 
et secundo, qu'un jeu de tir 
peut être passionnant 


à jouer. 
(©) OLIVIER. 


COMPARATIF +, COMPARATIF + COMPARATIF 


TERMINATOR, ARCADE GAME 


Je dois vous expliquer pourquoi Wild Guns ne peut pas utiliser un 
pistolet style Konami ou un phaser comme le Nintendoscope. Il aurait 
| été évidemment très intéressant de pouvoir jouer en tirant avec un 
pistolet infrarouge, maïs l'intérêt ludique du jeu aurait beaucoup 
perdu. On n'aurait en effet pas pu déplacer son personnage comme 
on peut le faire. On peut en effet faire sauter son héros, le faire aller 
de droite à gauche et mêmelle faire exécuter des roulades. Pendant 
‘ce temps-là, il faut aussi pouvoir faire se mouvoir le curseur de visée 
‘et, accessoirement, tirer ! Un Nintendoscope n'aurait jamais permis 


toutes ces possibilités. 


COMPARATIF + COMPARATIF + COMPARATIF 


Pour jouer directement à des stages avancés, 
vous devez réaliser la manip, suivante lors de 
l'écran de choix des personnages : pres- 


sez la touche Select et tout enla gardant Quatre armes supplémentaires sont Un des points forts de ce pi 
pressée, appuyez quatre fois sur À, quatre possibles, et il faut pour cela tirer sur | qui est vraiment superbe. 
fois sur B, et quatre fois sur À et B. Choi- les items de ces armes. Attention, Les nombreux effets spé- 
sissez votre personnage et vous aurez elles sont en munitions limitées. Le daux, la grande variété des 
accès à quatre stages avancés au choix. S-Gun est lent, mais détruit plusieurs niveaux font oublier les 


ennemis à la fois, le M-Gun est une décors statiques. 
mitraillette, le G-Gun estun lonce- s 
grenades, le V-Guniest le Volcan Gun, 
une arme redoutable qui vous rend = 
quasiment invincible. À noter deux — 
autres armes spéciales : le lasso et la s 
dynamite (ici sur le cliché). Pas de ralentissements 
malgré les effets spéciaux 
et le nombre ncleulabe 
de sprites à l'écran. Mais 
des décors relativement sta- 
tiques. 


Malgré le fait qu'il faut viser, 
tirer et en même temps faire 
bouger son personnage, on 
rend vite en main l'affaire, 

Fi signe ! 


est possible de les shooter. 
Ce n'est pas du réalisme, ça ? 


Pas de quoi tomber par terre 
mais une bonne qualité de 
bruitages. Des musiques un 
peu répétitives. 


SM 


° Des graphismes 
sublimes. 

e Un jeu original 
et prenant. 

° Le jeu à deux est 
génial. 


Queer 


e Hyper difficile à 
un joueur. 

e Un peu lassant à 

: la longue. 

e On n'utilise pas 

de pistolet infra- 

rouge. 


Ca Eee 


Voilà un jeu original et super bien fichu graphiquement. Voilà ce qui nous éclate 


encore sur 16 bits. C'est super maniable pour un jeu de tir avec manette, c'est 
complètement prenant (très dur à terminer) et génial aussi à deux. Un jeu à 
ne pas rater. @ 
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SUPER NINTEND 


ÉDITEUR : TITUS 
(NASUME/TAITO) 
VERSION : FRANCAISE 
GENRE : BEAT-THEM-UP 


inja Warriors est 
un style de jeu qui 
ne possède pas 
que des fans. Son 
principal défaut : 
un seul plan de 
déplacement. Eh oui, car il s'agit 
d’un beat-them-up à progres- 
sion que les arcades nous ont 
pondu par milliers depuis une 
petite dizaine d'années. Les per- 
sonnages principaux de ces jeux 
furent principalement des voyous 
des rues, et les célèbres ninjas 
Warriors shadow in the darkness 
sombre ! Rappelez-vous Ninja 
Warriors, ce jeu d'arcade dans 
lequel on dirigeait un ninja cyber- 
nétique qui avançait péniblement 
dans des décors en vue de profil. 
Ce jeu était sorti sur de nom- 
breux formats, mais jamais sur 
Super Nintendo. Voilà qui est fait 
aujourd’hui, avec une version 
revisitée par Taïto. Dans ce jeu 
original, vous découvrez un scé- 
nario bien sympa. Vous n'avez 
qu'à imaginer un labo sombre et 
bourré d'électronique avec, en 
son centre, trois créatures immo- 
biles : il s'agit de trois androïdes 
attendant d'être testés par leur 


DIFFICULTÉ : FACILE 
NIVEAUX DE DIFFICULTÉ : 2 
NOMBRE DE JOUEURS : | 
CONTINUES : INFINI 
PASSWORDS : OUI 

EXISTE SUR : ARCADE, NEC. 


créateur. Soudain, une porte 
s'ouvre et un dénommé Mulk fait 
irruption dans un état proche de 
l'Oahio pour ceux qui connais- 
sent la chanson. Après quelques 
manipulations hasardeuses, il 
réussit à mettre en marche un 
mécanisme qu'il me serait trop 
long de vous décrire ici, et paf ! 
les trois androïdes se mettent 
en marche et s'approchent de lui. 
Et que découvrent nos boîtes de 
conserves sur pattes ? Un cadavre 
car leur créateur est mort en leur 
donnant la vie, snif, c'est beau ! 
Mais ce n’est pas terminé : vous 
devez savoir que Mulk, dans un 
dernier sursaut de vie, a réussi à 
expliquer aux trois créatures 
qu'elles sont la dernière chance 
pour venir à bout d’un certain 
Banglar. Résultat : les trois créa- 
tures ne savent absolument pas 
quels sont leurs pouvoirs, et du 
coup, c'est à vous de découvrir 
la dizaine de coups dispos. Vous 
voilà plongé dans l'univers vio- 
lent et sans concession de Ninja 
Warriors nouvelle génération, un 
beat-them-up qui reprend tous 
les ingrédients de son petit frère 
en arcade. Olivier. 


TIPS + TIPS + TIPS + TIPS + TIPS » TIPS TIPS | 


COMPARATIF ° COMPARATIF + COMPARATIF 


bess x: à ai: E 


COMPARATIF + COMPARATIF ° COMPARATIE 


UN PLAN 


UNIQYUE: 
UN CHOIX 


DELIBERE 
En 1986, les développeurs du jeu 
original, les équipes de Taito, ont 
délibérément choisi un plan unique 
en vue de profil, alors que la mode 
de l'époque était plutôt de proposer 
des beot-them-up avec une liberté 
de mouvement en profondeur. Ce 
choix a permis aux graphismes du 
jeu d'être d’une beauté exception 
nelle pour l'époque. Deuxième point 
fort du jeu de l'époque en arcades 
les coups des personnages. Ils étaient 
plus nombreux que dans les autres 
jeux, un peu comme les coups spé: 
ciaux des Street Fighter light. Enfin, 
les accros des salles de l'époque se 
rappelleront que Ninja Warriors était 
le plus souvent présenté dans une b 
énorme borne dans laquelle on était 
assis, et qui possédait trois écrans à 
Presque dix ans déjà ! 


CRAPRISMES 
GJHSTHLUET 


ANIMATION 
NOLBHINE 


Pas de ralentissements ni 
de clignotements parasites 
même avec des sprites 
énormes et nombreux. 


MANIABILITÉ 
JLMIABINEN 


Pas de quoi pavoiser au 
niveau des thèmes mais des 
bruitages d'enfer. 


Sans doute le plus impressionnant des boss du 
jeu, il arrive à l'écran en sciant la porte façon 
=) “Massacre à la Tronçonneuss” 
Er. ef jette sur vous la scie en 
P#s ss ee M les coups spéciaux 

É nombreux, on manie ses 

e ta Due sans AUCUN pro- 


SON/BRUITAGE 
JOULINEA/NOS 


Les Lori nice lème. 
d'endurance et de patience 
que de tactiques d'enfer. 


rnE Q© 1 


D finesse des sprîes des ennemis du jeu. RE - | 
: caisses sur les clients des maga- 
< dre haerea 0) sur dese.Vos PEN ARS 
aux palettes variées et réalistes. À= ÿ a dé ! e Des graphismes 
—#d à Q<— Le | superbes. 
e L'arcade à la 
maison. 


e Un 2 plan de 
de ne 
(profil). 

e Des continus 
infinis. 

e Un jeu un peu 
lassant. 


Cet ennemi en tenue “civile”, n'en resie pas moins un boss très dange- 
reux. || peut faire traverser l'écran par un rayon laser qui balaye 
l'espace de jeu latéralement très lentement. 


L4 


Un excellent jeu de baston qui possède tous les atouts des jeux du genre. Le 
seul point négatif, l'unique plan de déplacement de profil, est masqué 

par des graphismes vraiment superbes et fins. De même, la durée de vie est 
acceptable (malgré les continus infinis) et chaque personnage possède une 
dizaine de coups différents. 


EN RÉSUMÉ 


HR JOYPAD 41 75 


LL LR 


ÉDITEUR : VIRGIN JVC 
VERSION : FRANCAISE 
GENRE : BEAT-THEM-UP 
DIFFICULTE : DIFFICILE 


C'est l'avalanche, n'en 

jetez plus ! Les adap- 

tations de jeux SNK 

Néo Géo pleuvent 

sur toutes les 

machines, et on ne 
sait plus où donner de la tête ! 
D'autant que d'autres éditeurs 
que Takara s'y mettent, alors. 
Repris en France par Virgin, Fatal 
Fury Special a en effet été déve- 
loppé par JVC sur Méga-CD, et 
attendez-vous bientôt à une ver- 
sion de Samurai Shodown sur la 
même machine, par le même édi- 
teur. Le premier réflexe que j'ai 
eu en jouant à ce jeu a été de 
penser à la version CD-Rom NEC 
sortie avec l'Arcade Card l’année 
dernière. Il s’agit en effet de 
convertir un jeu gourmand en 
place mémoire - les cartouches 
Néo Géo sont bien connues pour 
cela -. Sur CD-Rom, pas de pro- 
blème, tout est là et il reste de 
la place pour remplir avec des 
musiques de qualité CD, c'est- 
à-dire presque aussi bonnes sur 
Megadrive que sur Néo-Géo. On 
retrouve donc ainsi exactement 
le même jeu que la version ori- 
ginale, ce qui n'était pas le cas 
de la version Super Nintendo 
testée le mois dernier. Pour conti- 
nuer dans les comparaisons, tous 
les coups sont là et ils se réali- 
sent de la même manière, avec 
une manette six boutons forte- 
ment conseillée. La manette clas- 
sique à trois boutons suffit, mais 


NIVEAUX DE DIFFICULTÉ : 5 
NOMBRE DE JOUEURS : 1 ou 2 
NOMBRE DE NIVEAUX : 16 PERS. 
CONTINUES : 3 | 
PASSWORDS : OU 
EXISTE SUR : SN, GG, NÉO GÉO 


il faut utiliser le bouton Start et 
le passage d’un plan à un autre : EE  — nee ner 
se fait laborieusement. Avec une à st 
manette six boutons, pas de pro- 
blème, vous configurez les quatre 
premiers boutons À, B, X, Y pour 
les punch et les kick, et vous 
prenez le bouton C pour chan- 
ger de plan, hop là, le tour est 
joué ! De plus, on retrouve évi- 
demment les coups spéciaux et 
les fatalités qui, elles aussi, se 
réalisent comme sur la version 
originale. On retrouve même la 
Ryo Sakazaki d'Art of Fighting qui 
est jouable directement sans 
cheat mode. Eh oui, Vous devez 
savoir que le Special de la saga 
Fatal Fury propose de jouer avec 
8 personnages des deux premiers 
jeux et surtout les 7 boss qu’on : 
ne pouvait pas contrôler dans les re , ge : ny ue 
deux premières cartouches et ROIS TT RES RTE TT PARENT TETE LA < 
aujourd'hui CD. C'est donc un vrai  MORTAL KOMBAT 

régal de pouvoir jouer avec Geese Les jeux de baston sont plutôt rares sur Méga-OD. Bref, le seul jetide 
Howard ou Wolfgang Krauser sur baston valable sur la machine était la conversion de Mortal Kombat Mllva 
Megadrive. Car non seulement falloir revoir vos classiques car cette adaptation de Fatal Fury Specialest 
on retrouve I am êm e ambian ce au meme niveau que MK. Elle en est même supérieure pour certains points 
et les mêmes coups, mais sur- Je pense notamment au nombre de personnages, à la bande-son eteur- 


z : . É tout à la valeur ludique. Certes, MK était aussi l'adaptation d'un jeu hYper 
tout Û adaptation est réussie. Les populaire en arcade avec des tonnes de secrets et de fatalités, mais Hätal 
sprites sont énormes, colorés, 


Fury Special est quand même un jeu qui possède son charme propre. Pour 
fins, et leurs évolutions réalistes. 


tout savoir sur la saga, retrouvez vite le Debriefing. 
Par contre, les décors sont un Plus plaisant. 


peu vides. Bref, si, enfin, je vous 3 Li es ‘æ 
apprends que la maniabilité est ra darna atifoern FA. 
excellente, vous saurez qu'il faut 
se procurer ce CD pour peu que 
vous aimiez la baston, parce que 
là, vous serez servi ! 

Olivier 


Voligang 


s de nouveaux coups. Cela 


méninges | 


ya vous faire travailler les muscle ef, accessoirement, les 


DA RENE: 
SEM TES 


TOUS LE 


1 + 


S BOSS ; DE LA SAGA JOUABLES : ! 


COMBATS SUR DEL 


e {0 saga Fa al Fury esi de DOU Voir louer sul deux plans 


Les décors ne possèdent pas 
les détails de k version ori- 
ginale, mais les sprites sont 
réussis. 


Aucun ralentissement, une 
vitesse des coups plus 
qu'acceptable et des coups 
spéciaux d'enfer. 


Support oblige, les cligts vocales 
sont les mêmes que sur Néo 
Géo et les musiques aussi. Un 
pied pas trie | 


D, 


GUN 
16) 


Si vous possédez un paddle 
six boutons, vous réussirez 
les coups avec l'aisance d'un 
nouveau-né. 


e Tous les persos, 
les coups et les 
fatalité. 

:_e Des graphismes 
superbes. 

e Les musiques ori- 
ginales. 


Queer 


° || manque 
quelques élé- 
ments des 
décors. 

° Aïtention au 
paddle utilisé ! 

° Ah, les temps 

d'accès ! 


re 2 r 


Le Méga-CD apporte un réel plus dans cette conversion, puisque l’on retrouve 
exactement toutes les musiques et les bruitages de la version originale. De 
plus, cela permet de stocker tous les personnages, les coups et les stages. 
Une réussite pour le Méga CD. 


1317309 ME 3 


EDITEUR: SEGA NIVEAUX DE DIFFICULTE: 5 ral, et des jeux 
VERSION : FRANÇAISE CONTINUE: ILLIMITÉS d'arme del 
NOMBRE DE JOUEURS: | DIFFICULTÉ: MOYENNE 


NOMBRE DE NIVEAUX: 22 . 
GENRE : LEGENDE DU SHOOT 


: Onnu de tous les 
habitués du jeu 
vidéo en géné- 


fin des années 

80 en particulier, Afterbur- 
ner est ce que l’on appelle 
une légende. Afterburner, 
c'est aussi un avion seul qui 
doit traverser des lignes 
ennemies qui n’en finissent 
pas, remplies de dizaines de 
milliers d'avions vous fon- 
çant dessus à grand renfort 
de missiles dont le nombre 
total dépasserait celui d'un 
état entier. N'oublions pas 
que vous aussi;.vous avez 
droit à un stock assez consé- 
quent de missiles et de muni- 

- tions. C'est donc à un rythme 
d'enfer que vous 
allez devoir vous 
enfoncer toujours 
plus loin en terri- 
| toire ennemi. Main- 
tenant le décor 


RELO4D Hei 


posé, parlons un peu 

de la réalisation. Ouahou, 
bon sang c'que ça bouge ! 
C'est carrément l'arcade chez 
-Soi, ou presque ! Ce n'est 
donc pas une simple exploi- 
tation du titre “Afterburner”, 
mais une véritable conver- 
sion hyper-fidèle du hit 
d'arcade. Mais là n’est pas le 
problème. Le problème vient 
du fait qu'ayant vieilli ou pas, 
Afterburner reste ce qu'il 
est : un excellent défouloir 
ultra-répétitif. Alors pour 
acheter ce jeu, faut se 
demander une chose tout 
de même : est-on prêt à 
débourser pas loin de 450 
francs pour un jeu qui se 
répète un peu tout le temps ? 


La réponse est “oui” si vous 


avez des journées difficiles 
et “non” si vous avez une vie 
calme et sereine qui ne vous 
met pas en manque de sen- 
sations fortes. Les Japonais, 
eux, ont tout compris, car 
ils mettent le jeu en vente 
à 4 800 yens, soit deux, trois 
fois moins cher qu'un jeu 
ordinaire. Pourquoi pas chez 
nous, hein M'sieur Sega? 
GREG 


Î 


On retrouve tout ce qui avait 
fait le bonheur du joueur 
en arcade. 


LE 


C'est rapide, les ennemis 
sont nombreux, et les troi- 4 
nées de fumée blanche occu- 
pant tout l'écran ne ralen- 
tissent en rien l'action. 


L'avion fait ses cabrioles, 
lance des missiles, finit un 
adversaire à la mitrailleuse 
en plein milieu d'un looping, 
et k tout sans difficultés. 


Kra-booom”. Très bons. 


@ù AE | 


e Une avalanche 
de sensations. 

e Toujours aussi 
beau, rapide et 
impressionnant 

e Une légende de 
l'arcade 


Qunr À 


e Légèrement 
répétitif 


e Rien de nova- 


teur, les véri- 
tables nouveau- 
tés 32X sont 
rares. 


: Un jeu qui réussit le pari d'avoir converti, sur machine de salon, un des jeux 

72 les plus spectaculaires du monde... mais un des plus répétitifs aussi. Il faudra 
J vraiment aimer le genre pour ne pas se lasser de cette perle de programma- 
: tion. À essayer ou à se faire prêter. 
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Vidéos Dragon Ball Z Secam, VF. 

a V.1 «Garlic» a V.2 «Robot» 

a V.3 «Combat» a V.4 «Namec» 
a V5 «Cooler» à V.6 «Guerriers» 
a DBZ 7 «l'offensive des cyborgs» 
a DBZ 8 «Broly le super guerrier» 


a DBZ 11 «L'histoire de Trunks» 
a DB Le Film voit «Shenron» 


Dragon Ball au choix. 


— 0) 


a Borgman 2058 secam st. F. F a F 

a Bubblegum Crisis secam 5. r.147 F Les 12 vidéos DBZ d’un coupl The collec. 

a Cyber City Vol.1 Secam VF 7 F n Dominion Vol.1 Secam VF F 

a Cyber City Vol.2 Secam VF F © Dominion Vol.2 secam VF F 

a Cyber City Vol.3 Secam VF 7 F ulria Vol.1 Secam St. F 5 
0 


a DBZ 9 «Mercenaires de l'espace» 1 47 
a DBZ 10 «Le père de Son Goku» 1 


Le premier film de Dragon Ball, sans Z ! 


a 
3 vidéos Dragon Ball Z au choix et un manga 


a 497 F 
4 vidéos DBZ au choix, un manga à 37 F au 
choix et 10 cartes Hero Collection 2 ! 


eZ 
Le père di, | 


Qualité des scénarios et de l'animation : c'est 
le coup de coeur de La Boutique Toon | al 


a Lemnear Secam S.t. F. 

u MAPS Vol.1 Secam St. F. 

Vidéos Ranma 12 sous-titrées en Français. 
a Vol.1 (Oav 182) 4 
a Vol.2 (Oav 384) 


a 
1 vidéo Ranma au choix et 5 mangas Ranma. 


a Slow Step secam SF. 

o Urotsukidôji Secam VF 
Fa Urotsukidôji Il Secam VF. 
a Ushio & Tora V1 secam St. F. 
a Venus War Secam VF 

a Yohko Vol.1 secam 51. F. 

a Yohko Vol.2 secam St. F. 


x à D 5 


A ana Ds gr as M nee n ler y en » 


oo Don 


a Lodoss 1 secam SF. (ép. 1-3) 
a Lodoss 2 secam S:t. F. (ép. 4-5) 
a Lodoss 3 secam si. F (ép. 6-7) 
[=] Lodoss 4 secam St. F. (ép. 8-9) 


Mangas en Français sauf Sailor Moon T.9 
Akirau1:2030405u6 9 
Akiraa7 89010011 97 
a Vidéo Akira Secam VF 147 
Cppieieed a Tome 1 Tome 2 : 
a Black Magic 77 
a Crying Freeman Tome 1 
a Docteur Slump Tome 1 
a Dominion 7° 
Mangas Dragon Ball en Français (N & B) 
a Vol. 1 à Vol. 2 5 Vol. 3 j 
a Vol. 40 Vol. 5 a Vol. 6 37 
a Vol. 7 a Vol. 80 Vol. 9 y 
a Vol. 10 à Vol. 11 à Vol. 12 

a Vol. 13 «l'empire du chuaos» 
Mangas Dragon Ball en Japonais (N & B) 
a DBZ 37 à DBZ 38 a DBZ 39 

a DBZ 40 En direct du japon ! 


Gunnm a Tome 1 5 Tome 2 
Kaméha reliés à 18&2 1 3&4 
Nomad a Tome 1 Tome 2 


Orion à Tome 1 à Tome 2 7 
Mangas Ranma 12 en Français (N & B) 


a Vol. 1 a Vol. 2 a Vol. 3 
a Vol. 4 a Vol. 5 

a Vol. 6 «l'ancêtre» 

Sailor Moon aT.1 üT. 2 
a Sailor Moon 9 japonais 
Street Fighter Il aT.1 aT. 2 
Mangas Video Girl Aï en français 
a VGA 1 «Un amour impossible» 
a VGA 2 «La disparition» 

ü VGA 3 «Régénération» 

a VGA 4 «Première expérience» 
a VGA 5 «Dualité» 


Lu Due ons Bo Bas PR à D En oo OR 


Présentées par Cyril DREVET, 
découvrez en vidéo des dizaines 
d'astuces pour les plus connus 
des jeux de combat : Street 
Fighter Il, Mortal Kombat Il, 
Dragon Ball Z 2 et 3... En prime, 
des extraits des films de DBZ et 
de Street Fighter avec Jean-Claude 
VAN DAMME ! 

a F 


Megadrive 


F 
F 


a } 
Ce JOYPAD À MÉMOIRE permet d'enregis- 
trer vos coups favoris dans sa car- 
touche RAM et de les affecter 
à 4 boutons spéciaux. Il 
se programme très 
facilement grâce à 
son écran LCD. 
Ralenti,  Turbotir 
c'est aussi un Joypad 
ultra performant ! 
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GAME GEAR 


EDITEUR : ACCLAIM 
VERSION : FRANCAISE 
NOMBRE DE JOUEURS : I OU 2 


t voilà, il fallait s’y 
attendre mon cher 
Thierry ! La deuxième 
mouture de ce fabu- 
leux jeu qu'est NBA 
Jam est arrivée, et 
bien arrivée. Vous voulez vrai- 
ment que je vous rappelle les 
règles du basket ? Non ? En 


fait, ça tombe bien, parce À } 


qu'ici on n’a pas affaire à 
du basket proprement dit, 
mais plutôt à du “two on 
two”. Des matches à deux 
contre deux. Le but étant 
de marquer l point de plus 
que votre adversaire, en 
mettant une sorte de mor- 
ceau de cuir sphérique, rempli 
d'air, à l'intérieur d'un panier percé. 
Quand on y pense, c'est vrai- 
ment du n'importe quoi... Voilà 
pour ceux qui n'ont jamais rien 
compris à ce sport complète- 
ment hallucinatoire. Maintenant, 
je m'adresse à tout le monde : 
Hum, hum. Chers Joypadiens, 
chères Joypadiennes, NBA Jam 
Tournament Edition est vraiment 
nouveau par rapport au volet 
précédent. Pourquoi ? Parce qu'il 
n'est pas pareil, pardi ! Mainte- 
nant, on a droit à des bonus sur 
le terrain qui permettent de 
contrer l'adversaire en rusant. 
Le “F”, par exemple, vous don- 
nera un bonus de Feu (Fire), donc 
facilité de mettre des paniers, 
le “B” (comme Bombe) fait tomber 
tous vos adversaires par terre, 
donc facilité d'aller droît au panier... 
Vous voyez, c'est mieux, non ? 
En plus, il y a plus d'équipes, plus 
de personnages cachés, plus de 
rapidité, de fluidité, bref, c'est 
Monsieur “plus” dans toute sa 
splendeur !! Voilà, vous savez 
tout. Il ne vous reste plus qu'à y 
jouer ! 

Trazom 


LA 


LA 


EN RÉSUMÉ 


SPECIAL : NEANT 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 3 
CONTINUE : MOTS DE PASSE 
DIFFICULTE : MOYENNE 
EXISTE SUR : MD/SN 


cn 
rer 
= 
En 
= 
D 
Œ 
== 


SAHSIHAUES 


On ne peut pas dire que ce 
soit le ul fort de cette 
cartouche sur Game Gear. 
Les sprites sont certes bien 
dessinés et tout et tout, mais 
ca reste sobre. 


ANIMATION 


PR Ti ñ LR à 


Alors là, il y a du change- 
GS ment, et quel changement ! 
Non seulement, le jeu est 
rapide, mais en plus, l'option 
turbo + “speed” booste 
encore plus anble l 


MANIABILITÉ 


Cest superbe de À à Z, tout 
simplement. Les person- 
nages se manient avec une 
facilité déconcertante. 


GON/BRUITAGE 
JOULINHE/NOS 


Rien de bien important à 
signaler, si ce n'est des 
musiques classiques (j'veux 
dire “normales” ) et des brui- 
tages qui le sont tout autant. 


D, 


LS 


encore plus 
fluide. 

e Les options sup- 
plémentaires. 


Que 


e Des couleurs tou- 
jours aussi 
“lavasses”. 

° L'intérêt pour 
celui qui possède 
NBA Jam € 


Un jeu que tous les fanas qui ne possèdent pas le n°1 voudront (et devront) 
s'approprier à tout prix. Pour les autres, c'est-à-dire ceux qui l'ont déjà, ce ne 
sera qu'une suite comme il y en eut tant d’autres sur d’autres produits, mais 
avec, ne l'oubliez pas, des tonnes d'options supplémentaires. Enfin un produit 
digne de la Game Gear ! 


MEGADRIVE 


EDITEUR: SEGA 
NOMBRE DE JOUEURS: I 
GENRE : PLATES-FORMES 


La neveu de Sylvestre Res 
risque de toujours vous L 
poser des problèmes 
dans ce niveau {le 
quatrième) si vous ne 
refermez pas les volets 1 
de la fenêtre d'où il 


vous fire dessus. RES 


SPECIAL: NADA 

NIVEAUX DE DIFFICULTE: TROIS 
CONTINUE: MOTS DE PASSE 
DIFFICULTE: MOYENNE 


gi — QU — 
À NN = 


US NES M2 ea ee 


Se = ee 


Pour éviter le petit neveu de Sylvestre, 
une seule solution : fuir à toutes jambes 
en prenant voire élan. Un nuage de pous- 
sière se soulèvera alors. 


peedy Gonzales, 

En la souris la plus 
rapide, et le 

de. personnage de 
dessin animé pos- 

sédant la voix la 

plus énervante de la télévi- 
sion française, est l'héroïne 
de ce jeu sur la Megadrive. 
C'est une bonne chose, oui, 
mais cela ne nous aide pas 
à comprendre pourquoi l'on 
s’obstine à sortir des jeux 
de plates-formes classiques 
sur une machine qui en a 
déjà 50 à son actif. Enfin, il 
faut bien gagner sa croûte, 
et c'est le regard las et le 
doigt gourd que je vous 
donne mon avis sur ce jeu 
qui ne sort vraiment pas du 
lot. Speedy Gonzales va 
courir, tout au long de ce 
jeu, dans un dédale de 
niveaux assez plats, éten- 
dus mais répétitifs. L'ani- 
mation du personnage rend 
heureusement cette course 
beaucoup plus intéressante. 
Speedy pourrait presque 
concurrencer Sonic, la Fl du 
genre. Le jeu est assez long 
- peut-être parce que mono- 
tone ? - et ne sera pas l'affaire 
d'une après-midi, si toute- 
fois vous avez le moral d'aller 
jusqu’au bout. Autant dire 
que tout en étant techni- 
quement réussi, mais pas 


exceptionnel, Speedy est 


un jeu de plates-formes 


comme on en a déjà vu et 


qui n'apporte pas sa part de 
nouveautés. 
GREG 


Si vous êtes jeune, que vous aimez les personnages de dessin animé et les 
jeux où il ne faut pas se prendre trop au sérieux pour passer un bon moment, 
cette cartouche est peut-être pour vous. Seulement, la maniabilité du héros 
est tout, sauf au top et l'intérêt du jeu quasi-inexistant par manque d'origi- 


nalité flagrant. 


S3HSINdUE) 


z 


MANIABILITE 


Speedy Gonzales est très 
rapide et se manie très mal. 
Pourtant, Sonic est très rapide 
etse manie bien. Alors, où 
est le problème ? Ben Speedy 
a trop d'inertie. 
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Bruitages quelconques et 
musiques répétitives, tout 
ce qui caractérise la bande- 
son des jeux de la généra- 
tion pré-1991 


e Un héros formi- 
dablement bien 
animé 

e Une action assez 


rapide 


AU 


e Un jeu complète- 
ment classique 

e Très répétiti 

e Très simple 


MEGADRIVE 


EDITEUR: TREASURE-SEGA 
VERSION : FRANÇAISE 
NOMBRE DE JOUEURS: I 
NOMBRE DE NIVEAUX: 24 


lien Soldier, le pre- 
mier avec une tête 
d'oiseau, s'amène 
sur votre Mega- 
drive après une 
bonne attente. 
Annoncé comme l’un des plus 
grands jeux de plates-formes de 
la Megadrive, Alien Soldier ne 
tient pourtant pas du tout ses 
promesses. Oui, je sais, c'est un 
peu rapide de mettre la conciu- 
sion à l'entrée de son test, mais 
c'est ainsi. Je suis très déçu, très 
très déçu. Oh, bien sûr que non, 
ie jeu n'est pas raté technique- 
ment parlant. On a droit à beau- 
coup d'effets spéciaux, et dans 
l'ordre (ou le désordre) à des 
zooms, des rotations partielles 
ou totales de l'écran, des sprites 
énormes sans que l’action ne 
ralentisse. Tiens, parlons-en de 
la vitesse de l'action. Ce qu'il y a 
de très bien aussi, dans ce jeu, 
c'est qu'il est possible à n'importe 
quel moment de choisir la vitesse. 

Tout va trop vite ? Aucun pro- 
- blème, vous pouvez ralentir la 
vitesse du jeu jusqu'à quatre fois 
par rapport à sa vitesse de dérou- 
lement originale. Pratique pour 
les débutants ou pour les boss 
vraiment TRES délicats. Pour ce 
qui est de l'ambiance sonore, 
nous n’avons rien à redire, c'est 
assez bon. Avec des musiques 
discrètes et de très bonnes digi- 
talisations sonores, le jeu se 
défend donc assez bien dans ce 
domaine. Alors, hein, que lui arive- 


GENRE : BASTON - PLATE- 
FORME 

NIVEAUX DE DIFFICULTE: 2 
CONTINUE: ILLIMITÉS 
DIFFICULTÉ: MOYENNE 
EXISTE SUR: RIEN D'AUTRE. 


t-il à Greg ? Pourquoi ce jeu ne 
serait-il pas super bien ? Est-ce à 
cause des 6 armes différentes du 
héros ? Des 26 configurations dis- 
ponibles pour les informations du 
jeu ? Des 7 actions différentes du 
héros ? Bien sûr que non. Non, ce 
qui est critiquable, c'est le sys- 
tème de progression choisi par 
le jeu. 24 stages, cela peut sem- 
bler énorme, je sais. Seulement, 
sachez que le déroulement n'est 
pas comparable à ce qui existe 
dans les jeux de plates-formes 
habituels, et ici, foin de longs 
stages éprouvants. Les niveaux 
ne font à tout casser que 5 ou 6 
écrans de long, et vous accédez 
presque instantanément au boss. 
C'est donc plutôt à une suite de 
duels qu'à un véritable jeu de pro- 
gression auquel nous avons affaire. 
Malgré une superbe réalisation, 
le jeu n'a une durée de vie que de 
quelques jours, pour n'importe 
quel joueur normalement consti- 
tué. Dommage ! 

GREG 
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En exclusivité pour les lecteurs de Joypad, voici le dernier boss de ce jeu. Assez difficile à 


bottre, il requiert une bonne utilisation des téléportotions du héros, ainsi qu'une chance 
monstrueuse... messieurs les veinards, à vous de jouer. 


CF 


Cette scène rappelant étrangement les plus grands dassiques du shoot'em up tels que Gra- 
dius ou R-Type, je ne ferai pas de commentaires supplémentaires. Sinon, ben à part celo, 
sachez qu'il faut tirer dans la tête de cet énergumène. 


COMPARATIF + COMPARATIF + COMPARATIF 


Dars l'espace, notre WE 

charmant soldot-poulet | 
va devoir arrêter cette 
sphère avant qu'elle ne 
l'embroche avec ses 
tentacules pourvus de 
pointes. Ici, point de 
sauts possibles, juste 
des déplacements dans 
l'espace. 


Un crapaud qui fait 
ses échauffements 
avant d'aller se 
taper avec la bande 
de la cité voisine. 
Cette photo cocasse 
a été réalisée non 
sans mal, cor la 
fluidité de l'animo- 
tion de cet animol 
est tout bonnement 
déprimante pour 
qui veut faire un 
diché du bondissant 
animal. 


Oh, ben oui alors, un tip's super 
simple : dans la section ‘pass 
words”, tapez un chiffre com 
pris entre 0002 et 0024, et 
vous atteindrez ledit stage 

du jeu. Facile, non ? 


Oh, le méchant 
bipède que 
voilà ! Pour le 
usastasssuusissaus bottre une seuls 
solution : passer 
dans son dos et 
A tirer au niveau 
=" de son posté- 
. a Et © Em rieur. À chaque 


or 
;- 


Gta © retourne, répé- 


M, DT” FE l'opération et 
NS, 5 dE 


= % sduliasbulheà (OS QU'I|SE 


— ilne ferapos 
long feu. 


Un chacal sur son cheval, voici un boss 
pos banal, Hum, sans vouloir tout faire 
absolument rimer, je vous conseille 
d'utiliser l'arme “Sword Force”, de tirer 
en pleine tête et d'éviter la charge de 
l'animal. 


Eee DLARES 
Eu ARE 
4 " _— Voici toutes les armes qui seront à votre 
s c D : . — Æ Û O0 + 
en 1 PU: sais disposition pour cette mission. Sur les 6 
TT me = . 
- - montrées ici, VOUS ne pourrez en empor- 
ter que 4, ce qui est assez embêtont 
lorsque l'on sait que c'est dans le choix de 
vos armes que se fonde le succès de votre 


mission. Cruelle destinée ! 


D'une réalisation technique complètement irréprochable, Alien Soldier est cepen- 
dant d'une facilité déconcertante et ne rebutera aucun joueur. Avec des niveaux 
nombreux mais tellement courts, que finalement on assiste plus à une suite de 
duels qu’à un véritable jeu de plates-formes. Le principal intérêt du jeu étant de 
découvrir ces divers boss, une fois tous vus, on passe à autre chose. 
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( 


Soignés, sans plus. Ce sont 
surtout les couleurs qui éton- 
nent par leurs teintes vives. 


1 


La Megadrive fait ici de véri- 
tables petites merveilles, 
avec force zooms et moult 
rotations. Les énormes enne- 
mis sont aussi de la fête. 


Une fois de plus, Treasure 
nous montre sa grande maî- 
trise du facteur “maniabi- 
lité” dans la conception d'un 
jeu vidéo. Le personnage 
ait plein de mouvements, 
sans que le joueur ne se 
prenne la tête. 


05 


1INUA/ 


194 


Œ, 
D . 
An 


Des musiques quelcon 
genre “synthé de poche”. 
Les bruitages sont beaucoup 
plus sympathiques, alliant 
digitalisations vocales et 
bruitages percutants. 


©) JAM 


e Le choix de la 
vitesse du jeu 

e Des effets rare- 
ment atteints sur 
Megadrive 

e Une multitude de 
mouvements 


Q@unrers 


e Des niveaux 
hyper courts 

e Une durée de vie 
finalement très 
courte 


ACTRAISER 2 

ANIMANIACS 

BATMAN ET ROBIN 

BLACK HAWK 

CANON FODDER 

DEMON'S BLAZON 
DONKEY KONG COUNTRY 
DRAGON 


DRAGON BALL Z 3: L'ulime Menace 


EARTH WORM JIM 
EQUINOX 

FATAL FURY 2 

FATAL FURY SPECIAL 
F1 POLE POSITION 2 
JOHN MADDEN 95 


SUPER NINTENDO 


299,00 
349,00 
399,00 
399,00 
449,00 
449,00 
489,00 
399,00 
489,00 
399,00 
299,00 
299,00 
449,00 
399,00 
479,00 


INTERNATIONAL SUPERSTAR SOCCER 399,00 


KICK OFF 3 
LE LIVRE DE LA JUNGLE 


LE ROI LION 

LE RETOUR DU JEDI 
MAXIMUM CARNAGE(SPIDERMAN) 
MORTAL KOMBAT 2 
NBA LIVE 95 

NBA JAM 

NBA JAMT.E 


369,00 
399,00 
399,00 
399,00 
249,00 
489,00 
479,00 
399,00 
399,00 


NFL QUATERBACK 95 
NHL 95 

NIGEL MANSEL INDY 
POWER DRIVE 

PSG SOCCER 

RISE OF THE ROBOT 
SAILOR MOON 

SECRET OF MANA + GUIDE 
SHAQ FU 

SOULBLAZER 

SPARKS TER 
SPIDERMAN TV 

STAR GATE 

STREET RACER 
STROUMPFS 

STUNT RACE FX 

SUPER BOMBERMAN 2 
SUPER INDIANA JONES 
SUPER PUNCH OUT 
SUPER STREET FIGHTER 
SYNDICATE 

TETRIS+ DR MARIO 

VAL D'ISERE CHAMPIONSHIP 
WARLOCK 
WOLFENSTEIN 3D 


549,00 
479,00 
299,00 
399,00 
249,00 
299,00 
399,00 
449,00 
449,00 
449,00 
399,00 
499,00 
499,00 
299,00 
299,00 
449,00 
399,00 
429,00 
449,00 
499,00 
449,00 
389,00 
399,00 
499,00 
299,00 


*NECESSITE UN ADAPTATEUR 60 HZ AD29 TURBO :PRIX 99 F 
- AVEC UN JEU ACHETE : 49 F AVEC DEUX JEUX ACHETES : GRATUIT 


GENIA 


L LES NECESSITE L'ADAPTATEUR PROGRAMMABLE : PRIX 249 F 


ROMO SUPER NINTENDO 


MICKEYMANIA 


ART OF FIGHTING 
BUBSY. 

CLAYMATE 
CHOPLIFTER 3 

DAFFY DUCK 

DINO DINNIS SOCCER 
DOUBLE DRAGON 
EMPIRE STRIKE BACK 
F1 ROLE POSITION 
GHOUL PATROL (ZOMBIES 2) 
HYPER V BALL 

JIMMY CONNORS 
JURASSIC PARK 2 

LE COBAYE 

LEGEND 

LEMMINGS 2 


AERO THE ACROBAT(EUR) 


199,00 


199,00 
199,00 
199,00 
199,00 
199,00 
199,00 
149,00 
199,00 
199,00 
199,00 
199,00 
199,00 
199,00 
199,00 
199,00 
199,00 


299,00 


ASTERIX ET LE POUVOIR DES DIEUX 429,00 


BLOOD SHOT (EUR) 
CANNON FODDER 
DRAGON BALL Z (JAP) 
DRAGON(EUR) 

EARTH WORM JIM (EUR) 
ECCO THE DOLPHIN 2 
FATAL FURY II (JAP) 
FIFA SOCCER 95(EUR) 
FLINK(EUR) 


449,00 
399,00 
249,00 
299,00 
399,00 
399,00 
399,00 
379,00 
369,00 


INTERNATIONAL TENNIS TOUR (EUR) 399,00 


JOHN MADDEN 95 

KICK OFF 3 (EUR) 

LAND STALKER (EUR) 

LA LEGENDE DE THORE (EUR) 
MORTAL KOMBAT Il (EUR) 
NBA JAM (EUR) 

NBA JAM T.E (EUR) 

NBA LIVE 95 (EUR) 

NFL QUATERBACK 95 
NHLPA 95 (EUR) 
PHANTASY STAR 4 (USA) 
PGA TOUR GOLF 3 (EUR) 
PRINCE OF PERSIA (EUR) 
PROBOTECTOR (EUR) 


399,00 
299,00 
399,00 
449,00 
499,00 
399,00 
39900 
399,00 
499,00 
399,00 
590,00 
399,00 
199,00 
399,00 


STAR WING 99,00 
MICRO MACHINES 199,00 
MORTAL KOMBAT. 149,00 
PARODIUS 199,00 
PILOT WINGS 99,00 
PITFALL 199,00 
SKYBLAZER 199,00 
SMASH TENNIS 199,00 
SUPER KICK OFF 149,00 
SUPER R TYPE 99,00 
SUPER SWIV 199,00 
SUPER TURN N BURN 199,00 
TERMINATOR 2 199,00 
TINY TOON 199,00 
VORTEX 199,00 
WING COMMANDER 2 149,00 
WORLD LEAGUE BASKET 199,00 
WWF RAW 299,00 


RISE OF THE ROBOT (EUR) 
ROAD RASH (EUR) 

ROCK AND ROLL RACING (EUR) 
RUGBY WOLD CUP (EUR) 
SAMOURAI SHOWDOWN (EUR) 
SHINING FORCE II (EUR) 
SOLEIL (EUR) 

SPARKSTER (EUR) 
SPIDERMAN TV (EUR) 

STAR GATE (EUR) 

STREET OF RAGE Ill (JAP) 
SYNDICATE (EUR) 

URBAN STRIKE (EUR) 

X MEN 2 (EUR) 

WARLOCK (EUR) 

WORLD CUP USA 94 (EUR) 


449,00 
449,00 
299,00 
399,00 
299,00 
399,00 
449,00 
299,00 


ADAPTATEUR POUR CARTOUCHES 
JAPONAISES : 68 F 
AVEC UNE CARTOUCHE ACHETEE : 49 F 
AVEC DEUX CARTOUCHES ACHETEES : GRA- 
TUIT 
*ADAPTATEUR 60 HZ MEGAKEY POUR 
GARTOUCHES USA OU JAP : 149 F 
AVEC UN JEU ACHETE : 99 F 


SUPER NES USA+ Prise péritel +1 manette 790 F 


BONKERS (MICKEY) 

BREATH OF FIRE 

CLAYMATE 

DEATH AND RETURN OF SUPERMAN 
DRAGON VIEW 

FINAL FANTASY 3 

JOHN MADDEN 95 

LEGEND 

LORDS OF THE RINGS 

MEGAMAN X 2 

MIGHT AND MAGIC 3 

OBITUS 

ROMANCE OF 3 KINGDOMS 3 
SAMOURAI SHOWDOWN 

SOUL BLAZER Il: ILLUSION OF GAIA 
STAR STREK NEXT GENERATION 
STUNT RACE FX 299,00 
SUPER METROID 299,00 
SUPER SOCCER SHOOT OUT ({exIT STAGE 94)299,00 
TETRIS 2 399,00 
TOP GEAR 3000 495,00 
ULTIMA FALSE PROPHET 299,00 
ULTIMA RUINES OF VIRTUE 2 495,00 
UNIRACER 399,00 
WARIO WOODS 349,00 
WIZARDRY 5 199,00 
WORLD HEROES II 399,00 
X MEN 495,00 


495,00 
539,00 
199,00 
449,00 
449,00 
549,00 
395,00 
199,00 
495,00 
495,00 
549,00 
495,00 
299,00 
499,00 
449,00 
249,00 


SUPER PROMO 
SUPER NES USA 


BATTLE TOADS VS DOUBLE DRAGON 199,00 
MICKEY ULTIMATE CHALLENGE 199,00 
FATAL FURY 199,00 
MEGAMAN SOCCER 199,00 
PRINCE OF PERSIA 199,00 
SUPER SOCCER SHOOT OUT 299,00 
SUPER TURICAN 149,00 
STREET FIGHTER 2 99,00 
STREET KOMBAT 149,00 
VORTEX 199,00 
X ZONE (SUPERSCOPE) 49,00 


MEGA PROMOS M.D 


ALIEN 3 (EUR) 149,00 
AGASSI TENNIS (EUR) 99,00 
AE SAEU) 149,00 
BALL Z (EUR) 129,00 
BART'S NIGHTMARE (EUR) 99,00 
BUBSY 2 (EUR) 199,00 
CASTELVANIA ‘USA) 199,00 
CHAKAN (EUR) 149,00 
DAVIS CUP:TENNIS (EUR) 149,00 
DRAGON BALL Z (EUR) 299,00 
E.A HOCKEY + J.MADDEN 99,00 
ETERNAL CHAMPION (EUR) 149,00 
FANTASY ZONE (EUR) 99,00 
FIFA SOCCER 95 379,00 
GLOBAL GLADIATOR (EUR) 149,00 
JAMES POND 3 (EUR) 149,00 
JOHN MADDEN 94 (EUR) 149,00 
KLAX (EUR) 99,00 
LEMINGS 2 (EUR) 199,00 
LHX ATTACK CHOPPER (EUR) 149,00 
LOTUS 2 (EUR) 149,00 
MICKEY DONALD (EUR) 159,00 
MICKEYMANIA (EUR) 199,00 
MORTAL KOMBAT (EUR) 199,00 
PITFALL (EUR) 199,00 
ROBOCODE (JAP) 99,00 
SHAQ FU (EUR) 195,00 
SMASH TV (EUR) 99,00 
STREET FIGHTER (JAP) 149,00 
SUPER STREET FIGHTER (JAP) 299,00 
TWO CRUDE DUDES (EUR) 99,00 
! ZOOL (EUR) 99,00 


COTTON 100% 

CHRONO TIGER * 

DRAGON BALL Z 4 : ACTION GAME 3 
DRAGON BALL Z 5 (AVENTURE) 
FATAL FURY SPECIAL 

NOSFERATU 

RAMNA 1/2 4 

RTYPE 8" 

SONIC BLASTMAN 2 

YUYU HAKUSHO 2 

(* : DBZ4, DBZ5,FATAL SURY SPECIAL, ..) 


GIGA PROMO S.F.C 


AGON 


DR BALL Z4 
ACTION GAME 3 299 F 
RAMNA 1/2 4 199F 
FATAL FÜRY SPECIAL 299 F 
IMPERIUM 99,00 
SPACE ACE 149,00 
HUMAN GP 149,00 
ROYAL CONQUEST 99,00 
RUSHING BEAT 99,00 
TINY TOON 99,00 

: SUPER PINBALL 199,00 
RUHING BEAT SHURA 199,00 
MAGIC JHONSON SUPER DUNK 199,00. 
ART OF FIGHTING 149,00 
ASTRO GOGO 199,00 
EYE OF THE BEHOLDER 199,00 
FIRE EMBLEM 199,00 
TURICAN 99,00 
SUPER METROID 199,00. 


ACCESSOIRES! 


# 2 MANETTES SANS FIL PROG 
« SUPER ADVANTAGE ASCII 

ww MANETTE ASCII 

w ACTION REPLAY pour 
SUPER NINTENDO ou MEGADRIVE 395 FF 
ADAPTATEUR MULTI JOUEURS pour 
SUPER NINTENDO 129 FF 
"7 ADAPTATEUR MULTI JOUEURS pour 
MEGADRIVE 199 FF 


« SUPER GAME MAGE 
379 FF 


299 F 
249F 
99F 


ARTICLES DRAGON 
BALL 


STICKERS 

MANGA 

MANGA COULEUR 

CD MUSICAUX 
POSTER 

PUZZLE 500 PIECES 
RAMICARDS à partir de 
CAHIERS 

FIGURINES 

PINS 

JEUX DE 54 CARTES 
CASSETTES VIDEO PAL V.O 


CASSETTES VIDEO 
VERSION FRANCAISE 
N° 4 A1 129 F 


DRAGON BALL Z : LE FILM129 F 


10F 
35F 
79F 
129F 
39 F 
99 F 

5F 
29 F 
39 F 
15F 
99 F 
139F 


COSMIC CARNAGE 
DOOM 


GOLF 36 GREAT HOLES 
METAL HEAD 

MORTAL KOMBAT 2 
SPACE HARRIER 

STAR WARS 

SUPER MOTOCROSS 
VIRTUA RACING DE LUXE 


PARIS. | 


‘tue Tféop ile Roussel 
15012 PARISI-W° Ledru-Rollin 
TEL :(1)48 45 93 82 : 


. rue Faidherbe * 


TEL : 20 55 67 43" 


44 rue de Béthune 
TEL : 20 57 84 82 


3DO PAL F2Z10- (Plein écran fontionne avec tous les jeux) 


+ ALONE IN THE DARK (français) 


3D0O PAL GOLDSTAR + 3CD 


ALONE IN THE DARK (VOIX FRANÇAISE) 375,00 

BURNING SOLDIER 375,00 

CANON FODDER 

GARTE FULL MOTION VIDEO 

CARTOON : WOODY WOOD PICKER 3 VOL 

99F/pièce 
399,00 
279,00 
375,00 
375,00 
375,00 
3999,00 
375,00 
875,00 
590,00 
375,00 
875,00 


CORPSE KILLER 

COVEN (ADULTES) 
CREATURE CHOCK 
CRIME PATROL 
DEADELUS ENCOUNTER 
DEMOLITION MAN 
DRAGON LORE 

FIFA SOCCER 

FLIGHT STICK(POUR SIMULATION) 
GEX 

GRIDDERS 

GUARDIAN WAR 
IMMERCENARY 

JAMMIT 

JOYPAD 6 BOUTONS 
JOYPAD PANASONIC 
MEGA RACE 

MEGAZINE + DEMO 
MICROCOSME 

MYST 

NEED FOR SPEED 
NOVASTORM 
OFFWORLD INTERCEPTOR 
OUT OF THIS WORLD 


3.490 F 
3.490 F 


PATAANK 

PISTOLET 

PLUMBERS (ADULTES) 
QUARANTINE 

REAL PINBALL 

REBELL ASSAULT 

RETURN FIRE 

RISE OF THE ROBOT 

ROAD RASH 

SAMPLER 2 19DEMOS 4TEST MEMOIRE 45 mn 
SAMOURAI SHODOWN 

SEAL OF PHARAON 

SEWER SHARK 

SEX (ADULTES) 

SHADOW WAR 

SHERLOCK HOLMES 

SHOCK WAVE 

SHOCK WAVE : OP JUMPGATE 
STAR BLADE 

STAR CONTROL II 

SUPER STREET FIGHTER 2 X 
SUPREME WARRIOR 

THE ELEVENTH HOUR 

THE LOST EDEN 

THEME PARK 

THE HORDE 

TOTAL ECLIPSE 

VIRTUOSO 

WAY OF THE WARRIOR 

WHO SHOT JOHNNY ROCK 


JAGUAR VERSION FRANCAISE+ CIBERMORPH 1790 F 
CD JAGUAR - TEL 


ALIEN VS PREDATOR 

BUBSY 

BRUTAL SPORT FOOTBALL 
CANNON FODDER 

CHECKERED FLAG Il 

CLUB DRIVE 

DRAGON : LA VIE DE BRUCE LEE 
DOOM 

IRON SOLDIER 

KASUMI NINJA 


449,00 
399,00 
449,00 
449,00 
449,00 
399,00 
449,00 
449,00 
449,00 
449,00 


KICK OFF 3 
SENSIBLE SOCCER 
SYNDICATE 
TEMPEST 2000 
THEME PARK 

VAL D'ISERE 
WOLFENSTEIN 3D 
ZOOL 2 

MANETTE 


PLAY STATION 


PSX + 1 JEU AU CHOIX 


4.490 F 


TEL 

449,00 
449,00 
449,00 
449,00 
449,00 
449,00 
399,00 
299,00 


COSMIC RACE 
CYBER SLED 
FIGHTING STICK 
KILEAK THE BLOOD 
MANETTE 
MEMORY CARD 
MOTOR TOON 


590,00 
490,00 
590,00 
490,00 
299,00 
249,00 
490,00 


CONSOLES ET JEUX 


RAIDEN PROJECT 
RIDGE RACER 
SPACE GRIFFON VFS 
STAR BLADE 
TEKKEN 

TOSHINDEN 

TWIN GODESS 


Code Postal : … 


Frais de Port‘ (jeux : 25 F - consoles & accessoires : 60F) SR 


TOTAL À PAYER 


* CEE, DOM-TOM : 
cartouches : 40Frs / consoles : 90 Frs 


AG LE reus cars Téléphone : 


20 


9 55 


6 rue de Noyer 


k TEL : 88 22 23 21 


* 


| PC ENGINE GT 


| PC FX 


} BATTLE HEAT 
: GRADUATION 
04 CHAMPION 
CLOUDMASTER 
CYBER CORE 
FINAL SOLDIER 


GOMOLA SPEED 
NIKO NIKO 


“ POWER SPORTS 


STREET FIGHTER 2! 

SOLDIER BLADE 

TV SPORT HOCKEY 

SUPER FORMATION SOCCER 94 
BOMBERMAN + SODI 5+4 MANETTES 
BOMBERMAN 94 +SODI 5+4 MANETTES 


CIBER CITY ODEO 
HELL FIRE 
POMPING WORLD 
ZERO WING 


BURAI 2 

DRACULA X 

GRADIUS 2 

HUMAN SPORT FESTIVAL 
MONSTER MAKER 


LLZ 
SAILOR MOON COLLECTION 


499,00 


ARCADES CARD 


ARCADE CARD + FATAL FURY 2 
FATAL FURY 2 

FATAL FURY SPECIAL 

ART OF FIGHTING 


BATTLE CORP(EUR) 
DUNE (EUR) 

FIFA SOCCER (EUR) 
MISTERY MANSION(EUR) 
MORTAL KOMBAT (EUR) 
NBA JAM (EUR) 
NIGHT TRAP (EUR) 
ROAD RASH (EUR) 
SOULSTAR (EUR) 
STARBLADE (EUR) 
TERMINATOR (EUR) 


Je joue sur : 


SUPER NINTENDO 
SUPER NES Ü 
SUPER FAMICOM 


MEGADRIVE 
MEGA CD 
NEO GEO © 


Mode de paiement : 1 Chèque bancaire 11 Contre Remboursement + 35 Frs [] Carte Bleue N° 
Les chèques doivent être libellés à l'ordre de ESPACE 3 VPC - 


TOUTES LES COMMANDES SONT LIVREES PAR COLISSIMO. 


Date de validité : 


(M, .CARTE DU FAN CLUB 


39 rue Saint-Jacques 
TEL : 27 97 07 71 


pouAl 


1490 F 
1 990 F 


.NEO GEO + 1 MANETTE+ GHOST PILOT 
NEO GEO + 1 MANETTE + SIDE KICK 2 


"M TEE SHIRT : FATAL FURY SPECIAL, SAMOURAI, WORLD 


| HEROES JET, ART OF FIGHTING 2 99 F/u. 
200F 
Permet 50 F de réduction sur tous les jeux et 50 % de 
remise sur TEE SHIRT, POSTER- Coups spéciaux 
gratuits. 


2 3 COUNT BOUT 


AGRESSOR OF DARK KOMBAT 
ART OF FIGHTING 

ART OF FIGHTING 2 
CIBER LIF 

FATAL FURY SPECIAL 
FATAL FURY II 

FATAL FURY 3 

GHOST PILOT 
KARNOV'S REVENGE 
SAMOURAI SHODOWN Il 
SPINMASTER 

STREET HOOP 

SUPER SIDE KICK 2 
SUPERT SIDEKICKS 3 
TOP HUNTER 

VIEW POINT 

WIND JAMMERS 
WORLD HEROE II 
WORLD HEROES II JET 


| NEO GEO CD + samourA12 3590 F 
nes - 
3 COUNT BOUT 

AERO FIGHTER 2 
AGRESSOR OF DARK COMBAT 
ART OF FIGHTING 2 
BASEBALL STAR 2 

DOUBLE DRAGON 

FATAL FURY SPECIAL 

FATAL FURY 3 

GALAXY FIGHT 

KING OF FIGHTER 94 
KARNOV'S REVENGE 

LAST RESSORT 

MUTATION NATION 
SAMOURAI SHODOWN 
SAMOURAI SHOWDOWN 2 
STREET HOOP 

SUPER SIDEKICK 2 

TOP HUNTER 

TRASH RALLY 

VIEW POINT 

WINDJAMMER 

WORLD HEROES Il JET 


n P. 
SATURNE + VIRTUA FIGHTER 4.290 F 


CLOCK WORK KNIGHT 
DAYTONA USA 
GALE RACER 


449,00 
549,00 
490,00 
490,00 
349,00 
490,00 
490,00 


PANZER DRAGON 
VICTORY GOAL 


Signature (signature des parents pour les mineurs) : 


GAME BOY O 
GAME GEART 


Signature : 


Prix valables, sauf erreur d'impression, pendant la durée de la parution - Toutes les marques citées sont déposées par leurs propriétaires respectifs - Dans la limite des stocks disponibles. 


TEST 


æ\ = Un excellent jeu d'action- recherche qui n'a qu'un seul gros défaut : son manque 
7 | de longévité. C'est d'ailleurs dommage, car on en redemande tant l'originalité 
ni LT È | "et l'intérêt sont présents dans cette cartouche. 


EDITEUR: HUMAN/BANDAI 
NOMBRE DE JOUEURS: | 
NOMBRE DE NIVEAUX: 5 


he Firemen est ce que 


l'on peut appeler un 
jeu original. Non 
content de 
vous mettre 
dans la peau 

de deux pompiers, cette 


L 
pui. à ” d cat 


cartouche se permet 
en plus de vous captiver pendant 
quelques heures grâce à une origina- 
lité débordante mêlée d'une partie 
“recherche” assez intéressante, et à 
un “suivi du scénario” assuré par les 
divers officiers pompiers vous guidant 
par radio. Bien sûr, ilne faut pas oublier 
les petits rebondissements comme les 
flammes qui font exploser les conduites 
de gazetles “laboratoires où sont 
très dangereux”. Le grand classique du 
film.de pompier est aussi présent : le 
pauvre gars blessé entouré par un rideau 
de flammes qui crie : “Non, laissez-moi, 
je risquerais de vous retarder”, Vous 
retarder, c'est en fait ce qui manque 
un peu dans le jeu. En effet, ce dernier 
étant tellement passionnant et appe- 
lanta toujours plus d'exploration, le 
joueur se voit contraint d'aller vite et 
dele finir finalement en quelques heures, 
Bien entendu, on peut se dire “bah, fini 
une fois, fini trois fois !”. Mais non, même 
pas. L'intérêt principal du jeu venant 
des surprises que le scénario vous pro- 
cure, Vous serez vite lassé de parcou- 
rir les mêmes couloirs à longueur de 
temps. Bref, tout dans ce jeu a été 
prévu pour que vous puissiez jouer les 
petits “Backdrafts” et autres soldats 
du feu sans pour autant revenir chez 
vous, le devoir accompli, avec les mains 
couvertes de cloques, mais pour une 
durée hélas tres limitée. 

GREG 


À GENRE : ACTION-RECHERCHE 3 


NIVEAUX DE DIFFICULTE: 2 


CONTINUE: OUI 
DIFFICULTE: FACILE 
EXISTE SUR: AUCUN AUTRE SUPPORT 


mi 


[ur pe vd 


Je vous indiq P* 
manière d'agir sur le täh 


86 JoYPAD 41 


fa 


Simples mais agréables, ils 4 
sont assez clairs pour que, 
derrière un rideau de flamme, : 

l'action soit toujours visible. 


Plein de petits sprites de 
flammes qui se baladent sans 
causer de ralentissements flo- 
grants. Sinon, rien d’excep- 
tionnel dans ce domaine. 


Pr tt le Ets ENT ES 


Aucun problème, le petit 
ompier rampe, pointe sa 

Re se retourne et le 

tout sans aucun problème. 


Oulah, côté son, ce jeu ne | 
restera pas dans les | 
mémoires. Non pas que les … 
musiques soient nulles mais 
juste d'ascenseur. Bruitages | 
réussis par contre. 


TRE | 


e Une idée de jeu 
originale. 

e Des textes en VF. ! 

° Il faut un peu 
réfléchir. 


Que! 


° Vraiment trop 
acile. 

e Un peu linéaire 
vers la fin. 

e Des ennemis 

peu variés. 


LES NOUVELLES CONSOLES À DES PRIX IMBATTABLES 


SATURN COMPLETE PSX SONY 


3 DO x 
UAR 
ee FX | NEO CD 


JOYPAD 3 DO 6 boutons 
JOYPAD SATURN 
TOUTES LES GOODIES 


Lim reprendre DRAGON BALL Z DISPONIBLES 
voire ancien maïériel au ; Ramicards, posters, figurines 


PAIEMENT : votre console 


Plus de 5000 jeux et consolesp=« 
d'occasion disponibles à 


que les produits neufs 


A4 NOUVEAUTES - PROMO 4f 


SUPERSTAR SOCCER ee DE THOR 
DE223 ROAD RASH 3 Vous pouvez échangert= 
D STARGATE © vos jeux contre des jeuxC 


SONIC 3 1 5 
À d'occasion ou 


EQUINOX THEME PARK DRAGON BALL Z 
* Sauf NINTENDO 
CARTE DE FIDELITE 


SYNDICATE PITFALL 
4 JEUX ACHETES 


DAYTONA CANNON FODDER 
sur une période d'un an 


DRAGON PANZER PSYCHO PINBALL 
= 1 JEU GRATUIT 
AU CHOIX 


VICTORY GOAL WOLFENSTEIN as 
GALE RACER TEMPEST 2000 STREET FIGHTER 2 
VIRTUA FIGHTER KASUMI NINJA STREET FIGHTER 2 


DEADLUS DOOM + JOYPAD 6 BOUTONS 


NEUF = OCCASION = ENG 6, rue Henri IV - 81100 Tél : 63 59 28 03 


5,BD Voltaire-75011 Fax : 43 38 11 86 Tél : 43 38 9 A 
NEUF - OCCASION - ECHANGE 4, rue des Bergers - 38000 Tél: 76 47 12 33 
Tél : 47 07 33 00 


57, avenue des Gobelins - 75011 O7 88 00 95, bi ne rédériBelngar - 76600 Tél: 35 19 00 82 


21, rue de Turin 75008 Tél: 42 94 97 14 8, avenue de Lôttre de Tassigny - 57000 Tél: 87 69 19 50 
4, rue des Greffres - 30000 Tél: 66 76 16 16 


17, avenue Guynemer - 66000 Tél : 68 50 89 50 
11, rue du Port de Castes - 64100 Tél: 59 46 13 38 8, rue de l'Eperon - 86000 


3, rue St François - 20200 Tél: 95 31 68 70 


Promo/prix imbattables 
Occasion /échange 
Dialoguer/jouer 
Commander moins cher 
Livraison express 24/48h 


48, rue Beauvoir - 41000 Tél: 54 74 44 53 197 bis, rue Louis Thiers - 17300 Tél : 46 99 81 25 
203, rue Sainte Catherine - 33000 Tél: 56 92 85 11 11, rue des Lois - 31000 Tél: 61 12 33 34 
9, rue d'Auron - 18000 Tél: 48 24 46 72 229, avenue de Grammont - 37000 Tél : 47 53 59 39 
22, rue Aimée Ramond - 11000 Tél: 68 47 49 74 38-40, cours Emile Zola - 69100 Tél: 72 75 48 00 


Tous les prix et promotions peuvent varier dans les boutiques de province. Téléphonez à votre agence ULTIMA 


LES REVENDEURS DESIRANT ACHETER NOS PRODUITS 1:21 : 42 55 72 77 
OÙ REJOINDRE NOTRE CHAINE SONT LES BIENVENUS FAX : 25 55 1 26 


NEO GEO CD 


MEGADRIVE 


EDITEUR : SEGA/SAMMY 
GENRE : SHOOT-THEM-UP 
NOTE : 85 % 


EDITEUR : SAMMY 
GENRE : SHOOT-THEM-UP 
NOTE : 91% 


LI 


TES 


e Byupo Fighter est 
de retour, pour le plus 
grand plaisir de tous 
les amateurs de 
| shoot-them-up. Rap- 
pelez-vous de View- 
point, LE shooting game définitif 
sorti il y a deux ans sur Néo Géo! 
Souvenez-vous de Viewpoint, le 
jeu le plus difficile de sa généra- 
tion, un truc pour les maniaques 
du paddie. Même avec l'énorme 
manette de la Néo Géo , il était 
impossible de venir à bout de ce 
jeu en mode “Easy” sans possé- 
der une Memory Card. Si Fun d'entre 
vous, amis lecteurs, réussit à ter- 
miner Viewpoint d'un seul trait et 
sans Memory Card, je lui offre 
toutes les consoles se troûvant 
chez moi... À ce propos, l'extrême 
difficulté de Viewpoint était, à 
l'époque de la sortie du jeu, le seul 
défaut de ce jeu parfait. Comment 
parler de perfection en matière 
de jeu sur console ? C'est qu'on 
n'a pas fait mieux depuis, et c'est 
seulement en arcade qu'on a trouvé 
des jeux aussi beaux et aussi pre- 
nants. Quoi qu'il en soit, aussi bien 
en arcade qu’en console, on n’a 
toujours pas trouvé de shooting 
game se déroulant en vue isomé- 
trique, et ce depuis Viewpoint. 


On peut deviner que les créateurs 
ne veulent pas se lancer dans le 
genre par souci de qualité, car ils 
ne veulent pas refaire ce qui s'est 
déjà vu il y a très longtemps avec 
des jeux comme le mythique 
Zaxxon. Zaxxon, pour la console 
CBS et l'ordinateur Adam, se dérou- 
lait aussi en vue isométrique, et 
représente, dans les esprits des 
joueurs, autant un mythe qu'un 
jeu complètement démodé et qui 
n’a plus lieu d'être. Les Japonais 
de Sammy s'étaient donc un peu 
aventurés dans des chemins ris- 
qués lorsqu'ils avaient attaqué le 
projet Viewpoint sur Néo Géo. Au 
vu des résultats, on pouvait dire 
qu'ils avaient bien fait, lors de la 
sortie du jeu. Et mieux, aujourd'hui 
ce jeu est encore un jeu extraor- 


dinaire techniquement. Vous ne 
trouverez pas mieux en matière de 
graphismes et de sons actuelle- 
ment, du moins en 3D isométrique. 
ll faut en effet savoir que tous les 
sprites ennemis (les petits mais 
aussi les plus gros) ont été calcu- 
lés et apparaissent à la façon 
d'images de synthèse : non seule- 
ment le décor défile en isomé- 
trique, mais surtout des éléments 
du décor et des sprites énormes 
sont animés en polygones. Quel 
jeu peut aujourd'hui lutter contre 
Viewpoint ? J'ai la réponse pour 
vous : Viewpoint bien sûr ! Pas la 
version Megadrive, excellente pour 
la machine - je vous en parle dans 
les lignes qui suivent - mais la nou- 
velle version Néo Géo CD qui est 
sortie le 25 février au Japon. 


Il est vrai que Sammy a galéré 
pour faire accepter le premier 
Viewpoint sur Néo Géo par SNK. 
Il est donc tout naturel que la 
petite firme fasse un peu languir 
SNK pour cette version CD. De 
toute façon, aujourd'hui on la 
tient, notre Version définitive de 
Viewpoint CD, et il ne s'agit pas 
simplement d'un passage sur CD, 
puisque l'on trouve des musiques 
refaites pour bénificier de la qua- 
lité CD. Le résultat est boulver- 
sifiant. le jeu est toujours aussi 
difficile. La maniabilité n’a pas été 
revue, et c'est plutôt dommage 
bien que compréhensible. Sammy 
n'a pas voulu risquer de décevoir 
les habitués de Viewpoint (on est 
forcément bon sur un jeu qu'on 
a payé plus de 1 500 francs) et 
surtout risquer de rendre le jeu 
trop facile. Il ne faut pas oublier 
en effet que sur Néo Géo CD, on 
peut sauvegarder une partie de 
Viewpoint exactement comme 
avec la Memory Card, et c'est sur- 
tout pour cela que les créateurs 
du jeu n’ont pas retouché la dif- 
ficulté. Voilà, vous savez tout de 
Viewpoint sur Néo Géo et sur la 
nouvelle version CD qui sortira 
bientôt en circuit officiel fran- 
çais, mais qui est dispo dans tous 
les magasins import pour 400 
balles. Passons maintenant à la 


version Megadrive qui vient de 
sortir aux États-Unis. 


Et sur Megadrive ? 


Ille fallait et on n'y croyait pas vrai- 
ment ! C'est directement Sammy 
- qui s'est occupé de la conversion 
… Genesis de Viewpoint, et le résul- 
tat est tout bonnement fantas- 
… tique. C'est d'ailleurs pour cela qu'on 
vous en parle, car on ne peut que 
vous pousser à vous procurer ce 
jeu qui n'est malheureusement 
dispo qu'en import. américain . On 
attend aussi une version Super Nin- 
tendo qui devrait être encore plus 
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aboutie avec davantage de cou- 
leurs. Sur Megadrive, on retrouve | 
tous les niveaux du jeu original, 
avec les mêmes ennemis et les 
mêmes boss, En général, leurs places 
et leurs interventions suivent fidè- 
lement celles de la version origi- 
nale à quelques exceptions près. 
Sammy a fait des choix évidents, 
mais qui sont les bons : les décors, 
par exemple, sont bien moins four- 
nis et défilent tristement sans effets 
spéciaux. Par contre, les sprites 
ennemis sont incroyablement bien 
gérés. Ils sont non seulement beaux, 
mais reprennent les mêmes effets 
que sur Néo Géo: ils se déforment 
et se déplacent en utilisant une 
technique polygonale. 


Les poissons ondulent 


C'est ainsi que les poissons ondu- 
lent, les empilements en tube du 
premier stage ou les engrenages 
se meuvent avec réalisme, bref le 
rêve sur Megadrive ! La difficulté 
est toujours présente, bien que le 
jeu ait été retouché pour le rendre 
un peu moins difficile. Mais ne vous 
attendez pas à le terminer facile- 
ment, il n'y a aucune sauvegarde 
possible ici. Un point négatif : on 


ne peut pas jouer à deux simulta- 
nément, comme d'ailleurs sur la plu- 
part des versions Néo Géo car- 
touche. Il faut donc, en mode “deux 
joueurs”, attendre que l’autre se 
fasse tuer pour jouer ; ne vous 
inquiétez pas, c'est monnaie cou- 
rante dans Viewpoint... Trois modes 
de jeu sont dispo, et l'on peut sélec- 
tionner de jouer avec 3 à 5 vies par 
jeu. Les continues sont toujours au 
nombre de trois, et l'on retrouve 
les bonus de la version originale. La 
conversion apparaît donc très abou- 
tie, et les amateurs de sensations 
3D devraient être satisfaits. 
OLIVIER 
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NOMBRE DE JOUEURS: | 


VERTE UI NIVEAUX DE DIFFICULTE: | 

EDITEUR: VIRGIN CONTINUE: CODES 

GENRE: AVENTURE DIFFICULTE: MOYENNE 
VERSION: FRANÇAISE 2 MOTS DE PASSE H OUI Ils restent dans le genre \ 


TSI : $ | d'Anoïher World, dommage 
EN ! À A . N il que celui-ci ait vieilli. E 


n' 


eart of the Alien 
est le deuxième 


volet de Out of 
this World aussi 
appelé Another = 3 
: World. Quïrne connait pas les” | FRE ‘IE ATITEE - F Fees . Fa PET Les phases animées ne sont * 
À aventures, tant sur micro que $ur - L Lt? pos très belles à cause des * 
set" Megadrive/de Lester, ce chet=" = = , = EE à graphismes, néanmoins elles 
cheur que la foudre avait pro- À \Y | 1 sont très fluides et aucun M 
pulsé dans un autre monde lors l \ ; : N | ralentissement majeur n'est 
d'une expérience scientifique ? | | Pere à relever pendant le jeu. 
Eh bien, cette fois-ci, ce n'est pas ii À cr à 
Lester que vous allez guider, mais dé sui) lisse | liséiés sé s = 


son compagnon... de chemin où “#s LL } 

! d'armé à la rigueur (qu'alliez-vôus = \ } 

| mil Vo imagine er?) l'a RIRenS ne Méfiez-vous de chaque CE “à ; - à 
d'introduction est très fluide et Pas évident ! C'est un peu 4 


: no élément du décor, car ë k 
vous rappelle les faits de l'épi- dans le ton d'un Prince of 


PP Le presque tous les tableaux Persia. À vous de voir si vous 
sode précédent. Elle pourrait être cachent un piège. Ici par aimez. 


sympa si les graphismes étaient exemple, il vous faudra 
plus nets, plus détaillés, etles__ STATr TT 
| couleurs moins pâles. Autant dires." Her nr 
} qu'il et parfois difficile de dis- * Calculez bien vos sauts, 
med tinguer lés pers TS ce ml car Si VOUS VOUS appro- 
{L'action est assez simple : si vous chez un peu trop, elles … - - : CE 
connaissez Dragon's Lair sur la VOUS projetteront Un QUZ some L € Le | Des musiques d'ambiance 
même machine, vous devriez voir mortel qui vous fera ‘= : ï discrètes et des bruitages 
de quoi je parle. Tout ça pour dire retourner à l'état de pous- * he réalistes. 
sière organique. di 


aller jusqu'à l'énnui, et ça l'ennui, 1 ; = | J AIME 

ça vous tué un jeu ! Maïs l'avan- ne | lacs 5 Cette mare de ST. "À 
tage de Heart of Alien sur ce ù nn | ri liquide n'est pas ° Le côté aventure 
point, c'est qu'avec une trame PAR À . | os .. aussi innocente que est fout aussi 
dhétote parle rate Ii : $ cela, si vous consi- pan que dans 


£ : ; dérez le fait que M e premier. 
envie de continuer pour savoir déstoitie qué 1e | À chaque action 


F ce qu'il en.est de l'histoire. Du- : Oo © l'acide ! Après avoir ratée correspon 
| coup, j penseique certains d'entre _ FORT réussi à VOUS procu- | une mort diffé- 
FA vous n'hésitéront pas à refaire .  . OA rerle fouet vous rente, et très ori- 
cent fois la même action pour dt eee pourrez franchir cet |  ginale. 
pouvoir enfin crier victoire, Sur- mg i EL con quan 
tout qu'après les passages-clefs, 15 > - problème. 
à les codes changent, ce qui limi- | cre = 
tera un peu les actions à répé- 
_e . ter et permettra un minimum de. | DL RL RS ED et des couleurs 
|  progréssionlLes afficionados ALU ü CRÉÉE OR pe ne | peu travaillés. 
BUEE / d'Another Word seront ravis de … A — “CR | e La maniabilité. 
g4: retrouver ici une histoire très l'aide de v \ IV) no | e Les musiques et 
riche et intéressante, lorsque l 2! ‘ f d) Sep rs | les bruitages 
les accros delactiontypebaston ÿ = je n'apportent rien 
seront très vite déboussolés, la se : 1 4 | à l'ambiance. 
maniabilité très moyenne aidant. RTE | | | 


YURKO=-. 


Il faut déplorer une réalisation assez médiocre. Pour une suite, on aurait pu espé- 
rer quelques originalités, quelques améliorations, mais malheureusement c'est 
tout l'inverse. On en vient à se dire qu'il est de qualité inférieure. Dommage, car 


avec un scénario comme nous avait offert Another World, un minimum en qua- 
lité graphique et en maniabilité aurait pu en faire un morceau de choix ! 


NOMBRE DE JOUEURS : I 


SPÉCIAL : UN JEU MICRO 
EDITEUR : BULLFROG NIVEAUX DE DIFFICULTÉ : | 
VERSION : FRANÇAISE. CONTINUE : SAUVEGARDE 
GENRE : SIMULATION DIFFICULTÉ : MOYENNE 


“import”, la mode des r ü ) 
parcs d’amusemen ui k 
est de plus en plus en - NS 


vogue. Cette mode, vieille comme 
le monde, mais LOUE 


Une surprise on 
connaît l'extrême finesse 
des graphismes sur PC. Une 
conversion technique de qua- 
lité. Bravo ! 


(H) 


Pas de surprise, mais un 
scrolling qui fait parfois un 


aujourd’ hui.à vitesse grand Z grâce au peu saccudé. 


progrès technique, : a été choisie par Bull-_ 
og (Syndicate) comme thème de jeu 
vidéo. Après sa sortie micro, le jeu vient 
d être adapté sur l6 bits, et la version > 
iegadrive m'a en fait rassuré sur une 
“conversion qui l 'effrayait un peu. Le résul- 
stat sur Megad se est donc très probant, 
isque l'on retrouve la vie d’un parc 
lattraction: Le but du jeu est la mise en 
place, la. construction, la simulation et la. 
| ge stion \ d'un parc d'attraction. Vous com- 
encez sur une terre vierge avec un petit 
budget, et vous placez des. routes, des. 
infrastructures de type attra  C 
restauration sans oublier les éléments : 
du décor comme les lacs, arbres,etc. Les musiques sont vraiment 
Vous gérez parallèlement ce parc en fixant. saoulantes. 
le prixd'entrée et tout plein d'autres … 
pa ramètres ui ont quand même été sim- - 
ifiés afin de permettre à n'importe qui 7, = ; 
de: s'éclater sans trop se prendre la t tête. (@) | AIME 
t ca marche, puisque l'on joue: facil D 4 
ent en deux minutes, sans lire. la doc, e Une excellente 
hiout est expliqué dans le jeu. Bref, un conversion 
grand confort d'utilisation pour un jeu technique 
e Un jeu intéressant 
et non violent. 
e C'est ee et 
origina 


Le point . de cette adap- 
tation, Cool ! 


réussi graphiquement, mais AR trop 
ppenser à Se kr : 
OLIVIER 


Qunrerrs 


e Rien de nou- 
veau, comparé 
à Sim City. 

e Du coup, on se 

lasse bien vite. 


Rien de bien 
nouveau par 
rapport à Sim 
; [ City, puisque 
| le principe est 


exactement le 
même. Néanmoins, Theme Park 

| ESt:très rigolo, bien adapté à la 
.| Megadrive, et permet de s'amuser à 
| Sans pour autant frapper tout 7 
lémonde... 


DAVID GINOLA 


‘Chaque jour, je te donne 
mes infos 
el mes pronostics pour 
les prochaines rencontres, 
appelle vite et tu pourras 
même gagner un 
entrainement avec moi 


36 68 88 08 
PHONE 


(EN VOTRE REPONDEUR TELEPHONIQUE 
ULTRA CONFIDENTIEL 


UN CODE SECRET 
POUR VOTRE 
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EDITEUR : NINTENDO 
VERSION : FRANÇAISE 


NOMBRE DE JOUEURS : | OU 2 


GENRE : PUYO-PUYO 
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EXISTE SUR : SUPER NINTENDO 


Ce ne sont pos vraiment dess 


intendo fait dans la 

nouveauté avec 

Wario's Woods qui 

suit de très près 

Tetris & Dr Mario. Il 

faut bien dire que 
ces deux sorties coup sur COUP 
font un peu désordre après le 
tabac médiatique et technique 
de Donkey Kong Country. C'est 
tout Nintendo ça ! On a un super 
produit et en attendant l’autre, 
on se tape des petits machins. 
Je suis peut-être un peu dur avec 
Wario's Woods, mais je me mets 
à votre place : il est difficile d'avaler 
une pilule sous prétexte qu'elle 
porte le nom d'un pseudo nou- 
veau personnage Nintendo. C'est 
comme pour Wario Blast sur 
Game Boy qui n'était autre que 
Bomberman dont on avait changé 
le personnage principal. Ici, vous 
voyez tomber des bombes de 
couleurs différentes ainsi que 
des petits personnages qu'il faut 
absolument apparier par trois de 
même couleur en ligne diago- 
nale, verticale ou horizontale. Le 
but est, surprise !, de ne pas 
atteindre le haut de l'écran... Le 
jeu se déroule donc selon le prin- 
cipe Tetris et plus précisément 
Puyo-Puyo (Dr Robotnik). Bien 
sûr, on trouve des variantes à ce 
que l'on connaît déjà mais le prin- 


cipe est du vu, revu et même 


appris par cœur par tous les 
joueurs que vous êtes. Ensuite, 
les graphismes proposés sont 
complètement délavés et man- 
quent de couleurs. La musique 
est assez sympa, comme la plu- 
part des produits Nintendo. Par 
contre, le point fort réside dans 
la maniabilité et le grand confort 
des options. On peut à peu près 
tout faire dans ce jeu avec le jeu 
seul, à deux, le mode pédago- 
gique, les sauvegardes, etc. Pour 
être précis et vous expliquer 
quand même ce qui change dans 
Wario's Woods, suivez le guide. 

OLIVIER 


vraiment sympa. 


Désolé d'être dur avec ce jeu, mais mon but est aussi de vous prévenir que 
dépenser le prix d'une cartouche pour un jeu qui ne propose qu'une adapta- 
tion de jeux déjà sortis, n’est peut-être pas ce qu'il y a de mieux à faire. D'autant 
que les graphismes ne sont pas au top. cou donc, même si le jeu à deux est 


graphismes dignes de las 
Super Nintendo. La palette 
de couleurs est étrangement 
exploitée. ñ 
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L'animation ne ralentit pus ï 
mais on ne peut pas vrai 
ment parler d'effets spé | 
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Pas de problèmes pour a 
maniabilité qui propose uns 
grand confort de jeu et sur 
tout un mode de jeu qui VOUS" 
explique comment jouer. M 
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° Un jeu à deux 
original. 


Que 


° Encore un Tetris l 
. sn donc un 

eu lassant. ù 
« bes graphismes M 
très moyens. 
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Gagnez la console 


PLAYSTATION DE SONY 


offerte par 
JOYPAD & ESPACE 3 ne 
en jouant sur 


3615 JOYPAD 


ESPA CE hd __— 


Gagnez la Rolls des nouvelles consoles : motcié ‘PSX 


lors que 
l’on attend 
avec 
impa- 
tience la 
sortie de 
“Fatal Fury 3, Road 
to the Final Victory” 
sur Néo Géo et que 
l’on passe sa vie à 
tester toutes les 
conversions de jeux 
issus de la grande 
saga South Town, 
il nous est paru 


intéressant " 
de vous V4 


présen- à. 
ter tous ÿ 
_les secrets 
de cette saga qui 
a débuté sur 
Néo Géo en 
1991 (quatre 
ans déjà !) 
et qui a 
généré une 
passion qui 
touche 
aujourd'hui les 
possesseurs de 


toutes les consoles. 
OLIVIER 


Je vous propose une 
petite visite dans le 
monde violent et sans 
concession de Fatal 
Fury. Après quelques mots sur 
l'histoire de celle saga, vous pour- 
rez suivre la chronologie des sor- 
tes de toutes les versions surtoutes 
les consoles avec toutes leurs 
spécificités. Enfin, vous décou- 
vrirez les 16 acteurs de Fatal Fury 
Spécial (qui reprend tous les per- 
sonnages de la saga sauf Richard 
Meyer, Michael Max et Raiden 
qui n’est autre en fait qu’Axel 
Hawk) avec leur carte d'identité, 
leur origine et leur fatalité. J'en 
profite pour vous dire que ces 
coups se réalisent pour un per- 
sonnage à droite, et que HK signi- 
fie high kick, HP high punch, SK 
small kick et SP small punch... 
Pour la pelite histoire, sachez que 
dans Fatal Fury premier du nom, 
vous devez choisir votre person- 
nage parmi trois 
petits nouveaux 
qui débutent 4 


dans Le" 
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la vie : Tery Bogard, Andy Bogard 
et Joe Higashi. Comme tous les 
ans, un tournoi d'arts martiaux 
est organisé dans la ville de South 
Town par Geese Howard. Les 
meilleurs combattants venus de 
tous les pays du monde viennent 
s'affronter ici pour savoir qui est 
le King of Fighters. Ce festival est 
en fait un casting créé en secret 
par Geese Howard qui a besoin 
de découvrir de nouveaux talents 
de la baston, afin de les recruter 
dans sa bande de guerriers. En 
fait, la venue des deux frères 
Bogard à South Town n’est pas 
le fruit du hasard. En effet, vingf 
ans auparavant, le père de ces 
deux garçons, Jeff Bogard, 
l'empereur de la baston, fui assas- 
siné peu avant le tournoi. II va 
falloir venger la mémoire du père 
vaincu par un lâche meurtrier, 
que diable ! Le premier jeu n'est 
qu'un jeu de baston parmi tant 
d'autres. La nouveauté vient du 
fait qu'il s'agit d'un jeu Néo Géo 
et qu'on peut y jouer chez soi, 
moyennant finance ceries, 
mais chez soi ! Ce 
premier essai de SNK 

est un succès malgré 

» Ces pelites capaci- 


b 


À 


tés techniques comparées à 
celles des derniers produits. Quoi 
qu'il en soit, Fatal Fury, sous-titré 
“King of Fighters”, est aujourd’hui 
un jeu “roots” pour nous tous ! 
Dans le deuxième épisode, on 
retrouve nos deux frère et Joe 
qui, cette fois, vont devoir lutter 
contre un nouveau super méga 
boss venant de prendre le pour- 
voir à Geese et qui, du coup, dis- 
paraît, mort sous les coups de 
l'Allemand Wolfgang Krauser. 
Ne vous inquiétez pas, Geese 
reviendra un jour, c'est Dallas ! 
Un nouveau tournoi est organisé. 
“Again, Legendary Men... Retum”, 
clame la bande d'intro du jeu, 
et l’on retrouve ceriains person- 
nages du premier épisode, les 
trois héros, Big Bear, ancienne- 
ment Raiden el Billy Kane, ainsi 
que des nouveaux, Mai Shiranui, 
Cheng Sin Zan, Jubei Yamada 
et Kim Kaphwan, et les boss non 
jouables pour un toial de 12 per- 
sonnages. À sa sortie, le jeu a 
provoqué un engouement hors 
du commun qui fit oublier les Art 
of Fighting et World Heroes qui 
semblaient concurrencer Fatal 
Fury. Ce fut aussi l'époque des 
conversions Takara avec le pas- 


FATAL FURY 


NEO GEO 

Le premier jeu de la saga n’est aujourd’hui vraiment 
pas un foudre de guerre avec ses petits 55 Mb, la 
possibilité de ne jouer qu'avec trois personnages, le 
décor qui ne scrolle pas (un écran dans lequel sont 
prisonniers les personnages) et enfin l'unique plan 
de jeu qui ne permet pas, comme dans Fatal Fury 2, 
de sauter en esquivant ou d'attaquer en passant du 
premier plan à l'arrière-plan. Mais nous sommes en 
1991, et Fatal Fury premier du nom n'est en concur- 
rence qu'avec World Heroes et Art of Fighting. 


PAYS : JAPON 
EDITEUR : SNK 
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FATAL FURY 


SUPER FAMICOM 

Première conversion de Takara sur console qui fut 
accueillie avec grand plaisir par les possesseurs de 
SFC, mais plutôt malmenée par les testeurs. Il faut 
dire que cette version n’est vraiment pas d'excel- 
lente qualité, qu’elle ne reprend pas les changements 
de plan mais elles permettaient à ceux qui n'avaient 
pas de Néo Géo de pouvoir enfin s'éclater avec un 
jeu SNK. Très loin encore de SFII. À signaler la pré- 
sence d'options (pas le cas sur Néo Géo) mais tou- 
jours trois personnages jouables. 
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sage devenu obligé des Fatal 
Fury sur toutes les consoles exis- 
tant. L'explosion finale (du moins 
pensait-on) eut lieu avec la sortie 
de la compil ! Fatal Fury Special 
proposait en effet de jouer avec 
tous les personnages de Fatal 
Fury 2 plus Tung Fu Rue, Duck 
King et Geese Howard du pre- 
mier épisode, sans oublier la 
cerise sur le gâteau avec la pré- 
sence de Ryo Sakazaki d'Art of 
Fighting devenu pour la cause 
personnage caché. Avec un total 
de 16 personnages jouables, on 
tenait le jeu de baston définitif et 
pouvant concurrencer SFII. Mais 
c'était sans compter sur l’autre 
sago, celle de Samourai Sho- 
down et surtout sur le talent com- 
mercial de SNK qui nous grati- 
fia d’un King of Fighters ‘94 
regroupant des héros de la 
South Town Serie, ceux d'Art of 
Fighting et des nouveaux. Au 
fait, j'ai oublié de vous parler 
des trois films basés sur les jeux 
qui sont sortis en anim jap, 
mince ! Pour plus d'infos, allez 
retrouver ce que Greg et Gotoon 
vous ont raconté sur ces OAV 
dans Anim Pad... 

Olivier 


4 EDITEUR : TAKARA 


s SORTIE : 
? 27-11-92 
TAILLE MEMOIRE : 
MB 
S TEST : 86 % (PAGE 
= |18 DU N° 15) 
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TERRY BOGARD 


STYLE : ARTS MARTIAUX 

DATE DE NAISSANCE : 15-03-71 
LIEU DE NAISSANCE : ÉTATS-UNIS 
TAILLE : 1,82 M, 77 KG 

RHESUS : O 

C'est le héros de la saga, et il apparaît dans tous les épisodes. 
Aîné de la famille, il s'est retiré après la mort de son père afin 
d'apprendre les arts martiaux dans un monastère tibétain au 
sommet d’une haute montagne très haute ! Favori des habi- 
tants de South 
Town, son but 
est de venir à 
bout des deux 
mystérieux cer- 
veaux que sont 
Geese et Krau- 
ser. Il adore le 
fromage de Yak 
et aime se pro- 
mener dans la neige. Pas vraiment mobile, il excelle cepen- 
dant dans les coups de pied. LES FATALITÉ (FFS) 


VoVdo do Va op+rKes 


Cadet de la famille et ultra com- 
plexé par sa petite taille, il travaille le Kbpns grâce à une méthode de cours par 
correspondance, pour ensuite aller au Japon parfaire son art. Rapide et très agile, 
il compense sa petite taille par un entraînement acharné. Son but a toujours été de 
vaincre son frère en combat singulier. 


JOE HIGASHI 


STYLE : BOXE THAI + DATE DE 
NAISSANCE : 29-03-72 

LIEU DE NAISSANCE : JAPON : 
TAILLE : 180 CM, 72 KG 
RHESUS : O 


Le démon du kick-boxing est le troisième héros 

qui apparaît à chaque fois en personnage principal. 

Cet ami rencontré dans le fameux Triangle d'Or est un maître en boxe Thaï. Ce sym- 
pathique et très actif Japonais est complètement acquis à la cause des frères Bogard, mais 
a aussi envie de se friter aux autres combattants du tournoi, et surtout de bouffer de 
l'Américain. Sa précision est son princicipal point fort. 
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FURY 2 


NEO GEO 

Arrivé peu après Art of Fighting et World 
Heroes, Fatal Fury 2 devient rapi- 
dement LE jeu de baston sur Néo 
Géo tant il est réussi. Second jeu à 
dépasser les 100 Mb (il dépasse Art 
of Fighting avec ses 102 Mb), il pro- 
pose cette fois la possibilité de jouer 
avec 8 personnages et des décors 
animés. On commence à le com- 
parer au SFII de l’Arcade. 


JAPON 


EDITEUR : SNK 


Æ DATE DE 


SORTIE : 05-03- 


93 
TAILLE 


d ES 106 


= 2 (PAGE 112 DU 
NE) 
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FATAL 
FURY 


MEGADRIVE 

Sortie six mois après la version 
SFC, cette suite propose les fameux 
deux plans de jeux de la version 
Néo Géo, la classe ! Par contre, 
les graphismes sont nettement infé- 
rieurs à ceux de la version SFC 
pour une maniabilité équivalente, 
c'est-à-dire très moyenne, Takara 
a encore des progrès à faire... 


LL 


PAYS : JAPON : EDITEUR : SEGA + SORTIE : 
23-04-93 * TAILLE MEMOIRE : 12 MB : TEST : 
82 % (PAGE 94 DU N°21) 


FATAL 
FURY 2 


SUPER FAMICOM 


PAYS : JAPON EDITEUR : TAKARA * 
SORTIE : 26-11-93 + TAILLE MEMOIRE : 
20 MB + TEST : 83 % (PI51 DU N° 27) 


Enfin, Takara inclut les deux plans de combat 
sur SFC avec cette conversion qui marque 
un progrès. On retrouve la présence des 
options avec 7 niveaux de difficulté et la 
possibilité de paramétrer le temps. Un 
mode Elimination Match vient parfaire le 
tableau. Tous les personnages sont pré- 
sents avec les 8 jouables et les 4 boss. Tou- 
jours en dessous de SFil Turbo. 


FATAL FURY 
SPECIAL 


NEO GEO 

Considéré comme le jeu de baston 
définitif à l’époque, FFS est vraiment 
un bijou à posséder obligatoire? 
ment. Trois décors supplémentaires, 
des digits sonores de qualité, des 
bonus dans les graphismes, tous les 
personnages jouables avec les 8 
boss de la saga et même un per- 
sonnage caché. Des fatalités et 
quelques nouveaux coups spéciaux 
rendent le jeu inévitable. 
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STYLE : WRESTLING 
DATE DE NAISSANCE : 03-03-77 
LIEU DE NAISSANCE : 
AUSTRALIE 

TAILLE : 2,02 M, 210 KG 
RHESUS : O 

Ce lutteur australien, qui adore casser les os en deux, apparaît dans Fatal 
Fury 2 et dans le Special. Il était autrefois le garde du corps de Geese, 
mais a finalement opté pour marcher en solitaire. D’une puissance extra- 
ordinaire, il est le plus puissant du tournoi mais aussi le moins rapide. On 
chuchote qu'il pourraît être le fameux Raiden de Fatal Fury, ce lutteur 
masqué qui aurait enlevé son masque. 
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Ce PD-G assoiffé d'argent rêve d’ouvrir un dojo après sa vic- 


toire au tournoi. Bien que 
d'apparence inoffensive, il 
sait utiliser son corps comme 
une arme et aussi l’électri- 
cité de manière redoutable. 
On se demande bien com- 
ment un gros bonhomme 


FURY 2 


ARCADE CARD NEC 
La surprise est de taille, fin 1993, quand 
Hudson annonce la préparation en corré- 
lation avec SNK de versions CD-Rom NEC 
de jeux Néo Géo. C'est ainsi qu'Art OfFigh- 
ting, World Heroes et Fatal Fury Il sont 
prévus. On se demande alors comment faire 
pour gérer tant de mémoire, le CD pou- 
vant stocker Un maximum mais les accès 
étant impossibles. La réponse vient vite avec 
la version de Fatal Fury 2 qui ne fonctionne 
se la carte Arcade Card. 

Po 

#7 EDITEUR : 


f HUDSON SOFT 
Ps PAYS : JAPON 


PF DATE DE SORTIE : 


À 12-03-94 


“#77 TAILLE MEMOIRE : 


CD-ROM 
» TEST : 96 % (PAGE 
132 DU N° 30 


Le vieillard spécialisé en judo 


“| revient, après de longues années 
Æ d'absence, dans les tournois. Son retour n’est pas 
PA innocent, c’est que Jubei doit gagner pour faire suc- 
comber une fiancée qu’il courtise depuis longtemps. 
Devenu maître du contrôle de soi, il veut aussi gagner 
une médaille. Imbattable en combat rapproché, il 
n’est apparu qu’à partir de Fatal Fury 2. 


FATAL 
FURY 2 


GAME BOY 

Grande surprise colossale qui tue en 
ce mois de juin 1994 : la dernière folie 
de Takara est la conversion de Fatal 
Fury sur Game Boy, le truc inconce- 
vable à la base. Certes, il s’agit de per- 
sonnages nanifiés, les SD, mais la ver- 
sion est absolument fidèle avec les mêmes 
coups spéciaux et les mêmes person- 
nages que la version originale. À voir 
pour pouvoir en parler en société ! 


°% } EDITEUR : 
LE TAKARA 
SORTIE : 20-06- 


MEMOIRE : 4 MB 


TEST :85% 


comme lui peut être aussi 
puissant. Encore un person- 


nage qui n'était pas sans Fatal FU mais qui est dans les deux 
autres épisodes. 
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IM KAP HWAN 


DATE DE NAISSANCE : 21-12-1964 
LIEU DE NAISSANCE : CORÉE DU SUD 
TAILLE : 1,76 M, 78 KG + RHESUS : O 

Le génie du Tai- Re Do veut prouver deux 
choses : que la Corée est en bonne place dans 
le monde des arts martiaux, mais surtout que 
l’art qu'il a choisi et le plus puissant du monde. 
Avec ses poings d'acier, Kim recherche la per- 
fection dans chacun de ses mouvements. C’est 
un perfectionniste qui se bat non pour prou- 
ver qu'il est le plus fort, mais que son art l'est. 
Apparition à partir de Fatal Fury 2. 
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FURY 2 


MEGADRIVE 

Sorti très en retard par rapport aux autres 
productions Takara, cette version n'est en fait 
qu'un Fatal Fury de plus, du moins c'est comme 
cela qu'il a été acueill. À tort car sa qualité est 
montre que Takara à progressé indéniable- 
ment. Mais que voulez-vous, à l'époque, on 
attendait les conversions Takara de Samourai 
Shodown et de Fatal Fury Special sur SFC, et 
on savait que l'éditeur travaillait sur un jeu PS- 
X inconnu à l'époque, Toh Shin Den je crois... 
À signaler que l'on attend toujours Fatal Fury 
2 sur Megadrive en France. 


SPECIAL 


ARCADE CARD NEC 

Des progrès ont été réalisés 
par Hudson, sous la houlette 
de SNK, puisque les temps 
d'accès sont moins longs et 
les graphismes vraiment 
proches de la Néo Géo, ce 
qui n’était pas le cas d'Art Of 
Fighting ou de Fatal 2. 


EDITEUR : HUDSON SOFT + 
SORTIE ; 12-08-94 » TAILLE 
MEMOIRE : CD-ROM » TEST : 


B 
"TEST : 76 % (P 30 ) 
JAMAIS TESTÉ 
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STYLE : NINJA 
DATE DE NAISSANCE : 01-01-74 
LIEU DE NAISSANCE : JAPON 
TAILLE : 1,64 M, 50 KG 

RHESUS : O 


La charmante ninja sait utiliser son corps comme 
une arme, hum ! Elle combat pour honorer la 


mémoire de son père, et il est à signaler que son grand-père était le prof de koppo 
d’Andy. Elle adore s'entraîner en dansant et en utilisant des objets métalliques. 
Sachant allier force d'esprit et désir de vaincre, c’est une redoutable ninja qui n’appa- 


raît qu’à partir du deuxième épisode. 


LES FATALITÉ (FFS) <@ > W<@ + h>- + SP et HP 


Le matador assoiffé de sang 
est un boss de Fatal Fury 2, 


et sa brutalité incroyable est connue dans le monde entier. Il 


a l'allure d’un toréador élégant, mais il est capable de courber 
l’échine d’un taureau par la force de ses mains, et il a décidé 


FATAL FURY 
SPECIAL 


SUPER FAMICOM 

FFS est l'ultime conversion de Takara. 
Tout est là avec en bonus la possibilité de 
jouer directement avec Ryo Sakazaki sans 
cheat mode. À signaler la sortie du jeu en 
France au moment où vous lirez ces lignes 
(testé dans le n° 40 avec un 90 %). 


EDITEUR : TAKARA 
DATE DE SORTIE : 21-09-94 
TAILLE MEMOIRE : 32 MB 
TEST : 95 % (PAGE 151 DU N°35) 


d'adapter son art aussi bien sur les humains que sur les bêtes. 


KING OF 
FIGHTERS'94 


NEO GEO CD 

Ce jeu oppose des trios (un total 
de 8, donc 24 persos !) dans des 
combats d'équipes. Les coups spé- 
ciaux se réalisent selon la tradi- 
tion, mais on trouve cette fois 
une jauge de puissance. Un jeu 
exceptionnel. 


PU 


EDITEUR : SNK + JAPON : DATE DE SORTIE : 
10-10-94 ° TAILLE MEMOIRE : CD-ROM 
TEST : 94 % (PAGE 142 DU N° 36)! 


STYLE : BOXE 


RHESUS : O 


Le conquérant du monde des enfers, ressuscité mys- EE 
térieusement pour Fatal Fury Special, a décidé de se venger. 


FATAL 
FURY 


GAME GEAR 

Pour le test complet de ce jeu, 
reportez-vous au n° 40 en import, 
et vous découvrirez que Takara 
a réussi l'impossible, comme sur 
Game Boy, mais avec des cou- 
leurs et des personnages de taille 
normale, bye bye les SD ! On peut 
jouer à deux avec deux machines, 
et la qualité est phénoménale. 
Takara a atteint la perfection. 


MEMOIRE : 4 MB 


TEST :93% 
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AXEL HAWK 


DATE DE NAISSANCE : 13-06-1954 
LIEU DE NAISSANCE : ÉTATS-UNIS 
TAILLE : 1,96 M, 125 KG 


Ce Tyson puissance 10 est un champion de boxe de la 
catégorie des poids lourds. Ancien champion du monde, 
il revient pour récupérer un titre mondial. Il succède à 
Michael Max qui était le boxeur de Fatal Fury et n’appa- 
raît donc que dans le deuxième épisode. 


LES FATALITÉ (FFS) 
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FATAL 
FURY 3 


NEO GEO 

Pour tout savoir sur ce jeu 
fabuleux, allez découvrin 
notre preview spéciale dans 
ce numéro. Vous y appren: 
drez que le jeu propose 
trois plans de combat, des 
nouveaux combattants et 


_le retour de Geese. 
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Pour la version MCD de Fatal Fury Special, précipitez-vous vite (pas trop vite, faites gaffe aux dérapages) page74 
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STOP-GAMES tv 
6, rue d'Arras 75005 Paris/Mi achetez vos 
| jeux d'occasion 
Tél. & Fax : 43 54 41 44 MI de 30 à 70% 
é moins chers que 
Métro : Cdi Lemoine - Jussieu ls! les jeux neuts 


OUVERT DU LUNDI AU SAMEDI DE 10 H 30 À 19 H 30 


DISPONIBLE ARCADE CARD SUR NEC : Téléphonez 
Le Spécialiste des Jeux Vidéo 
STOP GAMES 


BD SAINT GERMAIN 


Ici, le 
' n° 
6 rue d'Arras nécraltété 
75005 PARIS des jeux 
:(1)43 54 41 44 vidéo 
Métro Cdi Lemoine - Jussieu Métro Cardinal Lemoine 
POWER DRIVE 399 F SATURN 
INDIANA JONES 429 F + VFIGHTER 4790 F 
DONKEY KONG 449 F GALE RACER 449 F 
CHRONO TIGER 449 F ART OF FIGHTING 2 499 F 
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ART OF FIGHTING 2 499 F DAYTONA USA TEL 
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SUPER NINTENDO 
A PARTIR DE 299 F 


PLAYSTATION 


4490 F 
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RIDGE RACER 599 F 

ULTIME PARODIUS 599 F 
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PHILOSOMA TEL 


SUPER NINTENDO 499 F 

SUPER R TYPE 99 F 3 DO 

KRESTY FUN HOUSE 99 F 
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T2 ARCADE GAMES 149F JOYPAD 3 DO 849 F 

JAMES POND 149F FIFA SOCCER 369 F 

CLIFFHANGER 149F SUPER STREET X 399 F 

ACTRAISER 199 F SAMURAI SHOWDOWN 399 F 
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MEGADRIVE | MEGARACE 
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NBA LIVE 95 399 F 

RED ZONE 429 F SUPER SIDEKICKS 2 449 F 
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STARGATE 429 F KING OF FIGHTER 94 449 F 
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FIFA SOCCER 199 F 

ROCKET KNIGHT 249 F KING OF FIGHTING 94 1790 F 
ETERNAL CHAMPIONS 249 F SAMURAI SPIRIT 2 1390 F 
BUBSY 2 299 F ART OF FIGHTING 2 599 F 
DINO DINI SOCCER 299 F SUPER SIDEKICKS 2 599 F 


JUNGLE BOOK 849 F 


Egalement disponibles jeux GB,6G,Mega CD et NEC. Consoles et accessoires disponibles 
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© STREET RACER  399F 

© SUPER MARIO KART 249 F° 
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e CANTONA FOOTBALL199 F 
© CHOPLIFTER3  349F 
e CHRONO TRIGGER 749 F 
e DBZ3 (FR) 449F 
eDBZA4 (JAP/RPG) TEL 
o DEMON CREST  449F 
eDONKEY KONG  399F 
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© MORTAL KOMBAT 2 349 F 
e NBA 95 449F 
e NBA JAM 2? 449 F 
e PSG FOOTBALL  199F 
e RETURN OF JEDI 449 F 
© RISEOFTHE ROBOTS 399 F 
e ROCK AND ROLL RACING 299 F 
o SECRET OFMANA+ LIVRE 449 F 
e SHAQ FU 399 F 


MEGADRIVE 


SEGA MEGADRIVE 
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e JOYSTICK 
e ADAPTATEUR 


39" 


° DOOM 
© VIRTUA RACING 


399 F 
399 F 


© STAR WARS 399F | © MANETIE 3 BOUTONS 
© MEGADRIVEZ + 1JEU © MANETTE 6 BOUTONS 
JEUX NEUFS 
e FIFA? 399F | oNATOURMEMRENE 399 F 
e LE ROI LION 449F | e RELAYER MAN TEL 
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o WORLD HEROES LJET 790 F Je LASTRESSORT 399 F | WORLD HEROES IL ET 399 F À 


PLAYSTATION 


e EVOLUTION TEL | © RIDGE RACER TEL 
e MEMORY CARD 299F | e STAR BLADE TEL 
e PARODIUS TEL_| °TAMA TEL 


SATURN VERSION PAL 


eGALERACER TEL, e MAJONG TEL, oPANZERDRAGON TEL 
© GOTHA TEL) © MYST TEL] ©TAMA TEL 
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© SHAQ FU 349F | 
e SHINING FORCE 2 449F M 
© SOLEIL 449F M 
e SONIC& KNUCKLES 399F } 
© SUPER STREET FIGHIER 449F À 


eBOOGER MAN 399F 
e BOMBERMAN 399 F 
© COSMIC SPACEHEAD 399 F 
e DRAGON 399 F 
e ECCO 2 299 F 


199 F 
RNAL CHAMPION 199 F 
e EUROPEAN CLUB SOCCER 99 F 


e NBA JAM 249 F 
e SAMOURAI SHODOWN 249 F 
e TENNIS 99F 
e TETRIS 79F 
e WORLD HEROES JET (FIN MARS) TEL 
e ZELDA 199 F 


e DBZ 

e DONKEY KONG 
© FIFA SOCCER 

e METROID II 
eMKII 

© MR NUTZ 


e3COUNTBOUT  399F 
© AGRESSOR OF DARK KOHBAT7 49 F 
ART OF FIGHTING 399 F 
© ART OF FIGHTING 2 790 F 
eBASEBALLSTAR2 549F 
e BLUES JOURNEY 299 F 
e FATAL FURY I 399 F 
© FATAL FURY SPECIAL 790 F 
299 F 


e MUTATION NATION 399 F 
e NINJA COMBAT  399F 


PLAYSTATION PAL 
3990 F 


e TEXKEN TE | 
e TOSHINDEN TEL 


© CLOCKWORLO KNIGHT TEL 
e DAYTONA USA TEL 


e VICTORY GOAL TEL |e 
© VIRTUA FIGHTERTEL J# 
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Dans la limite des stocks disponibles - Prix modifiables sans préavis 


Ouah, hein qui que quoi comment ? 
C'est déjà le printemps ? Vous 
voulez rire, on va pas me faire 
croire que les beaux jours revien- 
nent, surioul avec un programme 
pareil. Je ne sais pas si vous avez 
remarqué, mais le phénomène de 
tout ce qui concerne les médias de 
loisir japonais (mangas, animation, 
jeux vidéos) est croissant dans le 
milieu des “analystes” de notre 
belle nation. On voit un peu tout le 
monde s’en préoccuper, un peu 
comme s'ils avaient à montrer 
qu'ils sont “à la page”, comme le 
font les magazines d’informations 
depuis quelques semaines, voire 
quelques mois. C’est parfois drôle, 
souvent sérieux, maïs le plus sou- 
vent dénigrant pour les fans. C’est 
dommage ! Pour reprendre l’excel- 
lente critique du très grand Jean- 
Paul Jennecquin, le “style manga”, 
c'est ce que tout le monde appelle 
les “gros yeux”, les “cheveux 
verts”. Le siyle manga, c’est celui 
d’une certaine catégorie de 
mangas, qui se ressemblent pour 
des besoins 
commer- 
ciaux : il 


, jeunes, et 
“#sà vite. Malheu- 
"À reusement, ce 
7) sont souvent 
ces titres qui 

sont le plus facile- 
ment importés en 
France. D’un autre 
côté, il paraît que 
l’incompréhension 
est la force du 
rêveur. Alors on 
fait quoi nous, 
hein ? Il est vrai 
que l’on s’ennuie- 
raït si l’on n'avait 
rien à défendre. 

| VA Greg et 

à \à Oliv’Gotoon 


ANIMELAND 17 


e tout nouveau numéro est 
arrivé chez nous ! Au 
programme de ce fanzine, 
nous trouvons un synopsis 
complet sur la série inédite 
de “Ken le survivant” en France, 
un superbe article sur le nouveau 
chef-d'œuvre de Clamp écrit par 
le fier cochon masqué. Aussi 
présent dans ce numéro, un 
récapitulatif sur les divers CD 
audio de Lodoss War, ainsi qu’un 
grand article sur la grève des doubleurs qui avait lieu il y a de cela quelques mois. 
Comme toujours, une bonne humeur naturelle se dégage de l’ouvrage, et la 
sympathique équipe dudit canard fait toujours un aussi bon travail. Un petit plus pour 
l’heureux acquéreur : 8 cartes postales de Lodoss, lria, Maps et Ranma 1/2. 
Pour tous renseignements, contacter l'association Animarte,l5, rue de Phalsbourg, 
75017 Paris. Joignez une enveloppe timbrée pour la réponse, au fait ! 


GUNNI 


LE REVE D UN FLINGUE c 


rofitons de ce que Glénat 
rende accessible, au commun 
des Français, l'œuvre de Yukito 
Kishiro pour établir une sorte 
de parallèle sur les deux petits 
bijoux que sont cette bande 
dessinée et son adaptation en deux 
OAV de 30 minutes. Cependant, 
l’analyse de ce parallèle ne se fera 
qu'avec les trois premiers volumes de 
la bande dessinée, car la suite n’est pas 
adaptée en OAV pour le moment. Pas 


© GLENAT 
100 :0YPAD 41 


PUIS 
pr 5 


de panique, donc ! 
Gunnm, dans les deux cas, se déroule dans un futur 
extrêmement désagréable pour la plupart des gens. Imaginez en 
effet que la Terre ne soit plus qu’un énorme dépotoir de 
métaux rouillés, habité par une majorité de pauvres gens 
crasseuxX, à la limite du robot et de l'humanité. Ce monde 
peuplé par beaucoup de cyborgs - la mode étant aux implants - 
possède cependant une classe moyenne composée d'hommes 
d’affaires un peu véreux, ainsi que de scientifiques, les docteurs 
de cette époque. Au-dessus de cette triste Terre, flotte 
pourtant la paradisiaque cité de Zalem, reliée au monde 
crasseux de la surface par des “câbles” transportant on ne sait 
quoi. D'ailleurs, à aucun moment l'on ne saura comment est 
véritablement “’Zalem” la mystérieuse, la cité que tous rêvent 
d'atteindre sans pouvoir cependant le faire, l'entrée y étant 
interdite. Il semble pourtant que la descente de Zalem vers la 
Terre soit parfaitement possible, comme nous le verrons plus 
tard. 

GALLY - l'héroïne principale de cette 
histoire. Que cela soit dans la bande 
dessinée ou le dessin animé, elle 
possède la même origine mystérieuse 
et sera de la même manière adoptée 
par ldo. 

IDO DAISUKE - le brave savant de 
l’histoire, le “papa” de Gally en 
quelque sorte. On apprend très vite, 
dans le dessin animé, et beaucoup 
plus tard dans la bande dessinée, qu’il 
est originaire de Zalem et qu’il 
préfère s'occuper des pauvres gens. 
C'est aussi un chasseur de primes. 


HUGO - Le jeune rêveur de La le bon 
l’histoire. Son rôle est d’être le de pire 
premier amour de Gally, celui qui un des principaux  MB> 


évei È ages. 
réveillera son cœur. Quelle que soit personnages 


la version de l’histoire, sa destinée est 
la même, et c'est un petit magouilleur 
qui rêve de rallier Zalem pour 
perpétuer le rêve de son frère. Il fera 
du trafic d'organes pour Vector qui 
lui a fait une certaine promesse. 
MACAQUE/MAKAKU - Un pauvre 
gars qui n’a jamais eu de chance. 
Dans le manga, c’est un gosse 
abandonné qui vit dans les égouts 
avant se faire récupérer et 
transformer par un savant fou 
concurrent d’Ido du nom de Dusty 
Novak, qui n'apparaît pas dans la 
vidéo. Dans la vidéo, c'est l’homme 
de main d’une grande 
cybernéticienne, concurrente d’Ido, 
qui veut créer “mieux que Gally”. 
VECTA - Un magouilleur véreux, 
faussement riche. Il promet aux gens 
de les emmener. vers Zalem 
clandestinement contre une grosse 
somme d'argent, mais tout ceci n’est 
qu’une gigantesque escroquerie. I 


©Kkss 


rachète à très bon prix les moëlles épinières. 
Dans l’animé, il tuera Tylenn pour récupérer 
son argent et vendre ses organes. 


n'aura que le temps de saisir quelques 
instants son corps disloqué entre se 
doigts avant qu’il ne chute dans [à 
brume où il disparaîtra pour toujours: 
Ensuite, Ido attendra que Gall 
revienne, mais en vain. Il découvrira 
quelques mois plus tard, qu'elle est 
devenue championne de rollerball (4). 


TYLENN - Voici un personnage qui n'apparaît 
que dans l’adaptation animée de l’histoire. Elle 
sert essentiellement à introduire et cerner le 
passé d’Ido plus vite que ce qu'auraient 
permis ces 60 minutes d'animation sans elle. 
Elle est prête à tout pour qu’Ido remonte 
avec elle. 


LES POINTS DE DIFFÉRENCE : 
Les différences sont finalement assez 
SD ee TN a = minimes, et n'existent que pour 
L'HISTOIRE: permettre aux deux OAV d’être suivies 


Dans le futur, donc, la Terre est pourrie par la pollution et les êtres sans connaître la bande dessinée. 

artificiels. La police n'existe même plus - ce qui n’est pas forcément Tout d’abord, on notera la première différence, en (1) dans le texte, 
une mauvaise chose - et la loi doit subir les agissements des chasseurs qui se situe au niveau du corps de Gally. Dans le manga, Gally a un 
de primes. || existe cependant un semblant d'institution sur cette premier corps fragile avant d'obtenir celui du breseker, alors que dans 
Terre, qui consiste en une sorte d'association de robots-tubes qui l'animé, cette scène n’existe pas, et Gally est directement montée 
répartissent les primes et empêchent toute montée vers Zalem. Ce avec le corps du berseker. 

crime est d’ailleurs puni de la mort. En (2), la différence vient avec Tylenn qui n'existe pas dans le manga. 
Le professeur Ido Daisuke chine un jour dans un grand dépôt La version animée donne Macaque-Makaku comme le serviteur de 
d’ordures et y trouve une tête de jeune fille encore vivante. Ravi et Tylenn, et il ne combat Gally que parce que sa maîtresse a lancé un 
plein de compassion, il l’'emmène chez lui, lui fabrique un corps de défi à Ido. 

poupée et décide d’en faire sa créature parfaite. Une sorte de La différence en (3) est encore due à la présence de Tylenn, qui 
Pygmalion. Cependant, la jeune fille se découvre, comme son demande à Vector de l'emmener aussi à Zalem. Il la tuera et la mettra 
créateur, un cœur de “Hunter-Warrior”, les mercenaires de en bocal pour vendre ses organes aux plus offrants, ce qui rendra Ido 
l’époque. Le voilà donc contraint de la rendre plus performante pour fou de rage. Seconde différence à ce moment de l’histoire, Hugo ne 
pouvoir lui permettre de se battre sans que son corps de poupée ne sera pas allé voir Vector, mais aura directement couru sur les 
soit réduit en poussière durant ses échauffourées. (1) Ceci fait, Gally énormes conduits reliant Zalem à la Terre. 

va devoir se battre contre le gros Makaku-Macaque qui a enlevé Et pour la fin, la différence (4) où tout se termine un 


un bébé dans le pub de l’ami d’Ido.(2) Une fois celui-ci 
vaincu, elle fera la connaissance d’un jeune garçon 
qui fait quelques travaux chez Ido, Hugo. Hugo 
va lui faire découvrir et partager son rêve | 
d’aller à Zalem, et elle découvrira son 
amour pour lui. Malheureusement, 
Hugo va se faire embaucher par 
Vector pour lui ramener des 
moëlles épinières que ce 
dernier lui paiera fort cher, 
en lui promettant de 
l'emmener à Zalem. 
Hugo va être repéré 
par un chasseur de 
prime et sera sauvé 
in extremis par 
Gally, qui lui 


évitera de mourir 


peu mieux pour la version animée où Gally et Ido 
pleurent sur leurs amis défunts, sans se 
séparer. 


EN BREF 
que cela soit sur papier ou sur 
bande magnétique, Gunnm est 
un petit chef-d'œuvre 
d'anticipation glauque et 
sombre. Vous aimerez 
très certainement son 
graphisme fin et 
extrêmement 
détaillé, fort bien 
rendu par le grand 
talent de Yukito 
Kishiro pour le 
manga, ou de 


en branchant sa Nobuteru Yüki 
tête sur son corps pour la version 
à elle. Vite greffé animée. Il fut 
sur un corps entre autres le 
artificiel par Ido pour caractère 
qu’il puisse survivre, designer de 


Hugo va s'enfuir chez 
Vector pour se venger 


Lodoss War, et 
a aussi bossé 


de l’escroquerie en dans le 
laquelle il lui a fait croire (3). superbe 
Ido va ensuite faire payer Vector en clip X2. Sautez vite 
le tuant assez violemment. Pendant ce dessus ! 


temps, Hugo, devenu complètement fou, va BD: Glénat, disponible dans toute 
tenter d’escalader les conduits qui mènent bonne librairie. 
à Zalem. Vite rattrapé par Gally qui lui 2 À Video: Gunnm, Battle Angel 
avoue être amoureuse de lui, il à Alita chez Manga Video. Pal, 
aura un moment d’hésitation et en anglais, cette cassette 
s’en retournera vers elle. - se trouve très 
Malheureusement pour lui, il facilement à La Fnac 
sera balayé par les anneaux ou au Virgin. 
©Kss 


broyeurs anti-invasions, et Gally 


shit LAS 


FESTIVAL DU 
CARTOONIST 


Du vendredi 21 au dimanche 23 avril, se déroulera à Toulon 
pour la troisième année consécutive, Cartoonist, le forum du 
dessin animé. 

Vous trouverez sur place des stands avec des boutiques pour 
faire le plein de japanimation, des fanzines, des expositions, 
mais aussi des projections de dessins animés. Durant les trois 
jours, le magazine Tsunami ainsi que les éditeurs Kaze 
Animation et AK Vidéo présenteront leur sélection. Au 
programme : Aa Megami-samo, Lodoss, Ranma 1/2, Yu Yu 
Hakusho, Sol Bianca, Fuma no Kojro (avant-première en 
français), Vou’re Under Arrest, Dragon Ball Z, Slow Step, et 
d'autres surprises. 

Maïs ce n'est pas tout ! Animelond et Cartoonist ont invité 
cette‘année Shingo Araki, le dessinateur de Saint Seiya (Les 
chevaliers du Zodiaque), Fuma no Kôjiro, Cherry Miel, Lady 
Oscar, Goldorak, etc. 1} y aura évidemment des séances de 
dédicaces, et il nous parlera de ses projets actuels (il paraît 
même qu'il doit annoncer 

des choses...). 

Un rendez-vous à ne pas 

louper si vous êtes dans le 

sud à ce moment-là. Nous, 

on y sera en fout cas avec 

nos confrères 

d'Animelond. 

Le lieu : Le Palais Neptune 

à Toulon 

La date : Du 21 au 23 

avril de 10hà18h 

Entrée : 20 F par jour 

(plus 15 F pour les 

projections). 
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STREET FIGHTER II 


Sailor Moon S (la 


lors qu’en 
France, TFI 
diffuse toujours 
Sailor Moon R, la 
seconde série 
TV, au Japon, 


troisième) touche déjà à 

sa fin au bout de 39 

épisodes. Nous ne vous 
donnerons pas le 
dénouement pour garder 
le suspens, mais sachez 
qu’apparaît enfin la 8e et 
dernière des guerrières en costume marin, Sailor Saturne 
(ci-contre). 

Enfin, que les fans de la série se rassurent, une 4e partie 
commencera très bientôt et ne s’appellera pas Sailor 
Moon À comme il était prévu au début, mais Sailor Moon 
SS (oui, comme “Supers”...). De nouveaux personnages 
vont faire leur apparition. Ils se nomment Tigers-Eye, 
Hawks-Eye et Fish-Eye. Tout commencera lorsque Chibi- 
Usagi (Camille) rencontrera Pagasus, une étrange licorne. 


epuis le = 
mois 

d'octobre 

94, une = 

nouvelle 

série a fait 


ec a LS CUERRIERES AUX EPEES 


es Écran japon j—a_apaLELELELELELELELEL 
Magic Knight Ray- 
Earth. Très vite, 


elle a obtenu un franc succès auprès du public et se place désormais parmi les 
meilleures, détrônant même DBZ, Yû Yà Hakusho et Sailor Moon. 
L'histoire met en scènes trois adolescentes, Hikaru, Umi et Fuh, qui se retrouvent 
soudainement transportées dans un monde mystérieux appelé Zéphyr. Elles ont été 


à la TV 


Le mois dernier, nous vous annoncions que, suite au grand 
succès du film d'animation sorti durant l'été 94 au Japon, 
une série TV de Street Fighter Il allait prochainement 


désignées en fait par la princesse Emérald, dont le rôle était de 
maintenir l’ordre et la paix dans ce royaume, mais qui a été 


capturée par Zagard, son régisseur. On retrouve ainsi le schéma 
classique des histoires d’heroic fantasy. Chaque fille va se voir confier 


des pouvoirs en fonction de sa personnalité : 
- Hikaru (dont le nom signifie lumière) va utiliser le feu. Un peu 


apparoître sur les écrans nippons. Voici donc les premières innocente et simple, elle pratique l'escrime et aura une épée qu’elle saura 

images qui nous parviennent. Si on en sait encore peu sur le vite maîtriser. \ Ç 
scénario, on remarque en revanche tout de suite que le - Umi (qui signifie océan) puise sa force dans l’eau et utilise une épée plus — 
dessinateur a changé |: bye bye Shükô Murase qui s'était longue. Elle apparaît comme un personnage plus fort tant sur le plan , ( 
occupé du film, il laisse sa place à un inconnu qui nous a physique que sur le plan moral, mais aussi plus sévère et plus austère, à 

pondu un Ryü presque coiffé en brosse... En revanche, le 


bien qu’elle cache une grande générosité. Va </ 
réalisateur reste le même et les décors ont été confiés à - Fuh (qui signifie vent) est l'intellectuelle du groupe et ne manque pas /, 

Jun’ichirô Nishikawa qui s'y connaît bien en jeux vidéo, car il d'humour non plus. Experte en tir à l'arc, elle puise naturellement sa // 

a signé ceux des adaptations animées de Fatal Fury 2, Art Of force dans le vent. / 4 

Fighting et Samurai Shodown. Remarquez, c'est pas Et voilà, nous avons notre petit groupe, il ne manque plus qu'une 77 

forcément une référence... petite bestiole rigolote (Mokona) pour les guider, et c’est parti 

pour un chemin sengé d’embüûches avant de délivrer la princesse. Bon, j'exagère un peu 
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car cette série est malgré tout pleine d’imprévus et de 
rebondissements, notamment par le fait que Emerald est 
amoureuse de celui qui la retient et inversement. 

Est-ce ce mélange d’heroic fantasy, d'humour, et la 
ressemblance avec les guerrières au costume marin qui ont fait 
le succès de cette série ? Allez savoir... Signalons quand même 
que l’histoire est tirée d’un manga Clamp, le fameux groupe de 
jeunes dessinatrices à qui on doit des œuvres telles que RG 
Veda, Tokyo Babylon, X, et dont la réputation n’est plus à faire. 
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produits sont 
sortis sous ce titre. Pourtant, certains n’ont absolument 
aucun rapport entre eux, nous avons décidé de mettre un 
peu de lumière sur tout ceci. 

Au commencement, il y eut... un jeu vidéo en 86 au Japon sur Famicom, un RPG dont les personnages 
furent créés par Akira Toriyama, l’auteur de DBZ et Dr Slump. Le succès fut énorme, à tel point que 
d’autres jeux suivirent mais en décembre 89, une première adaptation télévisée est réalisée par NAS 
pour la chaîne Fuji TV. Cette série, qui s’appelle aussi “Dragon Quest”, est tirée directement du 
troisième jeu, et les personnages sont véritablement ceux de Toriyama. Ça se remarque au premier 
coup d’œil, regardez le héros, les monstres, ils ne vous rappellent personne ? Ainsi, une cinquantaine 
d'épisodes seront diffusés jusqu’en avril 91 et partagés en deux séries. 

Mais voilà, entre-temps, le jeu a aussi donné naissance à une BD, un manga. Dessiné par Kéji Inada et 
supervisé par Yüji Horii, le créateur du jeu vidéo, il compte 26 volumes déjà, et contrairement à ce 
que beaucoup de gens pensent, Akira Toriyama n’y a pas du tout participé. 

Enfin, en octobre 91, c'est une toute autre équipe qui réalise, dans les studios de Toei Animation pour 
la chaîne TBS, un autre dessin animé qui est tiré, lui, du manga de Këji Inada. On a ainsi 
“Dragon Quest Dai no daibôken” (Dragon Quest, la grande aventure de Dai) qui n’est 
autre que la série “Fly” qui passe actuellement sur TFI (enfin, qui passait, car 
apparemment elle a été déprogrammée). 
Cette série n’a en fait pas un très grand 
rapport avec le jeu vidéo et se 
compose de 46 épisodes. 

Pour résumer, Dragon Quest, c'est 

6 jeux vidéo, 26 mangas, 2 séries 
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FLASH 


“Au Japon, c'est le 4 avril que commence enfin la série TV de Tenchi 
MUYo après une longue séries d'OAV (films pour la vidéo). 

“\(azuko Tadano, ancienne dessinatrice du dessin animé de Sailor Moon 
sejoint au principal scénariste de la série pour lancer Wedding Peach, 
nouvelle série TV où trois jeunes filles possèdent des pouvoir magiques... 
SNinku, une BD qui paroï dns l'hebdomadoire Shônen Jump, et qui 
raconte la vie d'un enfant ninja et devient un dessin animé réalisé par 
l'ancienne équipe de Yü Yü Hakusho. 

Gundam revient en force avec Gundam-W, nouvelle série TV (beurk 1} 
mois prochainement de nouvelles OAV qui feront suite à la très belle série 
Gundom 0080. Chouette ! 

Aimi o sumaseba, c'est le titre du prochain Film de Hayao Miyazaki 
(Porc Rosso, Totoro, Nausicao...) qui sortira cet été. Mais attention, il ne 
sloccupe cette fois que du scénario et du story board. 
“De nouvelles OAV de Dirty Pair Flash (Don et Danny en France) 
sortiront en juin. 

ÆSortie d'un quatrième épisode de Blackjack, d'après le manga de 
Osamu Tezuka, et réalisé par ceux qui firent Cobra, Très chers frères, 
Cai's Eyes... 

“Elementalor est une très belle OAV fantastique inspirée d'un manga 
dfün ancien membre du groupe Clamp et dessinée par le designer de Aa 
Megami-sama. 

Sortie du troisième et dernier épisode de Gatchaman, le remake de 
riofre bonne vieille série la Bataille des Plantes. 

(6 mois-ci devrait sortir le dernier volume de Macross Plus (le 
quatrième) en version originale, alors qu'en Angleterre sort en Pal chez 
Manga Vidéo le premier épisode. 

“Enfin disponible également en anglais, Wings of Honneamise, un des 
meilleurs films d'animations japonais jamais réalisé, sorti au cinéma l'été 
dernier chez nos voisins. 

es épisodes 5 et 6 de Moldover et Tenchi Muyo et la fin de Genocyber 
&lAD Police sont aussi disponibles dans la langue de Shakespeare. 

En France, Urotsukidôii 2 (avec les OAV 4 et 5) et Cyber City 3 seront les 
prochaines cassettes françaises de chez Manga Vidéo, le 4 mai. 

Aohko chasseuse de démons Vol.2 sort bientôt chez Tonkam Vidéo. 
“Une nouvelle série animée de Robin des Bois arrive sur TF1 chaque 
tatin vers 7h15. Cette série est japonaise et les premiers épisodes étaient 
sortis en vidéo, il y a plus de 4 ans, chez René Chateau Vidéo. 

“Retour furtif des Mystérieuses Gtés d'Or le mercredi matin sur France 2. 
“Boroman 2058 et Slow Step Vol.1 un peu retardés chez AK Vidéo. 
Füma no Kojirô sera le premier dessin animé doublé en français qui 
soriro début mai chez Kaze Animation. Cette histoire est du même 
düfeur que Saint Seiya/Les Chevaliers du Zodiaque, et ca se voit ! 

RG Vedo, la BD de Clamp sortira en francais en mai aux éditions 
Tonkam. 
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Ce mois-ci, on va quitter 

un peu le manga et la série 

TV pour parler de ce 

fameux douzième film 

sorti sur les écrans de 

cinéma japonais le 4 mars dernier et qui 
s'intitule “Fukkatsu no Fusion ! Gokû to 
Bejita” (comprenez Le retour de la fusion 
Gokû et Végéta). On commence à atteindre 
un record en nombre de films tirés d’une même 
série. 

L'histoire se déroule principalement au paradis, dans le royaume des morts où sont 
désormais Gokû et Végéta. Tout va mal depuis qu’un gros vilain prénommé Janenba, dont 
l'apparence n’est pas sans nous rappeler un certain démon (bonjour l'originalité !), a tué les 
gardiens de la porte des enfers, libérant ainsi tous les ennemis qu’on a pu voir se succéder 
dans les différents films ou la série TV. Vous imaginez un peu le résultat ? Ils sont quasiment 
tous là : Freezer, Cooler, le super-Namec, Dodoria, Nappa, etc. 

Heureusement, Gokû et Végéta vont s’en occuper, mais pour faire face à autant d’ennemis 
d’un coup, il va falloir employer les grands moyens. Je vous rappelle que pour certains, ils 
avaient mis 40 épisodes à les battre, et là le film, il ne dure que 45 minutes. Les deux 
héros vont alors fusionner et devenir un seul et même personnage qui s’appellera soit 
Gogéta, soit Végéto (Végéta + Kakaruto), on ne le sait pas encore. Signalons aussi la 
présence, dans ce film, de Pike- 
Han, Paul Couhan en France, celui 
que Gokû avait affronté lors du 
tournoi des morts juste après la 
mort de Cell. Et puis 
apparemment, il ne devrait pas y 
avoir que cette fusion là, car 
Goten et Trunks viendront aussi 
mettre leur grain de sel, et sur 
l'affiche, on aperçoit en fond un 
étrange et menaçant personnage 
qui pourrait fort bien résulter d’un 
mélange de plusieurs méchants... 

Il faudra attendre l'anime Comics 
qui devrait sortir vers juin pour en 
savoir plus. En attendant, rendez- 
vous le mois prochain pour savoir 
comment Boo fit exploser la 
Terre et tua presque tout le 
monde. Non, non, c’est pas une 
blague ! 
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Les jeux vidéo 


sont à la mode 

au cinéma. 

Après le décevant 
“Super Mario Bros” 
et en attendant 
“Mortal Kombat” 

et ‘Double Dragon”, 
place aux 
combattants de 


“Street fighter” ! 


roblème numéro | pour adapter 
un jeu vidéo mythique au cinéma: 
trouver un scénario béton qui res- 
pecte l'esprit et les héros. Surtout 
quand le jeu en question n’est 
qu'une succession de bastons ! Mission impos- 
sible ? Pas pour le scénariste Steven E De 
Souza, à qui l’on doit déjà “48 Heures”, “Com- 
mando”, “Piège de cristal” et “58 minutes 
pour vivre”. En une nuit, il imagine l’histoire 
de “Streetfghter”. Shadaloo est une province 
d’Asie du Sud-Est où le général Bison règne 
en tyran. À côté de lui, Saddam Hussein, c’est 
de la rigolade ! Bison prend en otage 63 
membres des Nations Alliées et réclame une 
rançon de 20 milliards de dollars en échange 
de leur vie. Un geste qui a le don d’énerver 
le colonel Guile. Surtout que son pote Carlos 
Blanka est parmi les prisonniers. D'accord, 
c’est pas le scénar du siècle, et la psycholo- 
gie des personnages est assez primaire. Une 
preuve ? En direct sur les chaînes télé du 
monde entier, Guile envoie un bras d’hon- 
neur à Bison. Un grand moment ! 


Le film repose sur l'opposition “gentils contre méchants”. Du côté des héros, on trouve Guile, Cammy, 
Thunder Hawk, Fei Long (tous militaires), Ryu et Ken (2 mercenaires qui retournent facilement leur kimono 
pour sauver les otages), Chun Li, journaliste télé accompagnée de Honda et Balrog. Du côté des méchants, 
Bison est associé à Sagat et Vega. Zangief joue le garde du corps crétin du dictateur, Dee Jay, un lâche de 
première et Dhalsim un scientifique qui transforme l’être humain Blanka en Hulk dégénéré. 


Le film donne la priorité à l’action. Mais 
trop souvent, c’est à coup d’armes à 
feu qu’on s'éclate la tête. Résultat : très 

d peu de combats un contre un, excepté 

dans le dernier quart d’heure. Pourtant; 
quand ils ont lieu, ce sont des petits 

bijoux. Guile-Van Damme nous offre 
un super coup de pied éclair contre 
Bison (interprété par le regretté 
Raul- Gomez Addams- Julia) qui 
dévoile son coup de poing volant 

et son coup de pied en ciseaux. 
Honda distribue sa célèbre “gifle 


Le jeu 
STREET FIGHTER 3 
en préparation 


Même si, chez Nintendo, on affirme ignorer le projet d’un 
jeu vidéo adapté du film, il ne fait aucun doute qu’une ver- 
sion avec les “persos” du film sortira dans les mois à venir. 
Capcom s'est en effet déplacé sur le tournage pour filmer 
certains coups des héros sur “blue screen” afin de les digi- 
taliser. On ne l’invente pas, c’est Jean-Claude Van Damme 
qui nous l’a avoué lorsqu'il est venu pour la promotion de 
‘Time Cop” ! La seule incertitude concerne la date de sortie. 
Comme, selon Christophe Lambert, Acclaim envisage de 
son côté un “Mortal Kombat 3” avec les héros du film (sortie 
en France: en juillet), la bagarre pour conqué- 
rir le marché risque d’être encore plus 

destroy que les jeux eux-mêmes ! 


de Cent Mains” à Zangief, Cammy et Chul Li font admirer leurs 
coups de pied. Sans oublier un joli “coup de poing du Dragon” de 
la part de Ken et une boule de feu signée Ryu lors d’une baston 
mémorable contre Véga et Sagat ! En revanche, certains personnages 
comme Dhalsim, Dee Jay, Blanka, Thunder Hawk et Fei Long sont 
vraiment sous-exploités, voire inexistants. 


Il est évident que le film a ratissé large. Les fans en auront pour 
leurs 40 balles, et ceux qui ne connaissent pas le jeu auront cer- 
tainement envie de le 
découvrir. En plus, 
Capcom s’est fait sa 
propre pub dans le film. 
On voit le logo de la 
marque sur des bidons, 
et les boutons de com- 
mandes qu’utilise Bison 
pour lâcher des mines 
sous-marines sont les 
mêmes que ceux des 
bornes d'arcade. Si ce 
n’est pas de la pub dégui- 
sée à la Jurassic Park, je veux 
bien qu’on me transforme en 
Blanka! 

ERIC PAVON 


Un film écrit et réalisé par Steven E De Souza avec Jean-Claude 


Van Damme, Raul Julia, Kylie Minogue... Durée : 1 h 40. Sortie 
le 2 avril. 


Ricky Coogan est une star montante, une vedette du petit et du 
grand écran, Joe la gloire. Vous voulez d’autres précisions sur le 
personnage ? Eh bien, il s’agit d’un être ringard, vaniteux, désa- 
gréable au possible, arrogant... bref, le portrait de l’homme 
idéal. Ce ne sont pas nos lectrices qui diront le contraire. 

Afin de gagner la coquette somme de 5 millions de dollars (soit, 
histoire que vous compreniez bien de quoi il retourne, plus de 
25 millions de francs), Ricky s'engage auprès d'une compagnie 
pour tourner un spot publicitaire vantant les mérites d’un 
engrais baptisé Zygrot. Le nom du produit en dit long sur ses 
propriétés. Ricky et son acolyte de toujours vont alors partir 
pour un long voyage à l’autre bout du monde, voyage qui se ter- 
minera au centre de l'Enfer. Comment ça au centre ? 

Facile, en son milieu, à l'endroit le plus chaud. Le pire quoi ! 
Pourquoi ? s'interroge le lecteur curieux que vous êtes sans 
doute. Très bonne question. Tout simplement parce que sur 
l’île de l’autre bout du monde sévit un professeur fou dénommé 
Skuggs. Celui-ci va alors transformer Ricky, son acolyte et une 
jeune militante anti-Zigrot amenée dans le coin, en monstres 
hideux. Plusieurs questions se posent alors : comment redeve- 
nir humain, comment sortir de ce lieu maudit et regagner la 
civilisation ? Comment ? 
Et puis, nos trois com- 
pères ne sont pas seuls. 
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Il y aussi l’homme-grenouille, l'homme- EP d'a 


chaussette, l’homme-chien (alias Keanu 
Reeves), la femme à Barbe (Mister T) et 
ainsi de suite. Tout au long de ce film, 
grand prix de la vidéo lors du dernier fes- 
tival de Fantastica, les gags se succèdent. 
On se croirait devant une espèce de “Y 
a-t-il un pilote dans l’avion ?”, l'avion en 
moins et les monstres en plus. Ajoutez à 
cela un dénouement extraordinaire, et 
vous obtenez un film qui ressemble à une 
série B, mais qui est tellement délirant 
que l’on excuse un peu tout. Si vous 
aimez rire, ce film est fait pour vous. 


EDITEUR : TF1 Vidéo 


ÉDITÉ PAR DELTA VIDÉO, RÉALISÉ . 
PAR TOM STERN ET ALEX WINTER. 


E 


EDITEUR : Pathé Vidéo 


JACKIE CHAN 


EDITEUR : Delta Vidéo 


LES Sorties du Mois 


Retrouvez le chef-d'œuvre de Jean-Jacques Annaud pour la modique somme de 99 francs ! Le scénario, tiré 
du livre du célébrissime sémiologue Umberto Ecco, est un polar moyenägeux se déroulant dans une abbaye. 
Moments d'angoisse et de suspens garantis ! Guillaume de Boskerville doit élucider le mystère des meurtres 
des moines bénédictins. À ne rater sous aucun prétexte ! 


Ce film est réalisé par un spécialiste des effets spéciaux, Steve Wang, à qui l'on doit les effets de “Predator” 
et de “Evil dead 2”. Le Guyver est un super héros de bande dessinée très connu au Japon et aux États-Unis. 
Sean Barker est un étudiant détenteur d'une armure, appelé Guyver, au design très kitsch, qui vient de la 
planète Kronos. Mais un second Guyver au look aussi ringard que le premier, menace la Terre. Là commence 
une baston titanesque ! Ultra violent, ce Film est ma foi un bon divertissement, les adeptes des Craignos- 
Monsters apprécieront ce film devant un bon plat de nouilles. 


Paramount Vidéo nous propose trois cassettes de la série des “Star Trek the Next Generation” à l'occasion de 
la sortie en salle obscure de “Star Trek the Next Generation” le film, qui a fait un énorme tabac au box- 
office américain avec 75 millions de dollars de recettes. Les ingrédients des premiers Star Trek ont été 
gardés : scénario surpuissant, décors en polystirène, enibref, tout ce qui a donné du charme à lu série. Le 
capitaine Picard remplace Kirk, qui est devenu flic le samedi sur TF1, et commande en main de maître le 
nouvel équipage de l'Enterprise. Les fans de Star Trek ne seront pas décus du voyage ! Attention, ces 
vidéocassettes ne seront disponibles qu'au début du mois d'avril. 


Si vous êtes un glouton comme Greg, ce film de Jeunet et Caro est fait pour vous ! Dans un quartier de 
banlieue plutôt zarb, vivent des gens comme Stef et Greg, en bref, qui ne pensent qu'à manger. Et ces gens, 
comme por hasard, sont dients chez le boucher le plus ouf malade du monde ! Monsieur Marie (des plats 
cuisinés “Marie” } a perdu toute sa grande “classe” pour devenir ce boucher trafiquant de chair humaine. 
Mais la rencontre entre la fille du boucher et un jeune commis va bouleverser les rapports de cette étrange 
communauté. Ce film glauque et emprunt d'humour noir, nous démontre que le cinéma français n'est pos 
encore mort. De plus, le prix de cette cassette est de 99 francs, donc pas d'excuse pour s'en priver ! 


Si, comme Pierre Desproges, vous adorez Hâahdjani, cette nouvelle version de “La Reine Margot” va vous 
enchanter. Sachez d'abord que le film a bénéficié d’une attention particulière quant aux décors et costumes 
de l'époque. Tiré du roman d'Alexandre Dumas, le film de Patrice Chéreau nous raconte la vie de l'épouse 
d'Henri de Navarre, face au protestantisme et au tourbillon du pouvoir. Véritable fresque historique, les 
amateurs se délecteront de cette cassette, qui pointera le bout de sa bande début avril. 


C'est avec un plaisir non dissimulé que nous retrouvons Jackie Chan dans un nouveau film d'action. À lu 
différence de ses autres interprétations qui tenaient du registre du comique, “Crime Story” nous révèle un 
Jackie Chan plutôt déterminé et taciturne. Hyper violent et bourré de cascades (inspiration John Woo 
oblige), l’histoire se déroule à Hong Kong où des malfrats du type Carlos kidnappent un industriel 
puissant. Cet incident provoque une poursuite mouvementée. Au programme : Kung-Fu, festivals de 


-Mlingues en tout genre, morts à tout va... Jackie Chan comme vous ne l'avez jamais vu ! Alors, si vous 


n'avez rien de prévu pour la soirée, vous savez ce qu'il vous reste à faire ! Oups ! J'oubliais, la cassette 
sortira le 8 avril en location. 


EPIC/IMMORTAL 
16 pistes (50’43) 
PRIX: Entre 100 et 140 F 


Depuis que des joueurs comme Shaquille 
O’Neal se sont lancés dans la musique et le 
cinéma, il n’est qu’à moitié étonnant de voir 10 
célébrités de la NBA se réunir pour sortir un 
album. Mêlant Rap et Hip-Hop, ces 11 titres 
entre-coupés de 5 interludes sont produits par 
10 des meilleurs producteurs de musique du 
genre dont Warren G (Snoop Doggy Dog, 
Regulate... The G-Funk Era) et QDIII, le fils de 
Quincy Jones (Naughty By Nature, Fresh Prince 
of Bel Air). “Basketball’s Best Kept Secret” a 
été créé pour inciter les jeunes des banlieues à 
se dépasser par d’autres voies que la violence et 
la drogue : la musique et le sport. Disponible 
depuis février 95 aux États-Unis, vous y 

retrouverez Dana Barros des Philadelphia 

7éers, Cedric Ceballos surnommé “Ice” des 

LA Lakers, Jason Kidd appelé “Whiz Kidd” ou 


6 


encore “Jewel” des Dallas Mavericks, Chris 


Mills des Cleveland Cavaliers, Shaquille’ Shaq’ 
O’Neal d'Orlando Magic, Gary Payton des Seattle 


Supersonics, Isaiah Rider ou “J.R.” des 
Minnesota Timberwolves, Dennis Scott encore 

appelé “3-D” d’Orlando Magic, Malik Sealy 

des LA Clippers, et enfin Brian Shaw 

d’Orlando Magic. Si vous êtes amateur de 

basket-ball, l'occase est à ne pas manquer. 
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Loisirs e Ml 


Même passionnés de jeux vidéo 
comme vous êtes, ce n’est 
sûrement pas la seule activité pour 
laquelle bat votre cœur. C'est 
pourquoi nous avons ajouté, ce 
mois-ci, un petit calendrier des 
concerts, et chaque mois nous 
présenterons en détail un album 
“coup de cœur”. En plus de tout 
ça, On va vous mettre quelques 
news pour vous informer des 
prochaines sorties d'albums à ne 
pas rater. Quitte à vous parler 


musique, autant bien vous en 


parler ! Même si ce mois d'avril 
est plus tourné vers la musique à 
proprement parler, nous 
continuerons à vous parler de CD 
en rapport avec le monde des jeux 
vidéo, bien qu'ils soient pour la 
plupart assez difficiles à trouver en 
France. On peut toujours espérer, 
qu’à force d’insistance auprès des 
magasins, ceux-ci se décident à les 
importer ! En tout cas, je peux 


d'ores et déjà vous annoncer la 


sortie au Japon des musiques du 


jeu Chrono Trigger sur Super 


Famicom. Voilà une nouvelle qui 
en fera saliver plus d’un ! Si vous 
voulez savoir si vos jeux favoris 
bénéficient d’une version remix 
ou d’un CD original, n'hésitez 
surtout pas à nous le demander, 
nous tâcherons de vous présenten 


vos produits favoris. 


o LOISIRS + LOISIR” 


LA SELECTION CD AUDIO 


MCA 

14 pistes (6934) 

PRIX Entre 100 et 140 F 

Slash, vous vous souvenez ? Le guitariste du groupe Guns’n Roses ? Celui qui 
ressemble étrangement au cousin de la Famille Addams ? Ça y est ? Vous situez ? 
Parfait ! Voici donc son tout premier album à lui tout seul rien qu'à lui pour épater 
ses copains. Guitare en main, le bon vieux Slash est accompagné par d'autres 
musiciens et chanteurs de “hard rock” pour nous faire un album qui n'est pas sans 
rappeler, dans le ton, ceux de Jon Bon Jovi. Sans être d’une originalité à casser la 
baraque, cet album a tout de même le mérite de vous proposer de bons morceaux de guitare électrique. Si, entre les 
Guns et vous, c’est une histoire de goût, vous ne laisserez alors pas tomber votre bon copain Slash. Faites un geste, 
c'est son premier album à lui tout seul. On aurait pu le titrer “Comme un grand”. 


ROC fee ARE 


VICTOR 

9 pistes (36’49) 

PRIX: Environ 120 F 

J'en avais rêvé, et je suppose que vous aussi. Voici mon souhait exaucé avec le 
premier CD regroupant toutes les musiques du jeu Ridge Racer sur Playstation, jeu 
dont il est d’ailleurs inutile de vous refaire l'éloge. Les musiques ont été remixées, 
et en prime, vous aurez droit à quatre nouveaux titres inédits. La techno y est de 
rigueur, mais vous pourrez trouver certaines musiques nuancées de Jazz et parfois 
même de Reggae. À première vue, cela doit vous surprendre comme mélange, mais 
je vous rassure tout de suite, ça rend très bien. 


= mL 1 et 
oasis Dpriba, Mile 


2 CD avec un total de 12 titres (58"24) 

PRIX : Entre 100 et 140 F 

Pour un premier album, on peut dire qu'Oasis a fait fort. En effet, depuis que les 
Français ont découvert ces cinq Anglais originaires de Manchester, leur titre majeur 
Supersonic est toujours sur la bande FM. Présentés comme les successeurs des 
Beatles et parfois même comme ceux des Stones, on peut penser qu'à l'inverse 
d'autres groupes qui ont fait figure d'étoiles filantes, Oasis restera encore longtemps 
sur nos platines. 


EPIC 

I7 pistes 

PRIX : Entre 100 et 140 F 

-Tout n’est pas si facile, CD 2 titres extraits de l'album “Paris sous les 
bombes” 3 pistes (1400) 

PRIX: Entre 55 et 70 F 

Disponible depuis le 10 mars, ce nouvel album est le fruit de six mois de 
travail en studio à Paris et à New York. Malgré la quasi-absence de 
programmation radio, leurs deux premiers albums se sont vendus à plus de 
180 000 exemplaires. Je n’en souhaite pas moins pour celui-là. Les textes 
sont toujours aussi directs, sans concession, alors que le style musical a 
mûri et se confirme dans son “100 % Hip-Hop”. Un événement à ne manquer sous aucun prétexte. 


EPIC ° 12 pistes (57/40) 

PRIX: Entre 100 et 140 F 

Pass The Lovin, CD 2 titres extraits de l'album “From The Bottom Up” 
° PRIX: Entre 55 et 70 F 

Brownstone, c’est la réunion de trois sublimes voix incarnées par Mimi, 
Nicci et Maxee, qui nous offrent un très bel échantillon de la musique 
noire américaine actuelle avec de la New-Jack, du Reggae, une 
émouvante Soul Music... Il n’a suffi que d’une chanson a capella pour 
que Michael Jackson tombe sous leur charme et décide de superviser 
toute la production de leur premier album, c’est pour dire ! 


EE 


LOISIRS + LOISIRS + LOISI 


Agenda des 
CONCNS 
du mois d'avril 


CHARLÉLIE COUTURE 


+ 06: Toulouse 
° 07: Montpellier 
° 08: Istre 
- 10: Nice 
+ 12: Troyes 
+ 13: Genevilliers 


SUPREME NTM 


+ 19: Festival d'Évreux 
* 28: Le Printemps de Bourges 
+ 29: Grenoble 
° 30: Lyon 
LIGHTING SEEDS 


- 07: Erotika 


OASIS 


* 20: Paris (Bataclan) 


SUEDE 


* 03 : Paris (La Cigale) 


SUICIDAL TENDENCIES 


+ 19: Rouen (L'Exo 7) 
* 20: Lille (Le Splendid) 
° 21: Mulhouse (Le Phoenix) 
* 22: Marseille (Le Moulin) 
° 24: Montpellier (Rockstore) 
° 25: Toulouse (Bikini) 
* 26: Bordeaux (Théâtre Barbey) 
* 27: Nantes (L’Escale) 
* 28: Le Printemps de Bourges 
* 30: Paris (Elysée Montmartre) 


THE MISSION 


* 19: Paris (Elysée-Montmartre) 


e “Les Bons, Les 
Brutes.. Fair : 5 ans 
de rock en France” 
(Le Fair/Chrysalis) : 
cette compilation 
regroupe |7 
artistes tous lancés 
grâce au soutien du 
‘Fair. Vous y 
trouverez entre 
autres No Ones 
Innocent, Mano 


+ “History”, le “Best Of” 
du siècle de Michael 
Jackson, regroupera 
30 titres parmi ses 
meilleurs dont 7 
inédits. Sa sortie 
prévue en décembre à 
été reportée, mais ori 
attend celle de son 
premier single très 
prochainement. Ce 
double album sera 

Solo, Elmer Food suivi d'une tournée 

Beat, Les VRP et mondiale:supposée en 

IAM. 1995. 


ADVENTURE 
ISLAND 2 (GB) 


Monde 1: 7516 
Monde 2: 9529 
Monde 3: 5903 
Monde 4: 9461 
Monde 5: 7262 
Monde 6: 4842 
Monde 7: 2026 
Monde 8: 7587 
060680606666 060e 
Mortal Kombat 
| (MD) 


À la page de présentation, 
allez dans les potions, et 
placez votre curseur sur 

“démo”. Une fois ceci fait, 
appuyez sur Gauche, Bas, 

Gauche, Droite, Bas, Droite, 
Gauche, Gauche, Droite, 

Droite, vous afterrirez alors 
dans le “test mode” où 
vous pourrez être invulné- 
rable, très vulnérable, ou 
fatalisable à chaque instant. 
.006666%066660e 
BATTLEMANIA 
(MD) 


Allez dans le mode “option” 
ef sélectionnez : Difficulty 
Normal, Control Set 1, direc- 
tion 1 way, puis écoutez les 
bgm “silence” 4 fois, “no- 
thing 13” 3 fois, puis com- 
mencez le jeu. Vous pourrez 
alors choisir votre niveau. 
00060 206606e 
JURASSIC PARK 2 
(SN) 


Au début du jeu, à l'écran 
“Mission Select”, tapez : 3 
fois L, 3 fois R, 2 fois L, 2 
fois R, L, R, 2 fois L, 2 fois 
R, 3 fois Let 3 fois R. Une 
fois la manipulation accom- 
plie, vous entendrez un 
“bip”, ef alors vous aurez 
des continus infinis ! 


RmAr nn 


| 


Ce code va vous permettre d’avoir des continus illimités. Il vous suffit simplement d’aller dans le menu 
des configurations, de déplacer le curseur sur le choix des musiques, et de les écouter dans l’ordre sui- 


tuces, 


tucteurs, ainsi que quelques astuces 


| 


| HEMI 


vant : 9, 8, 7, 6. Maintenant, à vous l'aventure ! 


ps 
ph: 
NÉE ET 


Allez dans le menu config, puis choisissez les mu- 
siques dans l’ordre suivant : 9, 8, 7, 6. 


D ACTION REPLAY 


ZOMBIES ATE MY NEIGHBORS 


FFFA7700FF 
FFFB1700FF 
FFFA7900FF 
joueur 1 

FFFB1900FF 
joueur 2 

FFFA7BOOFF 
FFFB1BOOFF 
FFFA7DOOFF 
FFFB1DOOFF 
FFFA7FOOFF 


à FFFBIFOOFF 


FFFA9100FF 
joueur 1 


FFFB3100FF 


= joueur 2 


FFFA9300FF 
joueur | 
FFFB3300FF 


A joueur 2 


FFFA950OFF 
le joueur 1 
FFFB3500FF 


(SNES) 
Extincteurs de feu illimités pour le joueur 1 
Extincteurs de feu illimités pour le joueur 2 
Chewing-gums martiens illimités pour le 


Chewing-gums martiens illimités pour le 
Weed-eaters illimités pour le joueur 1 ? 
Weed-eaters illimités pour le joueur 2 ? 
Artefacts anciens illimités pour le joueur 1 
Artefacts anciens illimités pour le joueur 2 
Bazookas illimités pour le joueur 1 
Bazookas illimités pour le joueur 2 
Chaussures de vitesse illimitées pour le 
Chaussures de vitesse illimitées pour le 
Potions de monstre illimitées pour le 
Potions de monstre illimitées pour le 


Potions d'enfant fantôme illimitées pour 


Potions d'enfant fantôme illimitées pour 


22 
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le joueur 2 


FFFA9700FF Potions de hasard illimitées pour le 


joueur 1 


FFFB3700FF Potions de hasard illimitées pour le 


joueur 2 : 


FFFA9DOOFF Trousses de secours illimitées pour le 


joueur 1 


FFFB3D00FF Trousses de secours illimitées pour le 


joueur 2 


FFFA9FOOFF Boîtes de Pandora illimitées pour le 


joueur ] 


FFFB3FO00FF Boîtes de Pandora illimitées pour le 


joueur 2 


FFFAATOOFF Clefs squelette illimitées pour le joueur 1 
FFFB4100FF Clefs squelette illimitées pour le joueur 2 
FFFAA3OOFF Leurres illimités pour le joueur 1 
FFFB4300FF Leurres illimités pour le joueur 2 
FFFA4700FF : Energie illimitée pour le joueur 1 
FFFBE7O0OFF Energie illimitée pour le joueur 2 


BUBSY 2 (MD) 
Commencer le jeu avec 768 marbles FF040C0003 


Vies infinies FF04010099 


Rester toujours en scaphandre FF043C0009 
Ballzookas infinis FF04340009 
Smart bombs infinie FF04360009 


Scaphandre infini FF04380009 


Trous portables infinis FF043A0009 
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Comme ce jeu n’est pas super fa- 
cile (voire même difficile), voici 
deux petits codes qui vont sans 
doute bien vous aider. Pendant 

le jeu, faites une pause et ap- 
puyez sur : 
-A,B. BB. CA CC pour 
avoir un max de munitions. 
RERTE -A, CC A,B,B, A, C pour faire 
A, B, B,B CA, CC et à vous mille muni- A4, CCA,B BA, C avec 100 % d'énergie, le plein d'énergie. 
tions pour exploser le boss. facile de finir le jeu ! 


| satiiaut SR mumæs | Pour aller directement au niveau 5 (Hyde and Shriek) sans être obligé de finir les 4 pre- 
e TITI ET GROS MINET miers niveaux, faites simplement une Pause pendant le jeu, puis appuyez sur À, À, À, B, 
ES PET : = B, BA dela première manefte. Enlevez maintenant la Pause, et vous vous retrouverez 


automatiquement au 5. Recommencez la manipulation plusieurs fois, et vous gagnerez 
ainsi des points supplémentaires (un IUP tous les 100 000 points). 


CUTE 

) MES 

) TP at 
5 WOLAL 


se re LE 
Commencez à jouer, puis faîtes Appuyez sur À, 4, À, B, B,B, A Et hop ! vous void un niveau 5! Rtinideoz la manip plusieurs fois, vous 
une Pause. de la première manette. augmenterez ainsi votre capital vie. 


Lorsque vous verrez apparaître le logo SEGA, ap- 
puyez alors simultanément sur les boutons A et B de 
la manette 1, ainsi que B et C de la deuxième manet- 
te. Commencez ensuite à jouer, puis faites une 
Pause. Appuyez sur le bouton À et le “debug mode” 
apparaîtra en haut de l'écran, permettant ainsi de 
choisir votre niveau, de refaire le plein d'énergie ou 
alors de passer à travers les murs. 


Au logo SEGA, faites À, B avec la pre- Commencez à jouer, puis faites une 
mière manette puis B, C sur la deuxième Pause. 
manette. 
LEVEL SELECTOR 
FA CU Et 2 1 


3 
Hu RANSE LT LON 


Appuyez sur le bouton A. Voiti le “debug mode”. 


Vous pourrez même vous 


a _— Fe balader à travers les ni- 
Voici la sélection des stages. DR: LA? CE =| veaux. 


IAVRAR 47 142 


Après toutes leurs adaptations sur SNIN et MD de jeux de bastons célèbres, Fatal Fury et compagnie, Takara nous a toujours habitués à une panoplie 
super complète de coups spéciaux en fout genre, ainsi que de codes cachés pour avoir tel ou tel personnage normalement inaccessible. Eh bien, on peut 
dire que ca continue de plus belle sur PS-X, et notamment avec le fabuleux Toh Shin Den. Voici donc pour vous et personne d'autre, la totale des coups 


14 


spéciaux, des supers coups et des fatalités d’absolument tous les personnages de ce jeu, et même ceux de Gaia et Sho. Alors, édatez-vous bien avec tous 
ces supers pouvoirs qui vous donneront envie de passer à nouveau des heures et des heures à friter comme des dingues. À la prochaine ! 
Julien et Michaël 


SUPER COUP LES PERSOS NORMAUX FATALITÉ 


Super coup : Bas, Haut, Bas, Haut, Avant, Arrière, Avant, Arriè- 
re + Triangle et Rond 

Fatalité : Avant, Diagonale Bas/Avant, Bas, Diagonale Bas/Ar- 
rière, Arrière, Diagonale Bas/Arrière, Bas, Diagonale 
Bas/Avant, Avant + Triangle 


Super coup : Avant, Diagonale Bas/Avant, Bas, Arrière, Diago- 
nale Bas/Arrière, Arrière, Avant, Arrière + Rond et Croix 
Fatalité : Avant, Diagonale Bas/Avant, Bas, Diagonale Bas/Ar- 
rière, Arrière, Diagonale Bas/Arrière, Bas, Diagonale 
Bas/Avant, Avant + Triangle 


Super coup : Diagonale Bas/Avant, Bas, Diagonale Bas/Arrière, 
Bas, Diagonale Bas/Avant, Arrière, Avant, Bas + Triangle et 
Rond 

Fatalité : Avant, Arrière, Diagonale Bas/Arrière, Bas, Diagonale 
Bas/Avant, Avant, Arrière + Triangle 


Super coup : Diagonale Haut/Avant, Haut, Diagonale Haut /Ar- 
rière, Arrière, Diagonale Bas/Arrière, Avant, Arrière, Bas + Tri- 
angle et Rond 

Fatalité : Arrière, Diagonale Bas/Arrière, Bas, Diagonale 
Bas/Avant, Avant, Diagonale Bas/Avant, Bas, Diagonale 
Bas/Arrière, Arrière + Triangle 


Super coup : Croix, Carré, Triangle, Rond, Arrière, Avant, Arrië- 
re, Avant + Triangle et Rond k: 

Fatalité : Avant, Arrière, Diagonale Bas/Arrière, Bas, Diagonale 
Bas/Avant, Avant, Arrière + Triangle 


Super coup : Avant, Diagonale Haut /Avant, Haut, Diagonale 
Haut/Arrière, Arrière, Avant, Diagonale Bas/Avant, Bas + Tri- 
angle et Rond 

Fatalité : Arrière, Diagonale Bas/Arrière, Bas, Diagonale 
Bas/Avant, Avant, Diagonale Bas/Avant, Bas, Diagonale 
Bas/Arrière, Arrière + Triangle 
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Super coup : Diagonale Bas/Avant, Bas, Diagonale Bas/Arrière, Bas, 
Diagonale Bas/Avant, Bas, Arrière, Avant + Carré et Rond 

Fatalité : Arriere, Diagonale Bas/Arrière, Bas, Diagonale Bas/Avant, 
Avant, Arrière + Triangle ù 


Super coup : Diagonale Bas/Avant, Bas, Diagonale Bas/Arrière, Bas, 
Diagonale Bas/Avant, Arrière, Avant, Bas + Triangle et Rond 
Fatalité : Avant, Arrière, Avant, Arrière + Triangle 


Super coup : Diagonale Bas/Avant, Bas, Diagonale Bas/Arrière, Bas, 
Diagonale Bas/Avant, Arrière, Avant, Bas + Triangle et Rond 
Fatalité : Avant, Diagonale Bas/Avant, Bas, Diagonale Bas /Arrière, 
Arrière, Avant + Triangle 


Super coup : Bas, Avant, Diagonale Haut /Avant, Haut, Diagonale 
Haut/Arrière, Arrière, Bas + Triangle et Croix 

Fatalité : Avant, Diagonale Bas/Avant, Bas, Diagonale Bas/Arrière, 
Arrière, Diagonale Bas/Arrière, Bas, Diagonale Bas/Avant, Avant + 
Triangle. 


Lorsque le menu de la page de titre apparaît, faites : Bas, Diago- 
nale Bas/Avant, Avant et 

Carré. La couleur du menu 

changera alors et devien- 

dra rose. Vous pouvez dé- 

sormais prendre Gaia 

comme combattant, en 

vous placant sur Eiji et en 

faisant Haut et n’importe 

quel bouton. 


Après avoir fait celui pour Gaïa, commencez une partie. Faites : 

Pause avec Start, et sélectionnez l'option Reset dans le menu qui En RAAET u lieu 27 

apparoît alors. Ensuite, dès que le menu apparaît, faites : Avant, es Mate Abonnés 
Bas, Diagonale Bas/Avant et 8 5 
Carré avec la deuxième manet- 
te. Le menu deviendra alors 
bleu, et vous pourrez sélec- 
tionner Sho, le combattant ul- 
time, en positionnant le cur- 
seur sur Kazin et en faisant 
Bas et n'importe quel bouton. 


© Joypad arrive chez toi avant sa sortie en kiosque. 
@ Les petites annonces que tu veux faire paraître sont prioritaires. 
© Tu bénéficies de 120 mn de connexion sur le 3614 JOYPAD. 


QUI, je m'abonne pour un an (11 numéros) à JOYPAD, pour 209 F au lieu de 352 F, soit 4 mois 
de lecture gratuite. Je joins mon règlement par [1 chèque bancaire O chèque postal 
[l mandat lettre à l'ordre de HDP. 

Nom : PTÉNOMES Eee IRSC AEN ms RE CTP EPA 
Date de naissance : 19111 Sexe CIM OF 
Adresse : 

Code postal : Ville : 

Console : PSCUAON PS EE EE EST EP aim berne der MERE 
* Pour bénéficier du 3614 JOYPAD, après l'avoir créé sur 3615. CT 233 ce 39 


1 an (11 N°) : 1490 FB. N° bancaire : 210-0981122-19. Autres tarifs étranger : sur demande. 
Le droit d'accès et de rectification des données concernant les abonnés peut s'exercer auprès du Service Abonnement. Sauf opposition formulée par écrit, 
les données sont communiquées à des organismes extérieurs. 
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Lnommmmmmmmmmmmmmmmmmemememm… 


Fe 


___! pour un pouvoir long. 


Droite, Droite et appuyez sur X 


! d 
TL ee FT) 


% Es 


Re En cours de jeu, appuyez 
4 RETURN C ) Bal |, simultanément sur les 
mme ; - touches suivantes : À, B, X, 
Y, Bas, Start . Vous arrive- 
rez ainsi au sound test. 


FATAL FURY 2 
(SNES) 


RER, 2 


Pour obtenir le niveau 8 de dif- 
ficulté dans le menu “option”, 
pendant que vous êtes sur 
l'écran Takara et avant que la 
musique ne cesse, faire : B, À, 
X, Y, Haut, Gauche, Bas, Droi- 
te, Let R. 
Voici comment réaliser les pou- 
voirs spéciaux des personnages 
suivants : 
Andy Bogard : 
Bas pendant 3 secondes, Diago- 
nale Bas-Droite, Droite et les 
boutons À et B en même temps. 
Terry Bogard : 
Bas, Diagonale Bas-Gauche, 
Gauche, Bas, Diagonale Bas- 
Droite, Droite et les boutons X 
ef B en même temps. 
Joe Higashi : 
Avant, Arrière, Diagonaïe Bas- 
Gauche, Bas, Diagonale Bas- 
Droite, Droite et les boutons X 
ef B en même femps. 
Kim Kap Hwan : 
Bas, Diagonale Bas-Gauche, 
Gauche, Bas, Diagonale Bas- 
Droite, Droite et les boutons A 
ei B en même femps. 
Big Bear : 
Droite, Diagonale Bas-Droite, 
Bas, Diagonale Bas-Gauche, 
Droite et les boutons X et B en 
même temps. 
Cheng Sin Zan : 
Diagonale Bas-Gauche pendant 
3 secondes, Bas, Diagonale 
Bas-Droîïte, Droite et les bou- 
tons X et B en même temps. 
Jubei Yamada : 
Ce coup se fait au corps à 
corps. Restez en protection 
baissée pendant 3 secondes (en 
faisant une Diagonale Bas- 
gauche). Ensuite faire Bas, Dia- 
gonale Bas-Droite, Droite et les 
boutons X et B en même temps. 
Mai Shiranui : 
Droite, Gauche, Diagonale Bas- 
Gauche, Bas, Diagonale Bas- 
Droite, Droite et les boutons X 
ef B en même temps. 
W. Krauser : 
Droite, Gauche, Diagonale Bas- 
Gauche, Bas, Diagonale Bas- 


MUSIC SCORE : Var HEME 
SOUND EFFECT: 00 BE00M 


MAY TAE FORCE BE WITH 


—_ IN DIGITAL SFEREO 


1 è 


Faites À, B, X, Y, Bas, Start, et hop, sound test ! Faites Y, Y, Y, Y. Quand le logo STAR WARS appa- 
raîtra, vous pourrez ensuite délirer avec. 


en 


ri ei D ÉRFEEREFEETERERETEE 
xens DA A, RRSET HE L x 


HR __ANREREN 


ESTIZ EME FEREFEREEEEE 
ren Te FPE ue à 


pour un pouvoir rapide ou sur Y 


_| 
LL LE | 


NIVEAU 1-3 NIVEAU 3-1 


JOUE ET GAGNE DE 
FABULEUX CADEAUX AVEC 
KONAMI ET LE JEU 
INTERNATIONAL SUPERSTAR 


SPEC | , 7. KONAMI 


COMPOSE LE: 
36 68 78 80* 


POUR LA FRANCE 


OU 0900 29 950 *‘* 
POUR LA BELGIQUE 


Tu as mis tes crampons, ton short et ton maillot, alors 
VIENS 

Disputer la partie de foot du siècle sur 
International Superstar Soccer . 

Attaque au centre, 

défends sur ta gauche, arrête le but, 
marque et GAGNE de fabuleux cadeaux : 
* Une borne d'arcade équipée du jeu 
International Superstar Soccer . 

* Des jeux vidéo 

International Superstar Soccer sur 
console Super Nintendo. 

* Des abonnements à ton 

magazine préféré JOYPAD. 

* Des porte-clés Tiny Toon . 


+2,19 FF TTC la minute. **6,025 FB par unité de taxe. 


Crouver l'esprit de l’eau et du feu 


Pulvérisez tous les monstres et allez tout de suite 
parler à votre professeur qui va vous en apprendre de belles. Faites 
le plein de provisions en rentrant puis en ressortant de chez lui : 
c'est l'astuce qui tue ! Regardez 

constamment la carte aux moments 
cruciaux, pour savoir où aller. Faites 

le donc maintenant. Dans le châ- 

teau qui se trouve à gauche du vil- 
lage, ouvrez tous les coffres que 
vous trouverez et parlez au Roi ainsi 
qu'à la Princesse. Ce dernier vous 
dira d'aller trouver l'Esprit de l’eau 
dans un sanctuaire. Regardez la carte 
et allez-y ! Une fois au Temple, battez 
tous les monstres, et, arrivé dans la 
salle de l’Araignée géante, assénez- 
lui des coups avec l'épée la plus puis- 
sante, celle que vous venez de trou- 
ver juste avant. Prenez Dytto, l'esprit 
de l'Eau, et suivez les instructions 
concernant son maniement. C'est 
important ! En chemin, pour revenir 
au Château, profitez-en pour éteindre 
les petits feux sous les ponts, il y a 
souvent des Bonus cachés. Donc 
“reviendez” au Château, et parlez de 
nouveau au Roi. Cette fois, il va vous 
dire d'aller à la “Cascade de l'Ouest” 
(regarder Carte) : il affirme qu'il exis- 
terait un autre Esprit que votre bra- 
celet d'Or pourrait délivrer. À l'aide 
de Dytto, lancez une bulle sur la Cas- 


Tifasktrour 


ÉMEDD CAPE aa pe cade (une fois bouton “A”) et entrez 


anctuaire 


dans la caverne. Sauvegardez avant. 
Filez tout droit : vous aurez une clé 
après la flamme. Entrez en haut à 
gauche, battez le Colosse qui vous 
laisse une clé, puis poussez la pierre 
sur la dalle verte. Appelez Dytto avec 
la gerbe d’eau à gauche et éteignez 
le feu en haut. Actionnez les deux 
dalles qui vous font face (pierre + 
vous). La porte va s'ouvrir. Combat- 
tez la Tête de Mort et ses mains cro- 
é chues. Utilisez l'Epée la plus grande 
sur des Une fois ce Boss battu, récupérez l'Esprit du Feu, Efreet, à 
l'aide du bracelet. Même principe que pour Dytto, détruisez les blocs 
de glace sous les ponts. Retournez au Château, le Roi vous dira de 
vous rendre au nord-est du Sanctuaire de l'Eau. Détruisez le bloc de 
glace grâce à Efreet, puis passez. 


Tandis que la brise de l’hiver 
souffle sa froideur éternelle, 
Joypad continue, inlassable- 
ment, sa tournée des Grands 
Ducs. Après avoir absorbé un 
rosé au goût très fruité, venu 
tout droit des verts coteaux de 
SegaLand, et répondant au 
doux nom de ‘Soleil’, votre 
serviteur ès-aventure s’est 
essayé au nouveau produit 
fabriqué avec amour par ces 
Vignerons qu’on ne présente 
plus. Le breuvage est, cette fois 
encore, issu d’un grand cru. 
Tiré “à l’ancienne”, et baptisé à 
juste titre “La Légende de 
Thor”, ce doux vin, au carac- 
tère bien trempé, vous enivre 
jusqu’à plus soif, C’est pour- 
quoi, Joypad, fêtard et sociable 
dans l’âme, a décidé de trin- 
quer avec vous jusqu’au bout 
de la nuit... avec sa grande 
copine, Modération ! Santé ! 


| 


levier que vous trouverez 
plus loin, la lourde porte 
de briques s'ouvrira. Sur 
le port, éliminez tout le 
monde, et emparez-vous 
enfin de ce bateau tant 
convoité. Il vous permet- 
tra de parcourir une dis- 
tance maritime non négli- 
geable, Avant cel, “buttez’ 
toute la racaille rampante, 
puis, plus loin, mettez les 
leviers comme suit : celui 
du haut, à droite, et celui 
du bas, à gauche. Dirigez- 
vous vers le haut du navire 
et affrontez pour la pre- 
mière fois, les sbires du 
Bracelet d'Argent. Pour 
éliminer les Gargouilles, 
attendez qu'elles 
soient au sol 
pour les frap- 

per. Arrivé sur la 
côte, regardez la 
carte, puis sauve- 
gardez Prenez tous 
les coffres, puis 
entrez dans la 
caverne 
de la 
mort... 


) celet sur le feu. Ouvrez les deux 


”  rouillée). Revenez au début, puis utilisez 
le feu sur la glace à gauche. Battezles gar- 
gouilles, prenez la clé et ouvrez la porte. 
En haut, actionnez très vite le levier à 
gauche, puis courez toujours vers la gauche, 
mais attention, sans marcher sur la dalle 

n | { qui ferait tomber une pierre géante ! Plus 

Emparez-vous o'un bateau } loin, prenez la clé dans un autre coffre 
dans l'eau. Jetez-vous à l’eau, jusqu'à reve- 

nir au début, puis dirigez-vous vers le haut, 

Battez tous les monstres (le dernier vous donnant puisque vous avez maintenant toutes les 
une clé), et ouvrez la porte. Utilisez une flèche sur le clés nécessaires. Vous allez affronter deux 


La Cavetrne Maudite 


Pour ouvrir un passage secret, mettez les leviers du 
haut comme suit : celui de gauche, à gauche, et les 
deux autres, à droite. Dans la pièce suivante, il faut 
|, rester sur une dälle verte sur la gauche (ou bien 
attirer un monstre dessus), 
 { puis courir très vite dans 
. À les escaliers tout de suite 
-* à droite : prenez la clé 
} À rouillée dans ce coffre. 
 « Dirigez-vous vers le haut. 
) Dans l’eau, actionnez la 
/ dalle (arrête la pluie de 
pierres) et prenez la clé 
dans le coffre. Ouvrez les 
deux portes qui se présen- 
tent à vous, puis utilisez le bra- 


coffres dans l'eau (une autre clé 


colosses bien en chair. Une fois ces deux-là battus, prenez 
les deux gemmes et les fioles de feu et d’eau, qui vous 
servent à faire appel à ces deux esprits sans disposer de 
l'élément de façon “naturelle”. Refaites le tour, puis, arrivé 
à une salle avec un seul flambeau, allumez l’autre, la porte 
s'ouvrira ! Battez le Crabe de pierre, puis prenez le col- 
lier qu'il vous a gentiment laissé. Sortez. Regardez la Carte, 
puis sauvegardez. Courez alors vers la gauche, en tra- 
versant les Marais. 


L’Avant-Garde 


Vous arrivez devant un bâtiment, 
dans lequel vous allez entrer par 
la porte de droite. Pas de grosses 
difficultés ici : ouvrez toutes les 
portes que vous pourrez, vous 
devriez récupérer LA clé qui vous 
permettra d'ouvrir la porte fermée 
du début. Allez-y, jusqu'à trouver 
une salle (par la gauche) dans 
laquelle des “moines” vous lan- 
cent de la foudre. Battez-les tous 
sans exception, prenez la clé et 
ressortez sur la droite. Sauvegar- 
dez puis sautez à droite, c'est 
important ! Battez le chevalier qui 
bloque le passage par les esca- 
liers, puis ouvrez la porte. Battez 
les deux gargouilles ainsi que les 
gardes, et sortez sur la droite. 
Regardez la Carte et sauvegar- 
dez. Direction la Forteresse ! 
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Cela nériteune réconpenses 


Butez tout le monde (pour ne pas changer !) et allez sur la 
droite afin d’actionner une dalle verte. Plus loin, allumez 
les feux sur les morceaux de bois, ça déclenchera l'ouver- 
ture de la porte à droite. Plus loin, utilisez Efreet au besoin 
pour éliminer les multiples pics qui vous encerclent. Restez 
calme, Ensuite, il faut se 
téléporter à droite, au- 
delà de la porte de 
pierre. Pour cela, atti- 
rez un des deux 
colosses sur une des 
dalles, puis allez vous- 
même sur l'autre dalle. 
Une fois l'ouverture faite, 
précipitez-vous sur le 
cercle bleu : vous voilà 
téléporté ! Vous arrivez 
alors, de nouveau, 
devant le Bracelet 
d'Argent, qui vous envoie 
derechef au fin fond de 
la cave. Là, vous allez 
devoir affronter un ser- 
pent de pierre assez hal- 
lucinant. Voici les trois 
étapes à suivre : 

l/ Évitez les pierres qu'il 
balance. 

2/ Évitez qui vous aspire. 
3/ Frappez le serpent 
style “Alien” lorsqu'il 
appart. Après de mul- 
tiples coups, il suc- 
combera. Récupérez 
alors le bracelet d'Argent 
(enfin) et utilisez votre 
bracelet sur la petite 
faille qui se trouve en 
bas. Placez-vous à une 
distance raisonnable, ni 
trop près ni trop loin. 
Vous voilà téléporté 


€ dehors. Répétez l'opé- 
Pa 6 ration sur la faille que 
à vous aurez retrouvée 
re en bas. Vous voilà de 


nouveau téléporté, Sau- 


vegardez. Battez tout le monde en 
> chemin,et, devant l'entrée du cratère, 
—- Sauvegardez non sans avoir refait 
entièrement votre garde-manger 
en entrant puis en ressortant de 
ce cratère rempli de mets succu- 
lents. 


Dans le cratère 


À l'intérieur de cet antre noir, 
éliminez les deux moines tout 
de suite après être entré. La clé 
qu'ils vous laissent vous permet de 
passer la première porte. Tombez 
ensuite à gauche de la pierre, puis prenez 
la clé qui vous tend les bras. De nouveau 
en haut, sautez cette fois à droîïte de la pierre. 
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Ouvrez la porte avec cette clé 
que vous aurez prise. Battre les 
gardes et les flammes (si, si, c'est pos- 
sible !), et retournez TOUT DE SUITE en 
arrière, vous verrez un cercle de télé- 
portation : prenez-le, vous gagnerez une 
autre clé importante. Allez sur la gauche, en 
haut, et actionnez la dalle verte devant les plates- 
formes qui se meuvent dans le vide. Battre le 
plus de “moines” possibles, pour ne pas être 
ennuyé dans les nombreux sauts que vous 

aurez à accomplir. Arrivé tant bien que mal à 
la porte, vous devrez affronter un Dragon 


redoutable, Par sa taille du moins. Utilisez l'épée 
la plus puissante que vous ayez, et je dirai même plus, 
aidez-vous de Efreet si besoin, Une fois pulvérisé, emprun- 


tez la plate-forme vers le haut et prenez Shade, l'ombre avec vous ! 
Suivezles instructions pour le manipuler et ressortez parle bas, à côté : 
des nombreuses plates-formes. Utilisez-le sur les “clous” géants qui 
s'offrent à vous. Il va s'agripper et vous amener de l'autre côté."Sautez” 
sur tous les clous que vous verrez ! Sortez et sauvegardez. 


Rencontre avec un Sage 


À Allez parler au Sage 


au sommet de la Mon- 
tagne. Il va vous 
apprendre que le col- 
lier que vous détenez 
appartient à votre 
sœur GWwyn, disparue 
depuis maintenant dix 
années. Ensuite, il vous 
téléportera sur une 
plage déserte... en apparence ! Où vous éliminerez tous les pois- 
sons et les gardes encombrants. Passez alors sur la droite, dans 
la Forêt de Oasis. 
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Le Sanctuaire de la Sorèt 


Frayez-vous un chemin jusqu'au château qui a, semble-t-il, été 
attaqué. Dirigez-vous vers le bas de la ville, là où se trouve la 
plante carnivore devant la grille fermée. Parlez aux habitants réfu- 
giés qui vous apprennent qu'effectivement le château a été vic- 
time d'une attaque, et que la seule façon d'y accéder en cachette, 
est de passer par le Sanctuaire de la Forêt, au nord-est. Retour- 
nez-y et passez tout de suite en haut (tout en haut) puis sur la 
gauche. Redescendez un peu, vous y verrez un miroir dans lequel 
vous devrez faire appel à Shade, l'ombre, car vous en aurez besoin 


pour accéder au sanc- 
tuaire un peu plus loin. À 
intérieur, détruisez toutes 
les gargouilles et prenez 
la clé dans le coffre à 
gauche. Revenez sur vos 
pas et utilisez la clé trou- 
vée avec la porte de 
droite. Éliminez le colosse, 
vous aurez une autre clé. 
Ouvrez la porte. Plus haut, 
arrangez-vous pour 
déclencher Efreet sur le 
lanceur de grenades qui 
fait tout flamber. Allumez 
toutes les lampes, c'est 
très important ! À droite, 
faites appel à Shade sur 
le miroir. Prenez la clé 
dans le coffre à gauche 
et revenez dans la salle 
du “miroir”. Prenez la clé 
bleue et actionnez la dalle. 
Sortez. Ouvrez la porte 
en haut. Sautez alors sur 
les plates-formes mou- 
vantes et allumez les 
quatre feux de bois aux 
quatre coins de ce niveau. 
Battez toutes Îles 
“tomates géantes”, la 
porte s'ouvrira. Prenez la 
clé qu'il faudra utiliser à 
gauche de la salle des 
plates-formes. Revenez 
un petit peu avant, et uti- 
lisez une autre clé trou- 
vée. Utilisez Efreet pour 
briser la glace, puis Dytto 
sur les quelques gouttes 
qui tombent du ciel dans 
la salle de gauche. Soyez 
très synchro ! Butez alors 
tous les zombies, une 
autre porte s'ouvrira. 
Actionnez la dalle verte. 
Revenez à la salle précé- 
dente et prenez le pas- 
s es : sage défoncé à gauche. 
PR nes | La clé bleue récoitée vous 
permettra d'ouvrir la porte 
avec la dalle que vous venez d’actionner. Allumez la lampe juste 
avant. Revenez au début et allez sur la droite. Maintenant, le pas- 
sage est ouvert (porte de pierres). Prenez la clé rouge et utilisez 
votre double (avec Shade), vous aurez une gemme rouge. Allumez 
toutes les lampes !!! et revenez au début. Si tout se passe bien, la 
porte de pierre du milieu sera ouverte. Battez le Boss de pierre et 
montez, non sans avoir pris Shade avec vous (c'est important aussi!). 
Encore une fois, il faut affronter le Bracelet d'Argent. Repoussez les 
assauts des “tomates géantes” et approchez-vous le plus près pos- 
sible de ce Boss en le frappant très rapidement. Une fois tombé, 
assenez d’autres coups sur son “siège” en lévitation, il mourra !! 
Récupérez alors Bow, l'esprit des plantes. Revenez casser la grille à 
l’aide de la plante, en dessous du château. Une fois devant le Bra- 
celet d'Argent, ce dernier vous demandera d'échanger votre sœur 
qu'il détient en otage, contre un Cube magique, qui se trouverait 
dans le château. Il vous donne rendez-vous au Mont Allat et vous 
jette littéralement dans les égouts !! 


Les égouts de la Ville. 


Une fois remis de votre chute, empruntez le soupirail 
en bas. Éliminez ensuite tous les zombies (une clé récol- 
tée) et revenez au 
début. Ouvrez la 
porte de gauche. 
Utilisez alors la 
plante pour défon- 
cer la grille, et 
prenez le double. 
Empruntez de nou- 
veau le soupirail et 
allez le plus à droite 
possible (impor- 
tant!) en faisant 
attention aux cou- 
rants. Battez alors 
tous les zombies 
et aussi les che- 
nilles de fer. Prenez 
la clé bleue à 
gauche. Utilisez 
Dytto sur les feux 
apparus et utilisez 
Shade (double) 
avec les coffres 
(une clé !). Revenez 
au début : vous 
pouvez maintenant or 
ouvrir la porte verte à | 

à droite. Prenez ER 
toutes les ‘pastiles” RE ee une 
et la gemme verte. RE TS EE 
Sortez par le sou- 

pirail et allez vers la droite. Utilisez Dytto (gouttes 
d'eau qui tombent en haut à gauche) et éteignez les 
feux. Éliminez le “mangeur de sorts” entre-temps !! 


Utilisez la clé bleue sur la porte. Utili- 
sez ensuite Dytto sur seulement deux 
des trois feux (j'insiste, vous en 
aurez besoin) qui sont dans l'allée. 
®#ÿ Retournez au début prendre la 
46} plante et défoncez la grille. Utili- 
S 4 sez Efreet (sur le feu restant) pour 
\ briser la glace, et éliminer les zom- 

 — 


bies. Sur ce chemin, continuez tout 
j_ droit. Pour évitez les pierres qui arri- 
vent sur vous, utilisez la plante que 
vous placerez sur la dalle verte. 
Attention à ce qu'elle ne tangue pas 
| Foncez, éclatez les serpents et 
vous voilà arrivé devant la salle renfermant 
le fameux Cube. Utilisez Dytto sur la Cascade 
(un bulle suffira) et utiliser le bracelet. Prenez le Cube 
qui est à l’origine des pouvoirs d'Agito et de son âme. 
Dans le château, reparlez au Roi (et aux 
gardes qui vous redonnent de la vie et 
vous en disent long sur la direction à 
suivre). Sortez à droite du château, 
puis allez tout de suite en haut. 
Des morceaux de pierres vous 
servent maintenant d'escalier 
de fortune ! Battez les colosses 
et autres Chevaliers, et montez 
toujours jusqu'à trouver un miroir 
de pierre que vous utiliserez pour 
avoir Shade. Sautez à droite et 
remontez avec les escaliers. Allez 
à gauche et utilisez l'ombre avec ce 
“clou géant”. Allez encore en haut puis 
à gauche. Prenez Bow, la plante. 
Vous voilà maintenant de nou- 
veau devant le Bracelet d'Argent. 
Dialogue de sourds. Votre sœur 
vous donne un objet. Sauve- 
P gardez ! Et entrez dans la 
caverne. 


| £e Dont Allat | 


Battez tout le monde, 
chauve-souris y com- 
pris. Laissez-vous 
ensuite tomber dans 
l'eau (ou tuez les 
monstres si vous voulez 
récupérer des gemmes). 
Éliminez de nouveau 
toute la racaille et sautez 
sur les petites cascades 
tout en allant vers la 
gauche, Utilisez ensuite, 
dans l'ordre : Dytto pour 
le feu, Shade (sur miroir) 
pour prendre le coffre, 
et Efreet pour détruire 
glace, puis revenir pour 
prendre Bow la plante 
et casser la grille qui 
bloque. Ensuite, sur les 
plates-formes mou- 
vantes, restez accroupi 
pour ne pas être touché 
par l'électricité, ou bien 


éliminez-les très rapi- 
dement. Allez ensuite 
sur la droite, et élimi- 
nez les trois colosses 
: une dalle à actionner 
apparetra alors. Reve- 
nez à gauche et tuez 
le colosse sur la gauche, 
près du miroir. Utilisé, 
Shade vous empêchera 
de tomber. Descendez 
ensuite et éliminez 
toutes les “tomates 
géantes” qui arrivent 
sur vous. Actionnez la 
dalle verte et prenez 
la clé dans le coffre tout 
à gauche. Revenez dans 
la salle des plates- 
formes, et ouvrez enfin 
la porte en haut à 
droite. Battez les gardes 
minables et utilisez 
Efreet sur la lanterne 
en haut à droite : la 
porte s'ouvrira alors. 
Montez. Vous vous 
retrouvez devant les 
quatre éléments que 
vous possédez. Il s'agit 
maintenant de suivre 
l'ordre dans lequel ils 
sont placés (de bas en 
haut) pour les repro- 
duire dans la salle de 
droîte. Sautez donc sur 
les dalles vertes. L'ordre 
est (est-il aléatoire ?) 
: Dytto, Efreet, Shade 
et Bow. Revenez dans 
la salle précédente et 
montez. Vous voici 
devant un Boss qu'il 
faudra battre comme 
suit. Utilisez le brace- 
let sur un de ses yeux 
ouverts, son troisième 
œil s'ouvrira alors : pro- 
fitez-en pour lui déco- 


de Ms ie Me ie 8 
cher des flèches sur l'orifice grand ouvert. Répétez l’opéra- 
tion plusieurs fois. Ce n'était pas le Boss de fin !! Vous voilà 
projeté sur des ruines encore fumantes. 


Les Ruines 


Battre toutes les Gargouilles (une clé jaune vous est donnée). En 
bas, bougezle levier pour aller en haut des escaliers, et lancez une 
bombe sur la dalle verte. Repoussez ensuite le levier. Prenez l'ombre 
et passez la porte grise en bas à gauche. Passez de l'autre côté du 
toit à l'aide des “clous”. Utilisez alors le bracelet sur le blob bleu qui 
se trouve au sol, et, grâce à Dytto, vous allez éteindre le feu plus 
bas. Revenez sur vos pas et actionnez la dalle sur le toit. Repassez 
sur les “clous” avec Shade, et 6 miracle, le bassin est vide. Un coffre 
appart dans cette salle, après que l'on marche sur la dalle. Prenez 
la clé et ressortez normalement vers le feu éteint. Allez sur la gauche 
et pulvérisez tous les monstres, vous aurez du feu. Utilisez-le pour 
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briser la glace. Montez, non sans avoir lancé une bombe sur la dalle, 
une fois que les zombies sont apparus. Ouvrez la porte, mais sur- 
tout sauvegardez avant ! 


Éliminez la vermine non rampante, allu- 
mez toutes les lampes et allez en haut 
à gauche. Sautez sur les plates-formes, 
et actionnez la dalle au milieu et en haut 
à droite. Allumez de nouveau toutes 
les lampes. Allez à la porte de gauche 
et massacrez tout le monde. Prenez 
Shade sur le miroir et descendez sur 
la droîte. Ressortez... et sauvegardez 
! Prenez la clé en haut à droite et lais- 
sez-vous tomber dans le trou en forme 
de rectangle, mais attention, SANS- 
Shade !! Actionnez le levier devant vous, 
et revenez tout au début, dans la pre- 
mière salle, 

La disposition des leviers est on ne 
peut plus simple : 

- Les deux à gauche : à gauche, 

- Les deux à droite : à droite ! 

Prenez la clé verte. Retournez ouvrir 
la porte verte. Battez tous les moines, 
et pour cela aidez-vous de Efreet. Dans 
l'autre salle, plus haut, placezles deux 
rochers sur les deux dalles vertes (atten- 
tion au feu !) et placez-vous sur celle 
du milieu. Un miroir apparat alors. L'uti- 
liser avec votre bracelet, puis télé- 
portez-vous. Allez tout de suite à gauche 
et sauvegardez. Un autre miroir vous 
fait face. Utilisez-le, puis dédoublez- 
vous plus loin sur les deux dalles, une 
autre clé bleue vous sera donnée. Grâce 
à cette clé bleue, ouvrez la porte en 
haut à droite (celle avec le levier unique) 
et ouvrez la porte. Prendre du feu avec 
vous pour briser la glace au 2e étage. 
Pour ouvrir le passage des pointes sur 
le sol, actionnez la dalle plus haut. Ne 
vous attardez-donc pas sur les monstres. 
Revenez sur vos pas (porte bleue) pour 
prendre Shade et passer avec les “clous”. 
Ou bien utilisez le “plateau d'argent” 
pour appeler l'Ombre. Sautez dans le 
vide et utilisez la plante avec la grille. 
Puis Efreet sur la glace. Montez. Et sau- 
vegardez ! Dans la nouvelle salle, courez 
le plus vite possible vers le haut (contre 
vents et marées !) et ouvrez vite la 
porte. Bracelet d'Argent vous attend, 
pour la dernière fois, pour une confron- 
tation terrible. Il faudra le battre en 
deux étapes. Dans la première, il faut 
tuer ses sbires de pierre, et dans la 
seconde, il faut le tuer lui ! Vient alors 
le Boss final ! 


BOSS SINAL 


Ce monstre possède plusieurs membres qu'il 
faut éliminer dès qu'ils apparaissent, à droite 
et/ou à gauche. C'est seulement lorsqu'il 
envoie ses bombes dignotantes et rampantes, 
RAS Ve s qu'il faut lui 
; assener des 
coups mortels 
sur Son crâne. 
Une fois que 
vous l'aurez 
battu, vous 
serez enfin 
considéré 
comme un 
héros ! 


La Course Efreet : 

À un moment donné dans le jeu, 
vous serez amené à disputer une 
course avec Efreet. Allumez juste 
le feu sur le bois, puis lancez-vous. 
À chaque fois que vous aurez battu 
votre propre record, vous gagne- 
rez l’un des bonus proposés ! 


Le résultat du jeu : 
À la fin de votre périlleuse aven- PR dote 


TEMPS 6h33»#16s 


ture, un écran vous indique, sous 
forme de statistiques, ce que vous 
avez effectivement accompli durant GOSP EN 
le jeu. Ça peut toujours servir de K* EN 860 + 
référence face à un copain ou une : ie anne 
copine ! 


Chat’s AI Solks ! 


Voilà, c'est fini, vous avez vaincu les Forces du Mal ! Mais 
vous apprenez que votre sœur était manipulée par l'un 
des bracelets qui repose, maintenant et pour toujours, 
au fin fond d'un cachot, dans un coffre dont la clé a été dévo- 
rée par un Tigre turc d'Ouzbekhistan qui a émigré en Russie du à | 
Sud-Est et dont le cadavre aurait été retrouvé quelque part dans un endroit 
complètement bizarre mais dont les... 
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… ctrouve tous 
"à les mois’ danS Joypadi: 


| des inferviéws, 

des dossiers complets 

et des'news pour tout 
savoir'sur les jeux vidéo, 


M les previews 

| internationales pourdécouvrir 
les jeux.et les matériels quite 
feront rêver, 


| tests, des'soluces et des tips 
pour tireflun maximum de tes jeux, 


| nn 

| À... et des nouvelles rubriques: 
| Anim{Paaad sur les dessins animés et les 
mangas, "Docpad sur la technique, Arcades 
sur les jeux qui cartonnentensalle: 


JOYPAD arrive chez toi avant sa sortie 
en kiosque. 


Lesipetites annonces que tu veux faire 
passer sont prioritaires: 


Tu disposes de 120 minutes de connexion 


sur 3614 JOYPAD. 
“Joypad augmente, mais 
pour toi, l'abonnement 
reste au même prix e? 
pendant 2 mois. 
Reponds vite ! of 
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1. La première règle du règlement, c'est d'abord de respecter le réglement. 

2. Vos nom et prénom, ainsi que le montant exact de vos enchères doivent être inscrits sur votre coupon réponse. 
À noter que, s'il le faut, nous vérifierons l'exactitude de vos dires sur votre carie d'identité, passeport ou permis de 
conduire. Un extrait d'acte de naissance datant/de moins de 6 jours pourra être rédomé en cas de doute. Atien- 
tion! Le tout doit être écrit de façon lisible, Voire déchiffrable pour ceux quine peuvent vraiment pos faire mieux. 
3. Si la totalité de votre village s'est jointe à vous pour vous aider à gagner, il faudra vous mettre d'accord sur 
Îe nom à inscrire sur le bulletin, car même pour.une mise collective, un nom unique est exigé. 

4. Quelle que soit la somme de JoyS misée, vous n'en reverrez pos la couleur. Pour ceux que cette perspective terri 
fie, ils peuvent toujours s'amuser à les metire sous cadre pour pouvoir ainsi les admirer autant qu'ils veulent ; cepen- 
dont, je tiens à leur signaler qu'ils ne gagneront jamais un seul lot de la-Joybank de cette facon. Après tout, on ne fait 
pos d'omelette sans utiliser d'œufs cassés, mais sans la coquille, avec une touche de lat, un peu de persil pour donner 
du goût, parfois quelques accommodations comme des pommes de terre, des dés de jambon, des lardons, etc. 

5. Votre mise devra absolument être envoyée avant le 30 avril de l'an de grâce 1995. La Poste étant dans la 
magouille, son cachet fera foi. Pour les petits malins qui auraient l'idée de soudoyer la Poste, on a déjà tout 
prévu : on gardera l'argent, mais eux... on trouvera un petit jeu sympa pour les foire retourner dans le droit 
chemin. En cas d'ex aequo, c'est le plus rapide qui ramasse le paquet. 

6.Toute personne envoyant des photocopies de billets ou autre falsiication du genre, sera considérée comme 
traître à la Notion et décapitée dans les plus brefs délais dans le bureau de TSR. Que l'envie de voir les locaux 
de Joypad ne vous incite pas à agir ainsi, car de toute facon, on vous perforera les yeux avant. 

7. Les JoyS sont fictls, malheureusement, mais ont une grande valeur à nos yeux. Ce qui est normal quand 
on voit ces visages admirables imprimés dessus, ces visages qui dégagent tant de chaleur, de bonheur de 
vivre, cette étincelle d'intelligence que l'on peut lire dans leurs yeux embués d'une touchante naïveté, leur ex- 
pression cachant mal leurs esprits éveillés.… 

8. La liste des gagnants de cette Joybank-ci sera publiée dans le Joypad du mois de juin. Alors, au lieu de le 
voler, vous feriez mieux de l'acheter parce que nous, on a besoin de ce genre d'effort de votre part pour vivre. 
9. Un abonnement à loypad vous est conseillé. C'est une œuvre charitable que Dieu vous rendra au centuple. 
10. Si vous n'êtes pas d'accord avec le règlement, ce sera tant pis pour Vous car nous avons beaucoup de res- 
sources. Nous finirons bien par le savoir, que ce soit au téléphone ou si vous ne mettez pas la radio lorsque 
vous parlez à des personnes de confiance. 


VENTE 


LES RESULTATS 


DE LA JOYBANK 38 


Lot n°1: Le T-shirt “Sonic 
& Knuckles” 

1. Cyril Govel (3081 Joy$) 

2. Eric Quatresous (2000 
Joy$) 

3. Damien Bernard (1845 Joy$) 
4. Stéphane Tribout (1740 
Joy$) 

5. Vincent Petin (1734 Joy$) 
6. Stéphanie Rodriguez (1660 
Joy$) 

7. Antoine Benni (1660 Joy$) 
8. Marie-Claire Chabot (1660 


Joy$) 


Lot n°2 : Le T-shirt “Ecco 
the Dolphin” 

1. Anthony Pecceu (1660 
Joy) 

2. Thierry Arpin (1610 Joy$) 
3. Stéphane Grad (1554 Joy$) 
4. Eric Quatresous (1500 
Joy$) 


AUX ENCHERES JOYPA 
BULLETIN RÉPONSE À REMPLIR EN MAJUSCULES + DATE LIMITE : 30 AVRIL 1995 


5, Yann Marchand (1448 
192) 

6. Philippe Roman (1354 
192) 

7. Karim Larbaouri (1269 
Joy$) 

8. Benjamin Pons (956 Joy$) 


Lot n°3 : Le CD “The Way 
of the Dolphin” 
1. Eric Quatresous (5000 


Joy$) 
2. Olivier Tourillon (1936 
Joy$) 
3. Damien Lavergne (1660 
19%) 


4. David Garcia (1660 Joy$) 


Lot n°4 : Le CD des mu: 
siques de jeux Sega 
|. Eric Quatresous (5000 


Joy$) 
2. Sebastien Fave (2289 Joÿ$) 
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: : 


: 
MISE DU LOT N° 1 : MISE DU LOT N° 2 : 
MISE DU LOT N° 3 : MISE DU LOT N° 4 : 
TOTAL DES MISES : VOTRE CONSOLE : 


tateur + Nintendoscope avec ses jeux : 
3000 Frs. Tel à Mohamed au 83 40 41 15. 


Département 57 
Vends ou échange jeux Saturn. Tel au 
82 91 84 27. 


Département 59 

Vends SNES + 2 pads turbo + 2 adapta- 
teurs prog. + 7 jeux : Donkey Kong 
Country, Mortal Kombat 2, Samouraï 
Shodown... : 3000 Frs à débattre. Tel au 
27 91 22 82 après 18h. 


Département 59 

Vends jeux SNIN : DBZ 2 avec les codes 
270 Frs, SF2 : 50 Frs. Tel tous les jours 
sauf le mercredi et le week-end de 17 h 
30 à 20 h à Wilfried au 28 43 01 62. 


Département 60 

Vends SNIN + adaptateur + 10 jeux : 
Mario 4, Super Soccer, Street Fighter, 
Mario Kart + Star Wars, Dragon's Lair, 
Mario All Star, Mr Nutz, Mortal Kombat 
2, Earthworm Jim : 900 Frs, vente sépa- 
rée possible. Tel au 44 08 31 90. 


Département 60 

Vends nbx jeux sur SNIN : Equinox, 
Sim City, Lamborghini, Top Gear, Val 
d'Isère, Actraiser, Art of Fighting, Mario 
All Stars, Tiny Toons... entre 150 et 300 
Hs. Tel à Julien au 44 25 87 95 après 17 h. 


Département 60 

Vends jeux SNIN : Street Racer 350 Frs, 
Mortal Kombat 2 : 320 Frs, Tortues 
Fighters 290 Frs, Pop'n Twinbee SFC 
250 Frs. Tel à Ludovic au 44 44 22 54. 


Département 60 
Vend Playstation modifiée RVB avec 


trois jeux : RidgeRacer, Raïden, Toshin- . 


den : 5000 francs. Tél : (16) 
44.21.56.59 (répondeur) 


Département 60 

Vends SNES + 3 manettes + 6 jeux dont 
Fatal Fury Special + DBZ 3 + Street 
Racer + multitap.Tel au 44 51 77 56 
après 18 h à Tony. 


Département 62 

Vends sur SNIN : Alien 3 : 175 Frs, Cool 
Spot 175 Frs, Megaman X 280 Frs, Sa- 
muraï Spirit (jap) 300 Frs, Donkey Kong 
Country 320 Frs, DBZ 3 (jap) : 300 Frs 
ou le tout 1500 Frs. Tel au 21 86 29 39. 


Département 63 

Vends Donkey Kong Country sur SNES, 
prix à débattre. Tel à Christophe au 73 
68 52 15. 


Département 69 

Vends Nintendo + 2 manettes + joystick 
+15 jeux et vends Sega MS + 2 jeux, 
valeur 3000 Frs et cédée à 1500 Frs. Tel 
au 78 85 01 43 après 19h. 


Département 72 

Vends Super Nintendo + 8 jeux (Donkey 
Kong Country, Earthworm Jim, Me- 
troïd...) +2 manettes, faire offre à 
Manu au 43 82 51 60. 


Département 74 

Vends SNIN + 4 jeux + 2 pads dont une 

Turbo ou échange contre Néo Géo + 

jeux. Tel à Abdel au 50 89 21 45 après 
h 30. 


Département 75 

Vends jeux SNIN : Power Drive, Sparks- 
ter, Mystic Quest, Syndicate, World He- 
roes, Mr Nutz, Ranma 1/2 de 150 à 300 
Frs. Tel au 45 31 07 84 (répondeur si 
absent). 


Département 75 

Vends SNIN 50/60 Hz + 3 manettes + 
quintupleur + 13 jeux (MK2, DBZ3...) : 
2900 Frs à débattre. Tel à Voni au 42 
77 68 64 à partir de 19 h. 


Département 75 

Vends SFC avec 1 jeu Super Wrestlema- 
nia et 2 manettes et des revues, le tout 
pour 380 Frs. Tel au 40 21 09 66 à par- 
tir du 11 Avril. 


Département 75 

Vends jeux SNIN : Donkey Kong Coun- 
try 250 Frs, Flashback 150 Frs, état 
neuf. Tel à Sam au 46 87 05 15. 


Département 75 
Vends sur SNIN : Tiny Toons à 150 Frs, 
Top Gear à 125 Frs. Tel au 45 03 09 76. 


Département 75 

Vends Nosferatu 250 Frs à débattre, 
vends aussi manette : 40 Frs. Tel à Fa- 
brice au 42 54 08 94. 


Département 75 

Vends SNIN + Super Bomberman 2 + 
Donkey Kong Country + Secret of Mana 
+ Illusion of Gaïa : 700 Frs. Tel à Antoine 
au 43 25 64 56 le week-end. 


Département 77 

Vends SNIN + 6 jeux (Earthworm Jim, 
Flashback, NBA JAM...) + AD29 + 2 ma- 
nettes : 1500 Frs. Tel au 64 02 74 73 
après 19h. 


Département 77 

Vends SNES 50/60 Hz + Super Game 
Boy + 23 jeux (vente séparée possible), 
prix à débattre. Tel à Marc au 16 1 64 
41 04 78 le soir. 


Département 77 

Vends ou échange nbx jeux sur SNIN : 
Donkey Kong Country, DBZ 3, Le Roi 
Lion, International Super Star Soccer... 
Tel à Miguel au 60 63 24 46. 


Département 78 

Vends jeux sur Super Nintendo : Street 
Racer + { manette, Young Merlin, Final 
Fantasy 3 + adaptateur : prix à débattre. 
Tel à Camille au 39 74 04 47. 


Département 78 

Vends SNIN switchée + manettes infra- 
rouge + 8 jeux (SSF2, Donkey Kong 
Country, NBA JAM... valeur 4300 Frs, 
ee 1700 Frs. Tel le soir au 39 69 


Département 78 

Vends jeux SNES de 50 à 150 Frs 
(Mana, DBZ 3, Street Racer, Bart Night- 
mare, Turiles 4, Mario 4...) + Super 
Game Boy à 250 Frs ou échange. Tel à 
Renaud au 30 59 85 47. 


Département 78 

Vends Secret of Mana 250 Frs, Alien 3 
100 Frs, Parodius 150 Frs, Actraiser 
100 Frs, Super Aleste 100 Frs, La City 
100 Frs, Mario All Star 150 Frs. Tel à 
Steven au 34 62 25 20. 


Département 78 

Vends 3 jeux SNIN : Axelay 110 Frs, 
Batman Returns 100 Frs, Final Fight 90 
Frs. Tel à Sébastien au 30 59 03 81 
après 19h. 


Département 78 

Vends SNIN + 7 jeux : 1500 Frs ou + 12 
jeux : 2000 Frs. Tel à Fabien au 39 18 27 
57. 


Département 78 

Vends SNIN + Mario Kart + SFII + Mor- 

tal Kombat 2 : 990 Frs, vends Game Boy 
+4 jeux : 690 Frs, vends jeux sur SNIN 

jusqu'à 250 Frs. Tel au 39 50 92 06. 


Département 78 

Vends sur SNIN : Dragon Lair, Mega- 
man X... de 100 à 250 Frs, possibilité 
d'échange. Tel à Yann au 30 51 91 72. 


Département 83 
Vends jeux SN : Alien 3, Super Star 


Wars, Battle Toads à 150 Frs ou échan- 
ge contre autre. Guernise Eric Chemin 
de Bayonne 83600 Bagnols en Foret. 


Département 84 

Vends sur SN : La Belle et La Bête, 
Rock'N Roll Racing à 200 Frs pièce ou 
le tout contre 2 autres jeux. Tel à Jérô- 
me au 90 61 68 79. 


Département 84 

Vends nbx jeux sur GB de 200 à 215 Frs 
selon le jeu et jeux sur GG 210-220 Frs. 

Tel à Mathieu aux heures de repas au 90 
63 08 22. 


Département 85 

Vends jeux SNIN : NBA JAM, NHL 94, 
Cool Spot, Wolfenstein 3D : 260 Frs 
pièce. Tel au 51 68 25 76. 


Département 91 

Vends sur SNIN : Mortal Kombat 2, bon 
état à 280 Frs à débattre. Tel à Rémi au 
69 30 14 55. 


Département 91 

Vends SN + SF 2 Turbo + 2 manettes : 
600 Frs, vends jeux Axelay 200 Frs, Te- 
tris 2 + AD29 200 Frs, Street Racer + 
muläplayer x 6 : 300 Frs, Super Advan- 
tage 100 Frs. Tel au 64 90 44 52. 


Département 91 

Vends SNIN + 3 manettes + 2 jeux 
{Donkey Kong Country, Super Metroïd, 
NBA 95...) + adaptateur AD29 : 3000 
Frs. Tel au 69 40 13 88. 


Département 91 

Vends 2 pads SFC modifiés + 1 pad Pro 
4 à 6 boutons modifiés Arcade System : 
300 Frs les 3 ou 100 Frs pièce. Tel à Pi- 
sethau 64 97 04 31. 


Département 92 

Vends SNIN + 7 jeux (Street Racer, 
Tecmo NBA, Turtle Fighter, SF2, Castel- 
vania 4, F1 Pole Position, Wing Com- 
mander), le tout pour 1500 Frs à dé- 
battre. Tel au 47 24 13 37. 


Département 92 

Vends SNIN + 11 jeux + adaptateur : 
2500 Frs + MS 2 + 2 jeux (gratuite), Tel 
à Jonas au 42 53 74 17. 


Département 92 

Vends jeux SNIN de 150 à 220 Frs : Me- 
gaman X, Star Fox, Mortal Kombat, SFII 
Turbo, Dead Dance... Tel à Christophe 
au 49 111376. 


Département 92 

Vends SNIN + adaptateur AD29 + 2 ma- 
nettes + quintupleur + Star Fox + Bom- 
berman + SF2 + SF2 Turbo + Connors 
Tennis + Hook : 1400 Frs. Tel après 18 
h à Sébastien au 47 91 12 87. 


Département 92 

Vends NES + 16 jeux + 2 manettes + joy : 
1400 Frs + pistolet. Tel au 47 49 05 91 
après 17 h. 


Département 93 

Vends 7 jeux SNIN (Legend, Street Fighter 
2 Turbo et d'autres à 270 Frs pièce ou 
1800 Frs le tout. Tel au 43 05 58 13. 


Département 93 

Vends sur SN : Action Replay, Super 
Soccer, Robocop 3, Ranma 1/2 2... 
entre 150 et 300 Frs, possibilité 
d'échange avec tout type de jeu. Tel au 
43 03 45 66 à Romain. 


Département 93 

Vends SFC + 2 manettes + 5 jeux + adapta- 
teur + boites d'origine, le tout pour 900 Frs 
à débattre, vends aussi MCD japonais : 
500 Frs. Tel au 48 5425 44 à Cédric. 


Département 93 
Vends SN + Mario Paint + souris + 


autres jeux, vente séparée possible. Tel 
après 17 hau 48 32 32 02 pour faire offre. 


Département 93 

Vends ou échange : Secret of Mana, 
Illusion of Gaïa, Goemon 2, Parodius, T. 
Bee, recherche Final Fantasy 3. Tel à 
Djamel au 43 52 15 13. 


Département 94 

Vends adaptateur, dernière version : 50 
Frs et achète chrono Trigger. Tel au 47 
06 74 97. 


Département 94 

Vends SNIN + 5 jeux (Mario Kart, NBA 
Basket, Castelvania...) + 2 manettes + 2 
adaptateurs, tbe de 1000 à 1200 Frs. Tel 
au 46 87 48 90 à Guyion. 


Département 95 

Vends SNIN + kit Turbo + Action Replay 
2 + Super Scope +4 manettes (2 infra- 
rouge) + 2 rallonges + 16 jeux (DK 
Country, Le Roi Lion, SFII Turbo, Mario 
Paint...) : 3490 Frs. Tel au 30 72 24 28 
de18à20h. 


RE = 


Achat 


Département 28 

Achète sur MD : DBZ 3 entre 250 et 300 
Frs. Tel au 37 46 02 96 à Rémi avant le 
23 Avril 95. 


Département 51 
Achète et vends jeux 32X, news sur MD 
et SN. Tel au 26 65 30 71. 


Département 69 
Achète DBZ sur MD, Tel à Philippe au 
78 43 28 61 à partir de 18h. 


Département 81 

Achète MCD : Dune, vends ou échange 
MD : 688 Attack Sub, Cyborg Justice, 
Granslam, Jurassic Park, Mortal Kom- 
bat, PGA Golf, Sunset Riders à prix rai- 
sonnable. Tel au 63 61 70 58. 


Département 91 

Achète Phantasy Star 4 US ou FR : prix 
à débattre. Tel à Philippe au 69 92 86 70 
après 18h. 


Contact 


Département 12 

Echange jeux MD : SSF2, Earthworm 
Jim, Mortal Kombat 2, Jungle Strike, 
Jurassic Park... contre Shinning Force 
2, Soleil, DBZ, Fifa 2, Street Racer... Tel 
au 65 70 47 72. 


Département 45 

Echange 2 jeux sur Game Gear : Tazma- 
nia et Sonic 2 contre NBA JAM. Tel au 
38 98 69 39 à Benjamin Schrepf. 


Département 59 

Echange jeux MCD : Dune, Night Trap, 
Mickey Mania, Tomcat Alley, Rebel As- 
sault, Ground Zero Texas, Fifa 95... Tel à 
Laurent au 20 07 83 28. 


Département 62 

Echange ou vends jeux MD : link, 
Davis Cup, Shinobi 3, Mazing Saga, 
Chakan, Batman Returns. Tel au 21 81 
56 50 ou écrire à Sueur Louis 31 Route 
Nationale 62170 Beutin. 


Département 62 

Echange ou vends Clock Work 
Knight : 290 Frs. Tel à Olivier au 21 
09 04 56. 


Département 75 

Echange jeux MD : Pete Sampras, 
Ren et Stimpy, Cool Spot, Zombies... 
contre NHL 95, Soleil, Road Rash 1 
ou 2, Sonic et Knuckles. Tel à Pat au 
43 58 38 06. 


Département 94 

Echange James Pond 3 sur MD contre 
Another World ou Goof Troop. Tel à Neil 
au 4207 32 19 après 17h. 


Vente 


Département 3 

Vends nbx jeux MD et MCD de 200 à 
300 Frs. Tel à Fabrice après 18 hau 70 
46 53 81, et vends MCD avec 16 jeux : 
1700 Frs. 


Département 6 

Vends jeux MD : Zombies 190 Frs, 
World Cup USA 94 : 200 Frs. Tel à Jérô- 
me au 93 04 41 6. 


Département 8 

Vends MD 50/60 Hz + 2 manettes + 
Cool Spot : 500 Frs et jeux : Mercs 130 
Frs, Micromachines 140 Frs, Puggsy 
150 Frs, Flashback 250 Frs. Tel au 24 
27 09 09 à Sedan. 


Département 11 

Vends MD + 5 jeux : prix à débattre. 
Marty Gaël Avenue du Soleil Levant, lo- 
tissement Coumes 11250 Pomas. 


Département 24 

Vends ou échange sur MD : Street of 
Rage 3, Fatal Fury 2, TMHT 5, cherche 
Virtua Racing ou Super Street Fighter 2 
ou Donkey Kong Country sur SNES, 
faire offre à Michel au 53 09 81 59 le 
Soir. 


Département 27 

Vends MD + MCD +3 manettes (Pro 2+ 
Arcade Power + original) + Silpheed + 
NHL 94 CD + Night Trap + Tomcat Alley + 
À jeu MD : valeur 5000 Frs, vendu à 2500 
Frs. Telau 32 37 91 63 après 19h. 


Département 31 
Vends MS + 12 jeux (Batman, Termina- 
tor, Jurassic Park...). Tel à Cédric au 61 
83 96 76 le soir. 


Département 35 

Vends MD, prix à débattre + 5 jeux + 2 
manettes. Tel le soir au 99 82 25 +8 à 
Vladimir. 


Département 36 

Vends jeux sur MD : Ecco the Dolphin, 
Global Gladiators, Sonic 1 et 2, Fantasia 
de 100 à 200 Frs, achète Virtua Racing. 
Tel à Laurent au 5403 10 54 après 19 h. 


Département 39 

Vends sur MD : Chase HQ 2, Fatal Fury, 
Ecco, JDB Boxing..., Fifa 95, Inter 
Rugby : 200 Frs et échange Soleil 
contre Phantasy Star 3. Tel au 84 48 78 
38 à José. 


Département 44 

Vends sur MD : Mortal Kombat 2 à 300 
Frs, Earthworm Jim à 300 Frs. Tel à 
David au 40 86 35 79 après 19h. 


Département 45 

Vends ou échange Megagames 2 et re- 
cherche manga sur DBZ. Tel au 38 39 
95 06 à Jérémy. 


Département 45 

Vends 3 jeux MD : Sonic 2 : 150 Frs, 
Sonic et Knuckles 350 Frs, Le Roi Lion 
300 Frs, Lot Sonic 2 et Sonic et 
Knuckles : 400 Frs port compris. Tel au 
38 63 88 05. 


Département 51 

Vends MCD2 +1 jeu (état neuf) : 1400 
Frs à débattre. Tel à Grégory au 26 66 
85 59 après 19h. 


Département 57 

Vends 4 jeux GG : Lemmings 100 Frs, 
Le Livre de la Jungle 150 Frs, Cool Spot 
et NBA JAM 120 Frs. Tle au 87 66 36 38 
après 18h. 


Département 59 

Vends 35 jeux MD de 120 à 400 Frs 
frais de port inclus en colissimo : Virtua 
Racing, Earthworm Jim, MK2, Bubsy 2, 
Mr Nutz... Tel à Olivier au 20 09 90 03 
après 19 h. 


Département 59 

Vends ou échange jeux MD et console 
MD de 100 à 230 Frs le jeu : Mortal 
Kombat 2, Fifa 95, NHL 95... et MD + 7 
jeux : 1400 Frs, vends jeux GG et GB. 
Tel à Olivier au 27 48 77 94. 


Département 59 

Vends jeux MD, MCD de 50 à 100 Frs : 
Thunder Hawk, Sylpheed, Ecco, Chuck 
Rock, Wonderdog et vends GB + 2 jeux 
(Zelda...). Mr Dreville 18 Place Neuf- 
bourg 59300 Valenciennes. 


Département 59 

Vends MCD japonais + 6 jeux + DCX 
Pro : 1200 Frs à débattre. Tel après 18 h 
au 20 95 28 31. 


Département 59 

Vends jeux MD : Cool Spot, Mega 
Games, Sonic 2, European Club soccer, 
Global Gladiators, World of Illusion, 
Greendog de 60 à 100 Frs+ SF’, Rocket 
Knight à 150 Frrs. Telau 20 37 89 22. 


Département 59 

Vends jeux sur MD : Street Fighter 2’ : 
150 Frs, Fatal Fury 250 Frs, PSG Soccer 
300 Frs, Fifa Soccer 250 Frs ou le tout 
pour 875 Frs. Tel au 27 79 97 16 après 
18h. 


Département 59 

Vends MD2 + MCD2 + 15 cartouches + 
3 CD + Action Replay 2 + adaptateur 
jap/US : 2500 Frs. Tel à Jean-Louis au 
20 97 06 59. 


Département 60 

Vends sur MD : Fashback, Phantasy 
Star 3: 160 Frs, Gunstar Heroes, Land- 
stalker USA + adaptateur : 220 Frs, Ear- 
thworm Jim, Soleil : 320 Frs. Tel à Sé- 
bastien au 44 02 61 45. 


Département 60 

Vends MDF + 3 jeux + 2 manettes + 1 

adaptateur jap (SF2’, NBA JAM, Euro- 
pean Club Soccer) : 800 Frs. Tel à Karl 
au 4448 15 05 après 18h. 


Département 61 
Vends nbx jeux récents sur MD et 32X 
de 150 à 200 Frs. Tel au 33 26 36 49. 


Département 61 

Vends ou échange jeux sur MD et MCD : 
Fatal Fury, Speedball, Olympic Gold, Bill 
Walsh, Road Avenger, John Madden, 
Altered Beast) et vends SN + 2 manettes 
+jeux. Telau 33 65 73 38. 


Département 62 

Vends Flashback (MD) 235 Frs, Mario 
All Stars (SN) 240 Frs, nbx jeux MS 80 
Frs ou échange 5 jeux contre NBA JAM 
TE sur SN. Telau 21 39 90 18. 


Département 62 

Vends MD + 3 manettes + quadrupleur 
d'EA Sports + 11 jeux (NBA JAM, Fifa...) 
valeur 4000 Frs, vendue 1600 Frs, Tel 
au 21 67 30 85 après Gaylord. 


Département 62 

Vends jeux Game Gear : Alien 3, Desert 
Strike, Prince of Persia, Terminator, 
Ecco 2, Mortal Kombat 2 de 70 à 165 
Frs. Tel au 21 82 81 83. 


Département 67 

Vends MD + 11 jeux dont SF2, MK, 
Soleil et Castelvania, tbe : 1200 Frs. Tel 
à Johann au 88 39 32 69 le soir. 


Département 67 
Vends 15 jeux MD : Soleil 250 Frs, 


Nec 


Achat 


Département 6 

Achète Super Raiden , Rayxalber 3, 
Shadow ofthe Beast, Down Load 2, Out 
Run, World Jockey, Devil Crush : 150 
Frs pièce et vends Travellers 300 Frs, 
Monstermaker 200 Frs. Tel à Antoine au 
93 87 64 20. 


Département 59 

Achète Parodius, Ranma 1/2 3, World 
Heroes 2, Samouraï Spirit, Xanadu, 
Emerald Dragon, vends Lode Runner, 
SF”, Pang. Tel au 20 84 74 58. 


Département 92 

SGX + GZort + 1941 + Aldynes + PS 
port + Parodius.. faire offre. Tel à 
Bruno au 47 73 65 14. 


Contact 


Département 64 

Echange, achète, vends jeux et console 
NEC, PS-X, Saturn, Néo Géo CD, Ja- 
guar... Tel à James au 59 04 91 77. 


Département 92 
Echange SNIN + 8 jeux contre Duo-R + 
6 jeux. Tel à Sébastien au 46 57 92 12 
à partir de 18h. 


Vente 


Département 6 

Vends NEC GT (sans alim) + 11 jeux 
(Bomberman, After Burner 2, R-Type, 
Out Run, Out Run, P47, World Stadium, 
Victory Run...) : 1000 Frs à débattre. Tel 
au 92 07 1356 à Philippe. 


Département 14 

Vends jeux PC Engine de 50 à 150 Frs, 
jeux MD de 50 à 150 Frs. Tel à Alban au 
31 89 42 77. 


Département 62 

Vends Super Graphx + 2 pads + quintu- 
pleur + 23 jeux (Grand Zork, Aldyness, 
PC Kid, Ghouls’n Ghosts, Coryoon, 
Super Star, Long Nose, Wataru...). Tel 
au 21 91 43 19. 


Département 75 
Vends nbx CD NEC. Tel à Azouz au 42 
27 59 74 à partir de 19 h. 


Département 75 

Vends jeux NEC : Dragon Knight 2, 
Ranma 1/2 3, Monster Maker, Snatcher, 
DBZ , Arcade Card Duo, FF2... + de 20 
jeux de 100 à 350 Frs. Tel à Luei au 

43 70 95 98. 


Département 77 

Vends jeux NEC cartes, CD : Splater 
House, Gunhed, Parodius, Acarde Card 
Pro, Alien Crush, Fray, Dracula X, Sailor 
Moon ( 60 jeux) et vends jeux PS-X et 
Saturn. Tel au 64 23 82 14 à Cédric. 


Département 77 

Vends jeux NEC : Advenger et Vigilent, 
les 2 : 200 Frs ou contre DBZ. Gaël Gi- 
rard 16 Allée des Roses 77130 St Ger- 
main Laval. 


Département 78 

Vends PC Engine GT + 4 jeux + adapta- 
teur secteur (4 mois) : 1000 Frs à dé- 
battre. Tel à Cyril au 39 51 03 32. 


Département 94 

Vends Duo-R avec pad 6 boutons, arca- 
de card, Fatal Fury Special, Got Lot, Dra- 
cula X : 2000 Frs, et la Duo-R seule à 
1200 Frs. Tel à Karim ou Sherif au 

45 47 23 84, 


Département 95 

Vends jeux NEC PC Engine : Formation 
Soccer 200 Frs et autres titres à 100 
Frs, recherche notice FF3 GB, achète, 


échange jeux SNIN. Tel à David au 34 
69 56 43. 


Neo-Geo Lynx 


Achat 


Département 29 

Achète Art of Fighting 2 : 400 Frs, Sa- 
murai Shodown : 400 Frs, Sengoku 2 : 
300 Frs, manette : 180 Frs, Last Resort 
250 Frs + documents sur Néo Géo. Tel 
après 20 h au 98 55 50 19. 


Département 44 

Achète, échange, vends jeux sur Néo 
Géo CD, possède KOF, Sam 2, re- 
cherche View Point, FFS, recherche PS- 
X, vends Néo Géo CD 2 + jeux. Tel à JP 
au 51 722597. 


Contact 


Département 6 

Echange Néo Géo + 2 manettes + 5 jeux 
(FF2, WH2 Jet...) + Memory Card contre 
PS-X + 2 jeux ou vends 3000 Frs. Tel au 
93 56 42 23 à Franck. 


Département 71 

Echange borne d'arcade Rene Pierre de 
luxe valeur 15 000 Frs, forme table 
vidéo bar, tbe contre Néo Géo CD avec 
4 ou 5 jeux ou 3D0 avec 4 ou 5 jeux, li- 
vraison possible. Tel au 85 57 63 64 à 
Jean-Marie. 


Département 92 

Echange 3D0 avec 2 manettes et 4 jeux 
récents contre une Néo Géo CD avec 2 
manettes et jeux ou vends 2900 Frs. Tel 
au 47 45 76 08 à Jacques. 


Vente 


Département 16 

Vends Néo Géo CD2 sous garantie : 
2800 Frs, recherche SNIN + 1 jeu: 
(Mario Kart, Al Star, DBZ 3, Super Star 
D à 500 Frs. Tel à David au 45 68 
24 83. 


Département 24 

Vends Super Sidekicks 2 : 550 Frs ou 
échange contre Art of Fighting 2 ou Sa- 
mouraï Shodown. Tel au 53 05 07 81 
après 18h. 


Département 31 

Vends Néo Géo + pad + View Point : 
1500 Frs, le tout en parfait état. Tel au 
61 09 31 89 le week-end à Frédéric. 


Département 42 

Vends Néo Géo + 2 joys + 5 jeux : Fatal 
Fury 2, Samurai Shodown... 4000 Frs à 
débattre (port compris). Tel au 77 90 
60 83 à Jérôme après 19 h. 


Département 42 

Vends Néo Géo + 7 jeux + 1 manette et 
Memory Card : bradée à 4000 Frs. Tel à 
Julien au 77 36 76 69. 


Département 59 

Vends Néo Géo + 1 manette + Memory 
Card + Magician Lord, Andros Dunos : 
1200 Frs, SFC + 2 manettes + Street 
Fighter 2 : 500 Frs. Tel à Benjamin au 
28 63 66 36. 


Département 73 

Vends Néo Géo + 2 pads + View Point + 
Super Sidekicks 2 + Memory Card, le 
tout en tbe : 2300 Frs, vends aussi 
combo AV + cartes, achète PS-X + jeux : 
faire offre. Tel à Jean-Philippe au 79 72 
83 97 après 19h. 


Département 76 
Vends Néo Géo + 1 jeu + 1 manette, tbe : 
1000 Frs. Tel le soir au 35 54 44 79. 


Département 76 
Vends Néo Géo + 2 manettes + 5 jeux 
(Magician Lord, Sengoku, Fatal Fury, 


Alpha Mission 2, en tbe, dans l'emballa- 
ge d'origine à bon prix : 3000 Frs. Tel au 
35 29 58 84. 


Département 84 

Vends Néo Géo + 2 jeux : Fatal Fury 2 et 
Samuraï Shodown + Memory Card, ex- 
cellent état : 2500 Frs. Tel au 90 82 15 29. 


Département 92 

Vends Arcade System + 1 pad + Ridge 
Racer + C. Commando : 4000 Frs à dé- 
battre. Telau 47 99 77 98 à Cédric. 


Département 92 

Vends PS-X + Toshinden et Ridge 
Racer, vends aussi Saturn. Tel à Brice 
au 46 57 34 35 avant 20 h. 


Département 93 

Vends Néo Géo + 4 jeux + 2 manettes + 
Memory Card, Super Sidekicks 2, Last 
Resort... 1600 Frs. Telau 40 74 26 61 à 
Mr Amar. 


Département 93 

Vends jeux Néo Géo : Sengoku 2, Andro 
Dunos Kom 2, Art of Fighting, Mutation 
Nation, Soc. Brawl 300 Frs pièce, Kar- 
novs 600 Frs, Top Hunter 750 Frs, 
cherche KOF 94. Tel au 43 08 29 64. 


Département 93 

Vends Néo Géo + 2 manettes + Memory 
Card +3 jeux (Nam 75, 3 Count Bount, 
World Heroes 2) : 1500 Frs. Tel au 48 
67 45 12 à partir de 19h. 


Département 93 

Vends Néo Géo + 4 jeux (hits) 1800 Frs, 
vends GT Turbo + 5 jeux : 850 Frs. Tel à 
Stéphane au 43 08 63 24 le vendredi, 
samedi, dimanche. 


Nintendo 
Achat 


Département 54 

Achète jeux Game boy maxi 75 Frs : 
Aladdin, Mr Nutz, Tazmania, Earthworm 
Jim, Donkey Kong Country. Tel au 83 
29 17 74 avant 20h. 


Département 57 

Achète jeux Gear Formula sur SFC ou 
SNES, prix à débattre. Telau 82 84 09 
71 après 18h. 


Département 75 

Achète Secret of Mana sur SN (avec les 
règles) : 200 Frs maxi. Tel à Zaid après 
18hau 45 65 05 10. 


Département 77 

Achète 3 manettes d'origine pour SN à 
200 Frs maxi. Tel à Vincent au 60 25 21 
80 tous les jours après 17 h. 


Département 91 
Achète jeux sur SN : Might and Magic 11 
et Sparkster à 300 Frs maxi. Tel à David 
au 60 11 71 55. 


Département 95 

Achète jeux maxi 100 Frs sur SFC, MD 
jap, Nec et CD, accessoires toute machi- 
ne (Super Scope, péritel.) Anim Land, 
Tsunami... SCDRom 2 Japanim. Tel à 
Mohand 30 32 12 69. 


Contact 


Département 16 

Echange Mario 4, WWG, Super Wrest- 
lemania avec notice VF contre DBZ 1 
Action Game avec boite et notice SFC. 
Telau 45 25 24 27. 


Département 27 

Echange sur SNIN : Street Fighter Il et 
À de contre Zelda. Tel au 32 42 
91 43. 


Département 27 
Echange Street Racer VF contre Donkey 


Kong Country VF ou Secret of Mana et 
échange Equinox contre Zelda 3 ou 
Alien 3. Tel à Bruno après 18 h au 32 
36 06 48. 


Département 31 

Recherche Wargames de l'éditeur Koei 
(Operation Europe, PTO, Gengis Khan), 
Cherche aussi Fire Emblem de Nintendo 
(version japonaise). Tel au 61 62 47 77 
à Yann. 


Département 34 

Echange Goof Troop sur SNIN contre 
Mortal Kombat 1 ou 2 ou Dragon Ball Z 
2 ou 8. Tel à Romain au 67 47 35 11. 


Département 46 

Echange SN : F1 Pole Position, Zom- 
bies, Battleship ext, cherche À World 
Wolfenstein, Super Empire Strikes Back, 
Demon Crest. Tel après 20 h au 65 37 
06 28. 


Département 50 

Echange sur SNIN + 9 jeux (Mortal 
Kombat 2, Super Metroïd, Street 
Racer...) + Master System + 8 jeux, le 
tout + 500 Frs à 1000 Frs contre PS-X. 
Tel à Joris le vendredi après 19 h au 33 
48 30 10. 


Département 55 

Echange jeux SFC, Néo Géo, MD, MCD, 
NEC, 3D0 contre tout sur la japanima- 
tion CD, figurines, photos, mangas ou 
contre des jeux 3D0. Tel au 2979 22 
59 à David. 


Département 56 

Echange Art of Fighting 1, Street Fighter 
2 Turbo, F1 Pole Position contre Star- 
wars, Mech Warrior, NBA JAM, Baseball 
2020 ou autres. Tel à Serge au 97 65 81 
81 le week-end. 


Département 57 

Echange Donkey Kong, Earthworm Jim, 
Illusion of Gaïa, Secret of Mana... contre 
Final Fantasy... Tel au à Stéphane au 

82 50 85 30. 


Département 59 

Echange jeux Game Boy et figurines 
Batman contre cassettes DBZ et autres 
objets DBZ. Tel au 27 68 91 33. 


Département 59 

Echange ou vends : James Pond 2, Mic- 
kael Jordan, Mr Nutz de 199 à 219 Frs 
ou contre Fifa 94, Earthworm Jim, Fi 
Pole Position 2, DBZ 3. Tel au 27 31 42 
50. 


Département 59 

Echange jeux SNIN : Cool Spot et Cap- 
tain America contre Game Gear + 1 jeu 
ou autre, bon état. 

Tel au 20 80 82 33. 


Département 64 

Echange Aladdin, Tiny Toons et Super 

R-Type, les 3 contre DBZ 2 ou 3. Tel à 
Fabien au 59 64 59 6 à partir de 17 h 30. 


Département 66 

Echange sur SNIN : Street Fighter 2 
urbo contre NBA JAM ou Super Bom- 
berman + multipad ou contre DBZ 3, 
vends sur GB : Duck Tales 2 : 150 Frs. 
el à Pierre au 68 52 73 45. 


Département 76 

Echange jeux SNIN : International 
Super Star Soccer, Mr Nutz, Spi- 
derman X-Men, Wolfenstein 3D, 
jeux MD : Landstalker, Fifa Soccer, 
SF2’. Tel à Mathieu au 35 15 86 65. 


Département 77 
Echange ou vends nbx jeux SNIN 
ou MD à un super prix : Fifa, Alad- 


in, 
Tiny Toons, Zelda 3, Eternal Cham- 
pion, Street Fighter 2... Tel à Cyril 
au 64 40 21 73. 


Département 78 

Echange Earthworm Jim VF avec boite 
et notice et les codes contre Final Fanta- 
sy 3 ou vends 350 Frs. Tel à Mohamed 
au 34 60 20 10 après 18h. 


Département 83 

Echange jeux Super Nintendo : Astérix, 

Flashback, Young Merlin contre tout jeu 
de rôle ou aventure. Tel à Jouanney au 

94 68 34 55. 


Département 84 

Echange sur SNIN : NBA JAM TE contre 
autre nouveauté, échange aussi Pop'n 
Twinbee. Tel au 90 74 30 95 après 18 h. 


Département 94 

Echange Dragon Ball Z 3 ou Donkey 
Kong Country contre Super Street Figh- 
ter 2. Tel à Mohamed au 43 82 67 98. 


Département 95 

Echange Mr Nutz, Contra 3 contre Ac- 
traiser 2, échange aussi Pocky et Rocky 
contre Addams Family 2. Tel à Serge au 
39 78 38 19 le matin ou le soir vers 19 h. 


Vente 


Département 2 

Vends SNIN avec 12 jeux : Secret of 
Mana, NBA JAM, Fashback... + 2 pads 
+ AD29 + Mario Paint avec souris : 
2500 Frs. Tel au 23 69 21 51. 


Département 6 

Vends SNIN +4 manettes + 5 jeux (Ear- 
thworm Jim, Secret of Mana, Livre de la 
Jungle...) : 1500 Frs. Tel au 93 36 19 02. 


Département 6 

Vends Mario Kart (jap) et Stanwing sur 
SNIN : 300 Frs les 2. Tel à Jean-Pierre 
au 93 77 1428. 


Département 8 

Vends SN + 8 jeux et le Super Game 
Boy et une manette infra-rouge : 2500 
Frs sur Charleville uniquement. Tel à 
Jean au 24 59 06 15. 


Département 11 
Vends jeux SNIN : F1 Pole Position 2 : 
250 Frs. Tel au 68 90 42 24. 


Département 13 

Vends DBZ 2 SFC 250 Frs, Secret of 
Mana SNES 250 Frs, NBA JAM SNIN + 
quadrupleur 350 Frs, Star Wars SFC 
180 Frs. Tel à Romain au 91 06 23 14. 


Département 13 

Vends jeux SNES/SNIN : Metroïd, SF 2 
Turbo, Super Mario Kart, Cool Spot de 
200 à 300 Frs. Tel au 91 93 38 34. 


Département 13 

Vends Secret of Mana, Earthworm Jim 
US, NBA Live 95, DBZ 3 Jap, Super 
Street Fighter 2 US à 350 Frs pièce et 
vends MD à 500 Frs. Tel au 91 85 58 06 
sur la région. 


Département 17 

Vends nbx jeux sur SNIN : Earthworm 
Jim, Super Street Fighter 2, Mortal Kombat 
2, Donkey Kong Country, Secret of Mana, 
DBZ 3... Tel à Gilles au 46 92 95 19. 


Département 23 

Vends SNIN +2 pads + adaptateur 
US/Jap + 7 jeux (Star Wars 1 et 2, Pilot 
Wing, Star Wing, Populous, Final Fight, 
Prince of Persia) 1000 Frs. Tel à Chris 
tophe au 55 66 86 46 après 18 h. 


Département 27 

Vends sur SNES : Axelay à 250 Frs, 
Zelda 3 à 250 Frs, Rushing Beat 2 à 200 
Frs et Tortues Ninja 4 à 200 Frs. Vends 
OAV L. Lemnear, DBZ 6, Ushio Tora... 
Tel au 37 48 48 84. 


Département 29 
Vends, échange, achète jeux SNIN de 


100 à 360 Frs, possède : Final Fight 2 et 
3, Street Racer, Return of the Jedi, Sa- 
mouraï... et recherche Robotreck, NHL 
95, BC Kid, NBA JAM 2, Fatal Fury Spe- 
cial. Tel à Jérôme au 98 95 51 78. 


Département 29 

Vends SFC + 6 jeux (Donkey Kong 
Country, Mortal Kombat 2...) + AD29, 
état neuf : 1700 Frs. Tel à Vincent au 98 
07 55 24 aprsè 19h. 


Département 30 

Vends jeux Game Boy : Kung Fu Master 
50 Frs, Hook 100 Frs, Mortal Kombat 
100 Frs, Bould Dash 50 Frs + échange 
Starwing sur SNIN contre autre jeu. Tel 
au 66815226 à 18h. 


Département 34 

Vends jeux SN : Aladdin, Pocky et Rocky 
200 Frs l'unité, Donkey Kong 300 Frs. Tel 
à Xavier au 67 83 25 64 après 18 h. 


Département 34 

Vends jeux SFC Ranma 1/2, Pop'n 
Twinbee, et version française SF2 et SF2 
Turbo 100 Frs chacun et AD29 30 Frs. 
Tel à Florentau 67 47 52 91 après 19h. 


Département 37 

Vends, échange jeux SNIN : Illusion of 
Gaïa, Super Metroïd, Mickey Mania... et 
vends MD + 8 jeux : 1200 Frs. Tel à Fred 
au 47 20 56 80. 


Département 38 

Vends jeux SNIN à un bon prix, vends 
manette autofire 70 Frs. Tel au 76 72 
54 62 entre 18 et 20 h. 


Département 38 

Vends 5 jeux SNIN : Fatal Fury, Turtles 
Fighters, Dragon Ball Z 2 + AD29 à 550 
Frs. Tel au 76 26 54 73 à Gérald. 


Département 38 

Vends ou échange Indiana Jones, Super 
Star Soccer, Schtroumpis... sur SNIN. 
Telau 76 54 00 63 à Jean-Pierre uni- 
quement sur Grenoble. 


Département 42 

Vends SNIN + 5 jeux (SSF2, NBA JAM, 
Mortal Kombat, Axelay, SF2) + 2 ma- 
nettes + AD29 : 1300 Frs, vends aussi 2 
jeux Jaguar. Tel au 77 22 39 30, 


Département 42 

Vends sur SNIN, SNES, SFC 10 jeux : 
Secret of Mana, Dragon Ball Z2, Swiv, 
Pole Position.) + console, port payé, 
prix à débattre. Tel à Alain au 77 73 44 
20 après 19h. 


Département 44 

Vends jeux sur SNIN : NBA JAM, Ad- 
dams Family 2, Alien 3 de 100 à 200 
Frs ou les 4 pour 490 Frs. Tel au 40 97 
80 89 toute la semaine. 


Département 44 

Vends Super Nintendo + fire + Mortal 
Kombat 2 + F-Zero, le tout en excellent 
état pour 700 Frs, recherche console 
PS-X. Tel au 51 72 25 97. 


Département 44 

Vends Mario Kart All Stars, Starwing : 
150 Frs pièce, vends Final Fantasy 3 
(US), tbe : 400 Frs à débattre. Tel à Sé- 
bastien au 40 70 85 04 après 18 h le 
jeudi et le vendredi. 


Département 46 

Vends Dragon Ball Z 2, Légende de 
Zaïen 400 Frs. Tel à Nicolas au 65 34 54 
00 après 20h. 


Dépariement 47 
Vends SNIN + 18 jeux, état neuf : 4100 Frs. 
Telà Cédric au 53 93 23 58 après 20 h. 


Département 54 
Vends SNIN + 10 jeux (Zelda, Secret of 
Mana, Equinox...) + 2 manettes + adap- 
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Jungle Strike 200 Frs, Dracula 150 Frs, 
Shinobi 3 : 150 Frs, Formula One 200 
Frs, Shining Force US 150 Frs... Tel au 
88 47 18 46 à Chris. 


Département 67 
Vends MD2 + 32X + Virtua Racing De- 
luxe + Joypad 6 boutons 1500 Frs. Tel 
au 88 84 28 81. 


Département 69 

Vends MD + 2 pads + 7 jeux (Dune 2, 
Rocket Knight, Landstalker, Mortal 
Kombat, sonic, Megagames 1, Global 
Gladiators) : 750 Frs. Tel le week-end au 
77 54 38 12. 


Département 75 

Vends MD2 +3 manettes + 4 jeux (NBA 
JAM, Mortal Kombat, Sonic 3, Super 
Street Fighter 2) + adaptateur : 1000 
Frs. Telau 46 33 61 76 entre 16et20h. 


Département 75 

Vends Game Gear + adaptateur + Mic- 
ley : 350 Frs, vends jeux SMGP 2, 
Wimbledon Tennis et Space Invaders 
130 Frs chaque ou le tout pour 600 Frs. 
Tel au 45 45 63 22. 


Département 75 

Vends 32X + Virtua Racing 1250 frs + 
MD + manette 3 et 6 boutons à 350 Frs 
+5 jeux de 50 à 250 Frs. Tel à Michel au 
45 70 45 72 après 20 h. 


Département 76 

Vends MD + 2 manettes + 8 jeux (Fifa 
International Soccer, Thunder Force 
4...) tbe, valeur 4000 Frs, vendue 1400 
Frs. Telau 35 78 86 57 le soir. 


Département 76 

Vends Mega CD2 + Road Avenger + 
Power Monger + Final Fight : 1290 Frs à 
débattre. Tel au 35 61 63 49 après 19h. 


Département 77 

Vends MD + Cool Spot, 2 manettes 
infra-rouge + 1 manette : 400 Frs, Tel à 
Charles-Henri après 19 h au 64 30 13 
22 ou écrire à CH Barbero 22 rue de 
Paris 77400 Pomponne. 


Département 78 
Vends MS2 + 2 pads + 5 jeux (Alex 
Kidd...) + toutes les boites, le tout en tbe : 


Votre département 


1 


* 


450 Frs à débattre. Tel à Xavier après 17 
h 30 au 39 76 08 47. 


Département 78 

Vends ou échange jeux sur MD : Super 
Off Road, Budokan 150 Frs, vends sur 
NES manette infra-rouge (sans fil) 
neuve 120 Frs. Tel à Ludo au 39 75 50 93. 


Département 78 
Vends Virtua Racing Jap : 200 Frs. Tel 
au 30 54 65 34. 


Département 80 

Vends Game Gear + adaptateur + 14 
jeux, valeur 3000 Frs, vendue 1500 Frs. 
Tel après 18 h à Nicolas au 22 43 15 28. 


Département 85 

Vends DBZ jap : 250 Frs, Virtua Racing 
jap + AD : 370 Frs port compris en 
contre remboursement. Tel au 85 39 
1229. 


Département 85 

Vends Jurassic Park, Sonic 2, Thunder 
Force 4, Terminator 2 ou échange 
contre After Burner 2, Road Rash. Mo- 
reau Tony 73 Route d'Apremont 85300 
Challans. 


Département 89 
Vends sur MD : Fatal Fury + Art of Figh- 
ting 250 Frs. Tel au 86 40 27 19. 


Département 91 

Vends MD + 3 manettes et 20 jeux 
(Street of Rage 1, 2, 3, SF2, Sonic 3, 
Rocket Knight, Probotector...  : 3000 
Frs. Tel à Claude au 64 90 84 26 après 
18h. 


Département 91 

Vends sur Game Gear : Aerial Assault 
jeux d'avion) : 50 Frs et sur MD : Street 
Fighter 2’ : 200 Frs, World Cup Italia 90 : 
100 Frs. Tel au 69 25 98 32. 


Département 91 

Vends MD + 1 jeu et 2 manettes 390 
Frs, nbx jeux : Shaq Fu 250 Frs, Fifa 94 
190 Frs, Virtua Racing 350 Frs, Sonic 
Spinball 200 Frs. Tel au 60 13 04 41. 


Département 91 
Vends jeux sur MD : Mortal Kombat 2, 
Le Roi Lion, Mickey Mania : 200 Frs 


Ci ACHAT 
Ol NEC 


pièce ou échange contre Yuyu 
Hakusho Tel à Raphaël au 69 39 
32 02. 


Département 91 

Vends MD + 2 manettes + SF2 + 
Prince of Persia + Soleil + Earth- 
worm Jim à 700 Frs. Tel à Ma- 
thieu Campo au 60 15 08 47. 


Département 91 

Vends MD + 16 jeux + 2 joys 
(Virtua Racing, Taz 2, Formula 1, 
Tiny Toons...). Tel au 69 89 28 98. 


Département 91 

Vends MD + 13 jeux : 1500 Frs. 
Tel à Laurent au 60 77 29 18 
après 18h. 


Département 92 

Vends MD + MCD + 4 manettes 
+ 15 jeux (Landstalker, SF2’, 
MK, Silpheed, Ground Zero 
Texas...) à 2500 Frs. Tel à Julien 
au 45 34 48 77 à partir de 19h. 


Département 92 

Vends MD et MCD2 + 2 ma- 
nettes + 3 jeux (Street of Rage, 
Road Avenger et Fifa 94) 1000 
Frs port inclus ou MD + 2 pads 
+1 jeu 450 Frs et MCD + 1 jeu 
650 Frs. Tel au 47 95 00 36 à 
David. 


Département 92 

Vends MD + 3 pads + Landstalker 
+ Fifa Soccer + Street Fighter 2’ : 
1350 Frs. Tel au 47 82 08 78. 


Département 93 

Vends Game Gear + 7 jeux + 
loupe + malette de rangement : 
1200 Frs. Tel au 43 62 83 87. 


Département 93 

Vends jeux MD : Street Fighter 
2 Turbo, Aladdin de 100 à 150 
Frs, vends sur SNES : Mario 
Kart, SF2 Turbo, de 100 à 150 
Frs. Tel à Seb au 48 69 53 59. 


Département 93 

Vends MD japonaise avec 15 
jeux + 1 adaptateur et 2 ma- 
nettes sup. (1 Pro-4), le tout 
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C1 ECHANGE 


Ci NEO-GEO & LYNX 


pour 2000 Frs (pas de vente sé- 
parée). Tel au 43 00 78 40. 


Département 94 
Vends Dune 2 sur MD : 250 Frs. 
Tel au 43 98 32 31. 


Divers 
Achat 


Département 75 

Achète PS-X + 1 jeu + 1 manet- 
te en Pal entre 3000 Frs et 3900 
Frs. Tel à Baptiste au 42 67 35 

79 sur Paris. 


Département 91 

Achète PS-X à 3000 Frs maxi 
avec 1 jeu et vends jeux SNES : 
Megaman X 200 Frs. Tel à Ju- 
lien au 60 14 04 96 à partir de 
18 h ou demandez Damien. 


Contact 


Département 37 

Echange Jaguar + 1 pad + Cy- 
bermorph, Alien vs Predator 
contre 3D0, Néo Géo CD, PS- 
X, Saturn ou Néo Géo Cart + 
Samouraï 2 ou KOF 94. Tel au 
47 67 59 35. 


Département 40 


À tous les fans de DBZ, rejoi- 
gnez-nous au Z Soldiers Club 
26 Avenue de Lattre de Tassi- 
gny, San Marin n°4, 40130 Cap 
Breton à Mr Reynaud Danyel. 


Département 66 

Cherche contacts pour 
échanges d'info sur manga et 
OAV... Samuel Van Steelant 4 
Place des Roitelets 66300 
Llupia Thuir. 


Département 82 

Echange Jaguar + 2 jeux + 1 
manette contre 32X + 3 jeux ou 
vends le tout pour 1700 Frs. 
Tel à Denis au 63 04 34 20. 


Hippolyte 1 Avenue de Crottay 
69330 Meyzieu. 
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Vente 


Département 11 

Vends jeux PS-X à 350 Frs, 
Raiden 2, Toshinden, Parodius, 
Kileak the Blood. ou échange, 
vends Néo Géo + 1 jeu : 1000 
Frs. Tel à Arnaud au 68 45 38 
fe 


Département 13 

Vends jeux PS-X, Saturn, vends 
Jaguar + 2 manettes + 3 jeux. 
Tel au 42 86 19 58. 


Département 24 

Vends console d'Arcade SNK 
Néo Géo + 2 joys + 1 jeu : 800 
frs vends jeu Sonic 2 pOur 


Tel au 53 57 82 64. 


Département 31 

Vends Playstation complète + 
transfo 110/220, sans jeu, sous 
garantie, neuve à un très bon 
prix. Tel au 61 63 44 80. 


Département 35 

Vends, achète, échange jeux 
sur toutes consoles : MD, SN, 
3D0, PS-X, vends PS-X + jeux, 
petits prix, recherche 3C0 et 
Saturn, achète jeux MD et SN. 
Tel au 99 89 10 55. 


Département 37 

Vends jeux PS-X : Toshinden, 
Parodius.… Vends PS-X NTSC. 
Tel au 47 54 26 57. 


Département 54 

Vends Jaguar + 4 jeux : 2000 
Frs, échange 3D0 + 6 jeux + 
accessoires contre PS-X, achè- 
te news sur PS-X, Néo Géo CD, 
3D0. Tel à Madjid au 82 24 95 
54. 


Département 75 

Vends PS-X avec un jeu et une 
manette en version Pal. Tel au 
53 21 01 41 sur Paris. 


Département 76 


Vends jeux Jaguar : Alien vs 
Predator, Doom, Iron Soldier. 


Li SEGA 


GRATUITE 


Tel au 35 20 22 62. 
Département 83 

Vends ou échange X-Termina- 
tor 2 : 250 Frs et Kick Off 1250 
Frs, Ghoul Patrol 200 Frs. Tel 
au 94 87 80 58. 


Département 90 

Vends Jaguar + 2 jeux (Cyber- 
morph, Alien vs Predator) : 
1800 Frs. Tel à Thierry au 84 
22 36 64. 


Département 91 

Vends Jaguar + Doom + Alien 
vs Predator + Cybermorph, le 
tout tbe : 995 Frs. Franck Ri- 
card 113 Rue Louis Baudoin 
91100 Corbeil Essonnes. 


Département 92 

Vends PS-X + jeux à prix inté- 
ressants. Tel à Driss au 42 29 
03 56. 


Département 93 
Vends Arcade System + 4 jeux 
sed Cup Final, Un 
Squadron 2, Double Dragon, 
POW) : 38500 Frs à débattre. Tel 
au 48 59 38 62. 


Département 94 

Vends cartes Jamma originales 
: Sunset Riders, Splatter 
House, Pocket Gal, Likid Kids, 
Willow, Seïbu , Cup Soccer : 
700 Frs pièce, vends Shock 
Wave 3D0 : 150 Frs. Tel au 43 
28 52 48 à Frédéric. 


Jobs 


Département 31 

Dessinateur, illustrateur 
cheïche poste de Story Boar- 
der. Tel à Soum Patrick dans la 
région toulousaine au 61 56 
34 26. 


Département 69 

Recherche éditeurs pour 
consulter scénario de jeu d'ac- 
tion, plate-forme genre Flash- 
back, Earthworm Jim, déjà des- 
sinés, idée originale. URGENT ! 
Mr Atailia. 
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Ne manquez pas toute l'actualité 
des jeux video. tests, astuces, etc. 
chaque mercredi à 16 h sur 


aVecC 
Guillaume 
Stanzik 


SI TU CHERCHES... 
DES ASTUCES 


ET SI POSSIBLE PLUSIEURS MILLIERS.…. ï 


DES SOLUCES 


POUR LES PLUS GRANDS JEUX... 
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SANS INDICATIF 


Demande à tes parents l'autorisation d'ufilis …. . t LINE" si tu ue de 18 ans. 
Édité par TÉOFIL - 8,76 se ‘appel puis 2, 16m cs la minute: 
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